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Das Duell auf der StraBe

Fahren, ballern, strahlen!

Keine Frage: Grand Theft Auto alias GTA gehért zu einer der legendarsten Spiele-Serien tiberhaupt. Spétestens mit
GTA I, das auf der PlayStation 2 dank toller 3D-Optik ein nie da gewesenes Spielgefiihl offenbarte; eroberte diese
Reihe einen Platz in der Hall of Fame der Videospiele. Xbox-Besitzer hatten zwar bislang das Nachsehen, denn auf-
grund einer Exklusiv-Vereinbarung zwischen Sony und Take 2 erschienen sowohl GTA II als auch GTA Vice City
(dt.) exklusiv fiir die PlayStation 2, doch nun diirften sie umso gliicklicher sein. Take 2 bereitet namlich ptinktlich
zum Vertragsende einen gigantischen GTA-Doppelpack fiir die Xbox vor, in dem sowohl GTA 111 als auch Vice City
in einer verbesserten Version enthalten sein werden. Genrefans, welche die GTA-Games entweder auf der PlaySta-
tion 2 oder auf dem PC schon ausgiebig gezockt haben, miissen nicht traurig sein. Auch fiir sie haben wir einen
Tipp in petto. Sie knnen der fiir November geplanten Verdffentlichung von True Crime: Streets of L:A. entgegenfie-
bern. Wenn das fertige Spiel halt, was die beeindruckende Vorabversion verspricht, dann wird True Crime nimlich
eine Art ,GTA Deluxe” mit noch besserer Grafik, noch mehr Action und noch mehr Racing. Damit Sie wissen, fiir
welches Game Sie Thr Geld sparen sollten, vergleichen wir die beiden potenziellen Megahits in dieser Ausgabe bis
ins kleinste Detail.

Und noch ein Spieleklassiker!

Wow! Die Resonanz auf die letzte Ausgabe war wirklich grandios. Nicht nur das edle Metallic-Cover wusste zu
iiberzeugen, auch die aufgebohrte DVD mit dem Spieleklassiker Space Ace entfachte einen wahren Begeisterungs-
sturm. Fiir uns Grund genug, tiichtig nachzulegen. Diesmal gibt's den Laser-Disc-Klassiker Dragon’s Lair auf der
DVD und dazu das Xbox-Heft mit dem umfangreichsten Xbox-Testteil aller Videospiele-Magazine, dem exklusiven
Detail-Check und vielem mehr. Ich wiinsche gute Unterhaltung!

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

VIRTUELL & REELL
Das friedliebende XBOX-
ZONE-Team darf als leben-
der Beweis fiir die Tatsache
gelten, dass harte Action-
Spiele (wie in der aktuellen
Ausgabe) keinen negativen
Einfluss auf das reale Sozial-
verhalten haben. Oder wiir-
den Sie diese Truppe als
gefahrlich einstufen?

Von links nach rechts: Hans Ippisch (Redaktion), Jens Quentin (Redaktion), Uwe Hanig (Redaktion), Nico Lindner (Redaktion), Lars Kromat (Layout),
Britta Rasp (Layout). Nicht auf dem Bild: Oliver Beck (Redaktion), Wojtek Pruchnicki (Layout).
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1. GTA im Doppelpack!
Anfang 2004 karmt endlich die
Xbox-Version!

2.X03

Microsoft hat groBe Pléne.

3. Dragon’s Lair fiir lau

Klassiker auf dieser DVD!

4. Soul-Calibur-1I-Starschnitt

| Zweiter Teil des Riesenposters
' 5, Rainhow Six 3

Zum besten Spiel der X03 gekiirt

Dieser Judge kann in keinerlei
Hinsicht tberzeugen.

2. Top Spin verspiitet

Test erst in der XBOX-ZONE 12
3. Krankheitswelle
Virenparadies GroBraumbiiro

4. Keine Starterlaubnis fiir
Crimson Skies

Testmuster verspétet sich

9. Problem Gebrauchtwagen
Nicos Auto nahe am Totalschaden

SCHIESSBEFEHL Viele der
kommenden Projekte konnten
ausgiebig angespielt werden.

Vom 16. bis 17. September fand in
Antibes im sonnigen Siiden Frank-
reichs die X03 statt, die jéhrliche
Microsoft-Messe. Vor knapp tau-
send Journalisten und Hindlern
aus ganz Europa wurden zukiinfti-
ge Hits wie Rainbow Six 3, Break-
down, Ninja Gaiden und Halo 2 pri-
sentiert und die Plane fiir die
Zukunft der Xbox selbst sowie fiir
Xbox Live (siehe Xbox-Live-News)
erlautert. Eine der wichtigsten
Neuigkeiten ist sicherlich das Ver-

offentlichungsabkommen zwischen
Microsoft und Epic Games, den
Entwicklern der Unreal-Engine und
der Unreal-Serie. Danach werden
Projekte von Epic Games zukiinftig
exklusiv fiir Xbox und PC verf-
fentlicht. Die Ankiindigungen von
RalliSport Challenge 2 und DTM
Race Driver 2: The Ultimate Racing
Simulation sorgten fiir Jubel bei den
Besuchern. Beide Titel stellen wir
nachstehend ausfithrlicher vor.
Spater am Abend und am darauf

folgenden Tag konnten sich die
geladenen Géste an zahlreichen
Displays selbst von der Qualitit
von Spielen wie Project Gotham
Racing 2, Medal of Honor: Rising Sun,
Top Spin oder Amped 2 iiberzeugen.
Am letzten Tag fand neben Podi-
umsdiskussionen, Spieleprisenta-
tionen und einem Xbox-Live-Tur-
nier die Verleihung fiir das beste
Spiel der X03 statt. Den begehrten
Preis konnte Rainbow Six 3 ein-
heimsen. (jq)

tere Xbox-Classics zum Preis von jeweils € 29,99, + + + SILENT-HILL-FILM: Konami und Davis Films haben eine Filmproduktion nach der Vorlage von Silent Hill verein-
bart. Samuel Hadida von Davis Films war unter anderem Produzent bei True Romance und Der Pakt der Wiilfe. Regie wird Christophe Gans (Der Pakt der Woilfe) filh-
ren. + + + GAMECUBE KEIN MASSSTAB: \or dem Hintergrund der letzten Preissenkung des GameCube auf 99,99 US-Dollar teilte Robbie Bach (Chief Xbox Officer von
Microsoft) mit, dass Microsoft sich bei der Preisgestaltung nicht nach dem GameCube, sondern allein nach der PlayStation 2 richte. + + + JAPAN-TERMINE: True Fan-
tasy Live Online erscheint in Japan im Frithjahr 2004, Breakdown von Namco wird voraussichtlich am 29.01.2004 in Japan erhéltlich sein.

O R S R R R s T gl

+ + + WEITERE CLASSICS: Ubisoft verffentlicht Mitte Oktober mit Tom Clancy’s Splinter Cell, Tom Clancy’s Ghost Recon und The Elder Scrolls lll: Morrowind drei wei-



DT R c anr Y The Ultimate

~ aus realistisch. 35 Autos, 56 Renn-
strecken, 13 Motorsportvarianten
und 30 Rennserien bietet der Nach-
folger. Die DTM ist natiirlich
mit einem eigenen, exklusiv fiir
Deutschland entworfenen Spiel-
modus dabei. Fans der beliebten
Rennserie konnen eine komplette
Saison mit allen Strecken (darunter
Hockenheimring, Donington Park
oder Adria International Raceway)

lisionen auf die Performance der
Fahrzeuge auswirken, sind weitere
Highlights der anspruchsvollen
Rennsimulation. Der Storymodus
des Spiels lauft dieses Mal in der
Ego-Perspektive ab und erzihlt die
Geschichte von zwdlf rivalisieren-
den Fahrern auf dem Weg an die
Spitze des Motorsports. (jq)

und dem originalen Regelwerk
nachspielen. 21 DTM-Boliden vom
Opel Astra V8 Coupe bis zum

Hersteller: Codemasters
Internet: www.codemasters. de
Termin: Frihjahr 2004

PS-MONSTER Es gibt eine
Vielzahl an verschiedenen
Auto- und Rennklassen.

' VORSICHT! Ein Verbremser
zur falschen Zeit kann fatale
Folgen haben,

RalliSport Challenge 2

DEVNEISEY Neue Features und Grafik-Engine serienmaBig j

RalliSport Challenge 2 war definitiv eines
der Highlights der X03. Der von Digital
Tlusions CE entwickelte Titel hat mehr zu
bieten als nur eine verbesserte Optik. Die
im Vergleich zum Vorgénger nahezu ver-
doppelte Zahl an Strecken fiihrt Sie in ver-
schneite Landschaften oder trockene Step-
pen. Neue Kamerawinkel und interaktive
Umgebungen mit Steinschlag und tollen
Wassereffekten machen die Rennen noch
spektakuldrer. Besonders das Schadens-
modell der mehr als 40 Boliden diirfte
neue Mafistibe im Genre setzen. Man
kann auch via Xbox Live auf die Piste

gehen. RalliSport Challenge 2 ist der erste
Rennspieltitel, der von der XSN-Sports-
Ligaverwaltung unterstiitzt wird. So kann
man eine eigene Rallye-Liga griinden und
mit dem PC jederzeit ausfiihrliche Statisti-
ken aufrufen. Offline hat der Titel mit fiinf
Spielmodi ebenfalls einiges zu bieten.
Besonders interessant diirfte das neue
Crossover-Duell werden. Hier heizt man
auf anspruchsvollen Hochgeschwindig-
keitsstecken um die Bestzeit. (jq)

Hersteller: Microsoft

Internet: www.xbox.de

Termin: 2004

erwarten Sie

| Eislandschaften.

WALDWEG In Argen-
tinien rast man durch
dichte Walder.

+ + + NEUE SEITE: Unter www.jade.bioware.com hat BioWare die offizielle Homepage zum Rollenspiel Jade Empire eroffnet. + + + SPRICH MIT MIR: Im Renn-
spiel A: Racing Evolution wird ein Funksystem integriert sein, mit dem man wahrend des Rennens Ratschlage und Tipps erhalt und die Kommentare seiner Riva-
len hort. + + + SCHADE: Microsoft hat bekannt gegeben, dass das Actionspiel Magatama nur in Japan verdffentlich wird. Das fiir den 20. November angekiin-
digte Spiel ist laut Microsoft auf den japanischen Markt und Geschmack zugeschnitten und somit nicht fiir Europa geeignet. + + + KARADKE: Microsoft hat die
Homepage www.xboxkaraoke.com erdffnet. Zukiinftig kann man sich dort Karaoke-Songs fiir den Xbox Music Mixer herunterladen. Insgesamt werden ca. 20.000
Musiktracks verfiighar sein, der Download ist kostenpflichtig.




USA-Korrespondent |

Der neue Preiskrieg

Langfristige \Wettervorhersagen
konnen schon mal daneben gehen —

i druckgebiete im Videospiele-Mark:

. prognostizieren will. Die vielfach |

~ erwartete Preissenkungsrunde zur
i E3im letzten Mai fiel aus, statt-
- dessen iibten sich die groBen drei
~ in Dreingabe-Aktionen.

Am 24. September ist er dann |

doch gefallen, der erste Schuss im

| Preiskampf ums Weihnachtsge- |

| schaft. Nintendo senkte den Preis

| fir den GameCube von 150 auf |
100 Dollar — keine groBe Uberra- |

. schung, nachdem schwache Nach-

| frage und volle Lagerhallen sogar

© zueinem voriibergehenden Produk-
' tionsstopp fihrten. Mit diesem
~ Schachzug unterbietet man den
. Xbox-Preis im US-Einzelhandel um

rund 80 Dollar, doch in puncto |
Preis-Leistungs-Verhaltnis steht |

. Microsoft immer noch gut da.
'\ Beim saktuellen Xbox-Bundle in
 Nordamerika sind zwei Spiele und
[ 2wei Gratis-Manate Xbox Live inklu-

sive. Auch an anderer Front wird
I unterstrichen, dass die Xbox-Hard-
- ware ihrer Zeit voraus war; Erst im

| Marz 2004 will Sony eine PS2- |

Nachriist-Festplatte in den USA

anbieten, die inklusive Online-Rol- |
. lenspiel Final Fantasy X! rund 100 |

Dollar extra kostet .

~ Bleibt nur die Frage, ob das auch |

. der Massenmarkt so richtig einzu- |
i ordnen weiB. Microsoft hat im neu- |
' en Preiskrieg einiges zu verlieren: |
In den USA hat sich die Xbox klar |

. als Nr. 2 hinter der PS2 etabliert

i und genieBt auch besseren Third- |
. Party-Support als der GameCube. |
- Ein anstehendes Weihnachtsge- |

schéft ohne echte Killer-Applikation

~ [groBer Seufzer Richtung Halo 2 |

kénnte in Verbindung mit dem neu-
en GameCube-Preis wehtun. lch

. Aktionen, zumal Microsoft flugs
klarstellte, dass man sich am Preis
von Marktfihrer PS2 orientiere,

. aber die GameCube-Billigschiene |

i mit der gebotenen Gelassenheit
ignorieren wolle. Grund zur Freude

. haben auf jeden Fall die US-Spieler: |

~ Bei solch giinstigen Hardware- |
' Preisen diirfte die Zahl der Multi- |
Konsolen-Haushalte weiter steigen, |

 was sich mit einem Absatz-Boost

| bei der Software bemerkbar ma- _

|| chendirfie.

Heinrich!
Lenhardt |

vor allem wenn man Preis-Tief- |

rechne aber kaum mit Xbox-Panik- |

Terminator 3
Rebellion der Maschinen

JYSID Arie bekampft den T-X auch auf Xbox. )

In der digitalen Hiille von Arnie
héchstpersonlich konnen Sie dem-
néchst selbst die Handlung des Ter-
minator-Kinofilms beeinflussen. Bei
Verfolgungsjagden, Nahkampfen
und Ballersequenzen aus der Ego-

LEAY SBEl. e

Ansicht gibt es nur ein Ziel: Retten
Sie John Connor vor der Killerma-
schine T-X. Um die schnuckelige,
aber erbarmungslose Kampfma-
schine zu stoppen, kann der Spieler
unter anderem auf Laserpistole,

MODETANZ? Arnie hat
seine Feindin nur schein-
bar fest im Griff.

einen Raketenwerfer, Sturmgewehr
oder die Metall-Fauste des Termi-
nators zurtickgreifen. Fur das Spiel
wurden sechs exklusive Filmminu-
ten mit Arnold Schwarzenegger
und Co. gedreht. (jq)

Nokia N-Gage

(0] IRV SINIE® Mobile Spielkonsole im schicken Design j

Gewinnspiel-Wegv

haben wir h
Gewinnmg

zusammengestellt.

(V]:15::T0 @ Hier konnen Sie gewinnen!

Wie immer gibt es auch in dieser XBOX-
ZONE wieder einiges zu gewinnen.

MP3-Player, Handy und Spielkonsole - diese
Kombination bietet Nokia unter dem Namen N-
Gage seit dem 7. Oktober fiir ca. € 350 an. Zum
Launch des TriBand-Handys diirfen sich Gaming-
Freunde tiber Spielhits wie Tomb Raider oder Tony
Hawk freuen. Dank des erstklassigen Farb-
displays mit Beleuchtung kénnen Sie zu
jeder Tages- und Nachtzeit auf High-

score-Jagd gehen. Die Verarbeitung

der Tasten und des Steuerkreuzes ist
ebenfalls durchaus gelungen, die
Bedienung problemlos. Das einge-
baute UKW-Radio und der 64 MB
starke MP3-Player bieten ungetriib-
ten Musikgenuss. Im Dauerspiel-

betrieb dauert es allerdings maximal
3 bis 6 Stunden, bis dem N-Gage der
Saft ausgeht. Wer iiber dieses kleine Manko
hinwegsehen kann, wird von Nokias Handy-
Gaming-Innovation begeistert sein. (jq)

Gewinnspielein dieser Msga

Zu gewinhe: en gibt es: " Beit

ichkeiten in dieser Ausgabe




DTMRace Driver
Director’s Cut Classic #

BN NSEIZE Ein Klassiker mit neuer Xbox—Live-Untersti.itzungJ

Codemasters
bringt den Renn-
spielhit DTM Race Driver: Director’s
Cut nicht nur als Classic-Titel fiir
£€ 39,99, sondern hat auch noch
eine Xbox-Live-Unterstiitzung in-

a,

i uu [P et et N

tegriert. Der Online-Modus kommt
dabei ohne Einschrinkungen aus.
Bis zu zwolf Spieler kdnnen
sich auf allen 38 Renn-
strecken spannende Posi-
tionskdmpfe liefern. Wer
schnell auf die Piste will,
wahlt das Quick Match aus.
Im Optimatch kann man sich
Strecke, Konkurrenten und Renn-
art aussuchen. Besonderer Clou: im
Gegensatz zu der im Mérz ver-
offentlichten Version sind bei der
Classic-Version bereits alle Fahr-

zeuge, Stre-

cken und Meis-

terschaften anwéhlbar. So kann der
Rennneuling genau wie der erfah-
rene Race Driver-Experte von An-

fang an auf 42 detailgetreu model- |

lierte Renn-Boliden zurtickgreifen.
Die 10,- € Aufschlag gegentiiber den
anderen Classic-Titeln sind auf-
grund der Xbox-Live-Unterstiitzung
auf jeden Fall verschmerzbar. (jq)
Hersteller: Codemasters

Internet: www.codemasters.de

Verfiighar: Ende Oktaber

Q darf sich auf spannende
y Dnllne-—DueIIe freuen

Dieneuen Zahlungsmodelle

GO S Microsoft stellt neue Zahlungsmaglichkeiten vorj

Auf der X03 in Frankreich stellte
Microsoft die neuen Zahlungsmog-
lichkeiten fiir Xbox Live vor. Ein
bestehendes jahrliches Xbox-Live-
Abonnement kann im Marz 2004
fiir € 59,99 verlangert bzw. erneu-
ert werden. Als Alfernative zum
Jahresabonnement ist es moglich,
monatlich € 6,99 zu zahlen. Abon-
nements kénnen unter Angabe der
Kreditkartennummer schnell und
unkompliziert im neuen Dash-
board erneuert werden. Im Ok-
tober werden bestimmten Xbox-
Live-Titeln dartber hinaus spe-

zielle Rubbelkarten beiliegen, mit
denen man zwei Monate einen
kostenlosen Zugang fiir Xbox Live
bekommt. Die Liste kénnen Sie
dem Extrakasten rechts entneh-
men. Mit einer Kreditkarte und
dem Code der Rubbelkarte kann
man sofort ins Xbox-Live-Univer-
sum eintauchen. Wird das Trial-
Angebot nach zwei Monaten
nicht gekiindigt, wird danach eine
monatliche Gebiihr von € 6,99
(oder € 59,99 pro Jahr) erhoben.
Das neue Trial-Angebot ist bis zum

31. Miirz 2004 giiltig. (jg)

. Folgenden Spielen liegen die
Trial-Rubbelkarten hei:

Amped 2

Crimson Skies

DTM Race Driver: Director's Cut
Links 2004

Magic: The Gathering
Project Gotham Racing 2
Sega GT Online

Star Wars: Jedi Academy
Tom Clancy's Rainbow Six 3
Top Spin

Xbox Music Mixer

Xl

Xbox-Live-News

Jens

Quentin|
__ Leit. Redakteur |

Schlechte Karten

Die neuen Zahlungsmaglichkeiten
sind da. Zwar ist die Verldnge-
rung eines bestehenden Abos
dank des neuen Dashboards ein-

| fach und die Gebihren liegen im

ertraglichen Rahmen; einen nicht
zu verachtenden Pferdefu hat
das Ganze jedoch nach wie vor:
Noch immer ist eine Kreditkarte
notwendig. Hier hatten viele Spie-
ler gehofft, dass Micrasoft var
dem Hintergrund der zahlreichen
Zocker ohne Kreditkarte alter-
native Zshlungsformen anbieten
wiirde. Selbst das zweimonati-
ge kosteniose Trial-Angebot kann
chne eine Kreditkarte nicht ge-
nutzt werden. Aus der Sicht von
Microsoft kann man die Kreditkar-
ten-Ldsung als einziges Zahlungs-
mittel natirlich verstehen. Bei
keinem anderen Zahlungsmittel
lasst sich die Bonitat des poten-
ziellen Vertragspartners einfacher
und schneller feststellen. Dass
Kreditkarten in Europa und spe-
ziell in Deutschland allerdings
[éngst nicht so verbreitet sind wie
in den USA, spielt bei den Uber-
legungen von Microsoft leider eine
eher untergeordnete Rolle.

1. Tom Clancy’s Ghost Recon:
Island Thunder

Das Spezialkommando stirmt
die Charts.

2. Soldier of Fortune II:

Double Helix

Nur noch Platz 2 fir die Séldner
3. Midnight Club Il

Rockstar hat gute Arbeit geleistet.
4. Moto GP 2

Immer noch hoch im Kurs

5. Midtown Madness 3

GroBe Stadte, schnelle Autos



In dieser Ausgabe
befindet sich der
absolute Klassiker
Dragon's Lair auf
der Riickseite
unserer DUD!

Dragon’s Lair

BECESEIZM Hier erfahren Sie, wie Sie den Klassiker auf der Riickseite unserer DVD spielen kénnen. ]

So spielen Sie!

Um Dragon’s Lair auf der Xbox spielen zu kénnen,
bendtigen Sie das DVD Movie Playback Kit. Sie konnen
Dragon’s Lair natiirlich auch auf einem normalen DVD-
Player (Region Code 2) oder der PlayStation 2 spielen.
Die Steuerung erfolgt mit der Fernbedienung,.

Die Steuerung

Benutzen Sie die Richtungstasten Ihrer Fernbedienung,
um die Spielfigur zu steuern. Mit der Taste ,Select”
konnen Sie das Schwert schwingen, um die Widersa-
cher zu vernichten. Mit den Richtungstasten kénnen
Sie auch in den Spielmentis die gewtiinschte Option
anwdéhlen. Mit der Taste ,Select” (bei manchen Geriten
auch ,Enter” genannt) aktivieren Sie die angewahlte
Option. Wenn Sie den Controller der PlayStation 2 zum
Spielen benutzen, fungiert die X-Taste als , Enter”-Taste.

Spiel pausieren
Sie kénnen das Spiel mit der ,Pause”-Taste anhalten.
Mit der , Play“-Taste wird das Spiel fortgesetzt.

Spielende
Durch Driicken der ,Stop”-Taste wird das Spiel
beendet und der DVD-Spieler ausgeschaltet.
Durch Driicken der ,Play”-Taste wird das
Spiel fortgesetzt, wo es beendet wurde.
Dazu muss die DVD nach Beendigung
des Spiels im Laufwerk bleiben. Um
ein laufendes Spiel zu beenden und
zum Startbildschirm zuriickzukehren,
driicken Sie die Taste , Title".

Das Spiel
Im Spiel steuern Sie nicht direkt
den Hauptcharakter Dirk. Vielmehr

i Um das Spiel zu starten, legen Sie
DIE MENUS die XBOX-ZONE-DVD mit der
bedruckten Seite nach unten in

das Laufwerk. Danach erscheint ein Menti mit folgenden
Auswahlpunkten:

PLAY

\Wenn Sie diesen Meniipunkt anwahlen, wird zuerst ein

kurzes Intro abgespielt, das Sie mit der ,Select-Taste

(iberspringen konnen. AnschlieBend beginnt das Spiel

vor dem Schloss.

WATCH

Lehnen Sie sich zur(ick und genieBen Sie die Animatio-
. nen des Spiels. Hier brauchen Sie nicht zu steuern.

INTERVIEWS

Hier finden Sie Interviews mit den Machern des Spiel-

hallen-Originals.

PREVIEWS

Hier kénnen Sie sich tber weitere DVD-Spieletitel von

Digital Leisure informieren.

kontrollieren Sie seine Reaktionen auf bestimmte Ereig-
nisse im Spiel. Sie miissen schnell reagieren, damit Dirk
die gefahrlichen Situationen unbeschadet tibersteht.
Wenn in der rechten unteren Ecke des Bildes ein gelbes
Rechteck erscheint, miissen Sie eine Eingabe ausfiihren.
Maogliche Eingaben sind ,oben”, ,unten”, ,links”,
~rechts” und ,Select” (bzw. ,Enter” bei DVD-Playern
oder X auf dem PS2-Controller), um das Schwert zu
benutzen. Probieren Sie’s am besten gleich aus: In der
ersten Szene vor dem Schloss fallt Dirk durch ein Loch
in der Zugbriicke und muss sich gegen ein Tentakel-
monster zur Wehr setzen - hier muss zum Beispiel das
Schwert eingesetzt werden! Welche Taste die richtige ist,
sollte aus der Szene erkennbar sein, manchmal werden
Sie aber um etwas Herumprobieren nicht herumkom-
men. Daher ist es hilfreich, dass die von Thnen gedriick-
te Taste kurz eingeblendet wird. Wenn Sie die richtige
Taste gedriickt haben, erscheint die Eingabe in Gelb, bei
falschen Tasten werden diese blau angezeigt — und die
Sterbesequenz von Dirk folgt auf dem Fufle.

Anzahl der Leben

Dragon’s Lair ist alles andere als einfach — deshalb gibt es
unendlich viele Leben, um das Abenteuer moglichst
frustfrei zu halten. Erschwert wird der Einstieg aber
durch die zufillige Reihenfolge der Actionszenen am
Anfang des Spiels, wodurch Sie nach jedem Bildschirm-
tod an einer anderen Stelle wieder auftauchen. Im spa-
teren Verlauf gibt es allerdings auch die Maglichkeit,
eine Stelle mehrmals zu probieren.

Die Story

Sie sind der Ritter Dirk the Daring und miissen die ent-
fithrte Prinzessin Daphne aus den Klauen eines bisen
Drachen retten. Kimpfen Sie sich durch das Schloss
eines dunklen Magiers, der allen Eindringlingen zahl-
reiche Monster und Fallen in den Weg stellt.
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. Conan

keinen allzu guten Ruf. Video-
spiele sind dort noch lingst nicht
so verbreitet

wie in West-

europa oder gar den USA. Ent-
sprechend argwohnisch werden
Menschen bedugt, die sich diese
Form des Entertainments als Brot-
erwerb aussuchen. Das Entwick-
lerteam’ Cauldron hat seinen Sitz
in Bratislava, der Hauptstadt der

. das Spiel zu einem Mix aus den besten
Elementen der Conan-Saga zu mach
- Auch arbeiten wir eng mit Conan Pro-

Conan

antasy-Hi
virtuelles Leben ein, Filmatmosphare inbegriffen.

m Osten Europas
I geniefien Spiele-

L =" |Entwickler noch-

lden Conan

Slowakei. Mit dem Strategiespiel
Spellcross, dem Knobelspiel Qua-
drax und anderen Titeln hat sich
die Softwareschmiede in der
Spielergemeinde Anerkennung
erarbeitet. Fiir Leute aufierhalb
der Biirordume sind sie trotz ih-

Wie ;st l.‘man in anug auf
die Fllme, Comics und Bucher einzu-

urllnen?

Conan wie in den Gmglnalbucher‘n von

Howard gestalten. Die Geschichte und
die Locatians halten sich daher an die

Biicher, wir versuchen aber auch die
Atmosphére der Filme in das Spiel ein-
zubringen und haben beispielsweise zwei
Lieder aus dem Soundtrack im Spiel
benutzen kénnen. Wir haben versucht,

er' wu[!en unseren

rer Erfolge immer noch ,diese
Verriickten”. Marian Ferko, Leiter
der Grafik-Abteilung bei Caul-
dron, zu den Griinden: ,In .der
Slowakei ist der Job nicht so
angesehen wie anderswo. Eigent-
lich komisch, da es gerade hier
viele qualifizierte Leute gibt, die
sich fiir das Thenta interessieren.”
Viele junge Leute hitten mit klei-
nen Produktionen schon ihr Kon-
nen bewiesen. Auch biete Tsche-
chien gute Voraussetzungen, um
angenehmes Arbeiten zu ermog-
lichen. ,Die Lebenshaltungskos-
ten sind beispielsweise nicht so
hoch wie in anderen Liandern -
eigentlich perfekte Konditionen
fiir junge Programmierer.” Nun
arbeitet das Team fiir TDK me-
diactive am Action-Spiel Conan,
um vielleicht auch endlich in-
ternational den Durchbruch zu
schaffen.

o

MUSKELBEPACKT Kein Wunder, dass, wo
Conan hinschlagt, kein Gras mehr wachst.

Wen

»im Vordergrund stehen ganz klar dle Kampfe; .

" Um mehr iiber Cauldruns Action-Titel zur- I:elmnnl:an ,'
Roman- und Filmserie zu erfahren, unterhielten wir uns
mit Michal Smrkal PR-Manager von Cauldrnn. ;

perties: Zusammen, was der Authenm-
zmat des 5DlE|S zugute kammit.

chen sle nmnld Schwamnagyer
in dllltalar Form als Ifauptﬁgur uur-'
mmlen Imnnen" :
‘ Das ist gine Frage
- die uns sehr nft gestellt wird, und ich.
sage dann jedes Mal: Nein, wir haben
tkeinen Arnold im Spiel, sondern nur

Action, Action und Action. Wir wallen *

den Original-Conan, wie er in ‘den
Bilchern ist — also der, der von: den

i wahr‘en Fans geheht wird.

Was macht Emran zu einem so
"_hnsnndernn Spiel, dass auch Otto H_nr-
malspieler. daran | Iiefallen ﬁmiel" ;

ICHAEL SMRKI Nun. es ist ein




Hoffnungstrager

Barbarenkampfer

Conan ist unweigerlich mit dem
Namen Arnold Schwarzenegger
und dessen Rolle in den Conan-
Filmen verbunden. Als Vorlage fiir
die Leinwand-Action diente die
Romanreihe des Autoren Robert
Howard. Auch die Entwickler des
Spiels wollen sich an der Buch-
vorlage orientieren. Der Krieger
Conan will sich an jenen rachen,
die sein Dorf niedergebrannt
haben. Dabei stofit er auf die
dunklen Geheimnisse eines alten
Kultes. Eine simple Basis, die fiir
ein fulminantes Barbaren-Aben-
teuer aber wie geschaffen ist. Fiir
die Hintergrundgeschichte verant-
wortlich ist einer der Ubersetzer
der Originalbiicher, der damit die
Grundlage fiir die nichtlinearen
Levels liefert. Barbar Conan setzt
auf Brachiales: Der Spieler soll sei-

Action-Adventure fir Leute, denen die
Atmosphare in einem Spiel wichtig ist und

die bei Kampfen einen Adrenalinschub er-

leben wollen. Die Figur Conan ist ein ele-
mentarer Baustein des Swords&Sorcery-
Genres und jeder, der auf Fantasy steht,
wird mit Conan in eine perfekt konstruierte
Fantasy-Welt eintauchen konnen.

Adrenalinschub bei den Kimpfen?
Klingt so, als ob der GroBteil des Spiels in
die Action-Kerbe schlagt.

' Ja, im Vordergrund
stehen ganz klar die Kampfe. 70 bis 80 Pra-
zent des Spielverlaufs sind Kémpfe, Kampfe
und nochmals Kémpfe — mit verschiedenen

Waffen gegen verschiedene Gegnen. Natir-

lich wird ‘es auch Adventure-Elemente
geben, das sind aber zum GroBteil Aufgaben
wie etwa die, Fallen auszuweichen oder spe-
zielle: Schitissel zu finden. Dadurch ver-

ne Widersacher mit iiber 30 Waffen
ausschalten konnen. Ob Axt,
Schwert oder Keule, im Zusam-
menspiel mit einer ganzen Reihe
von Schlagkombinationen wird
das Kampfsystem das Salz in der
Spielsuppe von Conan werden.
Auch, weil der barbarische Kimp-
fer Waffen anders einsetzen kann
als gewohnt. Ab und an werden
Schwertknauf und der wuchtige
Korper ebenfalls mit einbezogen,
um ein gerade noch munteres Ske-
lett in einen Haufen Knochenstaub
zu verwandeln. Passen Sie aber auf
Thren Riicken auf. Denn Ihre Fein-
de arbeiten gerne zusammen, dran-

gen Sie in die Enge und machen

Thnen dann mit Angriffen aus dem
Hinterhalt das Leben schwer. Wohl
dem, der dann in schneller Rei-
henfolge Schliage mit einer leich-
ten Waffe austeilen kann. Zwar
bewirkt diese keinen schweren

j ,é’. ; Li‘i'.'%

Schaden, verschafft Conan aber die
notige Luft zum Ausweichen.

Qual der Waffenwahl

-Wie die Gegner dezimiert werden,

hangt auch davon ab, wie der Spie-
ler die Erfahrungspunkte auf die
Kampffertigkeiten verteilt. Soll es
lieber der gezielte Schwertstreich
in Augenhéhe sein? Oder der krif-
tig geschwungene Axthieb von
oben, zwar langsamer, aber garan-
tiert todlich? Sollten die Gegner-
massen doch einmal die Uberhand
gewinnen, gibt es noch einen Aus-
weg vor dem ,Game Over”: Fallt
Conan im Kampf, wird er namlich
in eine Zwischenwelt teleportiert,
um dort um sein Leben zu kimp-
fen. Hat er den dort lauernden
Wichter iiberwunden, erhalt er im
vormals todlichen Spielabschnitt
eine zweite Chance. Gefahren gibt
es genug. Gewohnliche Fallen kon-

Fortsetzung auf Seite 14
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LEBENSVERSICHERUNG Ohne ‘élocken.-iiberlehen Sie nicht lange.

kommt Conan aber nicht zum stupiden Hack
& Slash oder wird langweilig.

Und die Waffen?
‘ Caonan wird 30 ver-
schiedene Waffen benutzen kénnen, die in
drei Waffengattungen unterteilt sind: zwei-

~ handige Schwerter, zweinandige Axte und

Kampfkeulen. Wir haben uns gegen Fern-
kampfwaffen entschieden. Canan ist kein
Scharfschiitze, sondern ein Barbar. Da
geht es darum, die Gegner im Nahkampf
zu'zerlegen. Wir wallen, dass der Spieler
die Kampfe richtig miterlebt. Was aber
nicht heiBt, dass die Gegner van Conan kei-
ne Fernkempfwaffen benutzen werden.

Kannen Sie uns zum Schluss noch ein
wenig iiber die technische Seite des
Spiels erzdhlen? Welche Grafik-Engine
wird beispielsweise benutzt?

: Die von uns verwendete
Grafik-Engine wurde speziell fir Conan ent-
wickelt. Es ist eine Multiplattform-Engine,
wir haben aber spezielle Programmierer-
Teams, die sich um jede einzelne Plattform
kiimmern, um das Spiel zu optimieren. So
konnen wir aus der unterschiedlichen

Hardware jeder Konsole das Beste he-

rausholen.

- Werden sich die einzelnen Uersionen
unterscheiden?

1 Ja, es wird fir jede der
Plattformen ein paar Extras geben, aber
die sind noch nicht zu 100 Prozent fertig
gestellt. Es wird aber wohl so aussehen,
dass auf dem PC und der Xbox das Online-
Gaming unterstiitzt wird, wéhrend die PS2
ein paar Combos extra beinhaltet. Ich
michte vorerst aber nichts versprechen,
was wir dann nicht halten konnen.

www.Xlll-thegame.com

ment. Ubi Soft.andhe Ubit Soft foge are tradamasks of Uhi Soft Entertainment in the 1).S. and/or olhier countries.

2003 Ubi Soft Er

© 2003 Van Hamme - Vance / Dargaud Benelix (EDL-B&M S.&) 2000 DARGAUL © 2
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ALBTRAUM Gerade
| warendiese Statu “yr"
“noch nicht: quick-"
| Iebendig

| UBERLEBEN In dieser
Zwischenebene kampfen
Sie um ein Continue.

VORBEI Diesen Schlag hat
der Wolf nicht iiberlebt.

EISKALT Conan sollte
sich besonders vor den
Pranken in Acht nehmen.

Fortsetzung von Seite 13

nen Sie noch mit beherzten
Spriingen  iiberwinden, bei
Gruftgeistern oder lebendig wer-
denden Statuen muss der
Schwertarm herhalten. Wichtig
ist dabei, nicht nur auf die
Attacke-Buttons zu setzen, son-
dern auch zu blocken. Rea-
listisch: Wihrend unserer ers-
ten Probestreifziige durch die
unwirtlichen Levels von Conan
verletzten sich Gegner auch
gegenseitig, wenn statt Conan
plotzlich der eigene Kollege im
Weg stand. In der Vorabversion
konnten wir uns davon iiber-
zeugen, dass die Software-
schmiede Cauldron gerade bei
Grafik und Musikuntermalung
sehr viel Aufwand betreibt. Ob-
schon wir noch eine frithe Ver-
sion in Hédnden hielten, sorgten
Schneegestober, markige Sound-
effelkte und schone Musik bereits
fiir coole Atmosphire. Zuletzt
iiberzeugte uns bereits jetzt die
grafische Qualitit, die Conan an
den Tag legte. Entwickler Caul-
dron wird beim Helden selber

sicherlich noch Detailarbeit ver-
richten, die Texturen der Spiel-
umgebungen iiberzeugten uns
bereits jetzt. Schon sah etwa ein
sehr feuerlastiger Spielabschnitt
aus, der reichlich Lava und
Leuchteffekte bot.. Gerade die
zahlreichen Fans der Conan-Fil-
me mit Hollywood-Star Arnold
Schwarzenegger diirften sich in
dieser Welt wohlfiihlen.

NICO LINDNER

" VORSCHAU

GENRE:
Action

SPIELER:

1 Spieler

XBOX LIVE: :
Mehrspielermodus online
HERSTELLER:

TOK mediactive Europe
ENTWICKLER:

Cauldron

TERMIN:
4. Quartal

INTERNET:
WWW.CONENgame.com

ONNZLYHISNIZ

FAZIT: Conan sieht, nach einem Must-
have fiir Hack&Slay-Fans aus, schane
Présentation und Spielwelt inklusive.

& 6 6 BV s10e cur

TODLICHES DICKICHT
Gorillaahnliche Mons-
“ terstéren unseren

Waldspaz:ergang

wﬁ UM AUGE Dieser Axt

kénnen wir leider nicht
mehr ausweichen.



WECHSEL Sie kdnnen
Ihren Feinden auch aus
der Ich-Perspektive in
die Augen blicken.

l_aliﬂrt iiberall

| der Feind.

B

BASLIC S(MASH
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___GTAvs. True Crime

Grand Theft

Endlich ist

es offiziell!

uto

VAIIe obb;Gaﬁsteb, die keine PS2 oder keinen '

besitzen, bekommen nun endlich die Chance, die zwei aktuellsten Ableger der

Grand-Theft-Auto-Serie auch

Theft Auto  Vice
City (dt.) gehdren
zu den meistverkauften PS2-Spie-

T

Meilensteine de

te nicht kennt itiv
~etwas verpasst. Alle Xbox-Fans

konnen sich aus diesem Grunde
gleich zweimal freuen, denn beide
Titel kommen im Doppelpack
zum Normalpreis auf Microsofts
Konsole. Beide Spiele bieten das
gleiche Prinzip: Sie iiberneh-

. men die Rolle eines kleinen
" Ganoven und miissen sich im

auf der Xbox zu zocken.

- Nummer im Business emporar-
~ beiten. Zu diesem Zweck konnen
Sie in den Grofistidten Liberty

City (GTA III) und Vice City die
unterschiedlichsten Auftrage (ins-
gesamt um die 150 Missionen)
erfiillen. Diese reichen von abge-
fahrenen Verfolgungsjagden iiber
heftige Schieflereien bis zum kniff-
ligen Héuserbombardement via
Fernlenkhelikopter (bei Vice City).

Theft Auto” bedeutet im
anischen , Autodiebstahl”

— und den begehen Sie wihrend
Threr Karriere hundert-, wenn
nicht sogar tausendfach. Jedes
beliebige Fahrzeug auf den Stra-
Ben von Liberty City und Vice
City konnen Sie mopsen und fiir
Thre Zwecke missbrauchen. Neu
bei Vice City sind die ultracoolen
Fortsetzung auf Seite 20

TREFFPUNKEL

Der Malibu-Club
ist eine beliebte
Anlaufstelle fir
Ganoven.

FEUEROFEN Die
- Motorradersind

ein Highlight bei

i GTA Vice City.




VORSCHAU
GTAvs. True Crime

Auf der Xbox brauchte sich Activisions Cop-Simulation bisher keine Sorgen
um Konkurrenz zu machen. Mit der Ankindigung des GTA Double Packs hat
sich das aber geéndert. Kann der Titel gegen den Genre-Primus bestehen?

Redaktion hatten wir Gelegenheit,
eine frithe Xbox-Version von True
Crime zu spielen. Unsere ersten
Eindriicke wollen wir Thnen na-
tiirlich nicht vorenthalten, denn
schliellich hat der Titel tatsiachlich
das Zeug zu einem GTA-Killer ...

Ganz im Gegensatz zu der gangs-
terorientierten Rockstar-Konkur-

: C. me die Rolle des Ex—Pohnsten'

Nick Kang, der in dem untiber-
schaubaren Grofistadt-Moloch von
Los Angeles im Undercover-Ein-
satz nach dem Rechten sehen soll.
Spielerisch dringt sich schnell der
Vergleich zu Grand Theft Auto auf.
True Crime geht allerdings eindeu-
tig seine eigenen Wege und pra-
sentiert sich mit den Schwerpunk-
ten auf ausgefeilte Schiefereien

clusive Bullet-Time-Zeitlupen-

(

effekten), heftige Fahrzeug-Action
(ausschlieRlich mit Autos) und
den Einsatz von Martial-Arts-
Techniken bei Auseinandersetzun-
gen.

Guter Cop oder

boser Cop?

Das Spiel ist missionsbasiert,
trotzdem diirfen Sie
zwischendurch

vollig frei dufcii die Strafien .voh- -

L.A. cruisen. Ahnlich wie bei GTA
diirfen Sie sich Thre Zeit dabei
mit Dingen vertreiben, die auf die

Fortsetzung auf Seite 21

ERWISCHT! Heftige Verfolgungsjagden
gehoren bei True Crime zum guten Ton.

Frrm s ——

B

KICK IT! Nick Kang
hat ein paar duBerst
hiibsche Martial-
Arts-Moves drauf.




'GTA vs. True Crime
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Motorrader und die Moglichkeit,
mit zwei Helis und einem Wasser-
flugzeug den Luftraum iiber
der Stadt unsicher zu machen.
Obwohl die Polizei meist recht lax
auf den Autoklau reagiert, sollten
Sie immer ein Auge auf Ihren
Fahndungslevel rechts oben wer-
fen. Nach Schieflereien haben Sie
schnell zwei Sterne auf dem Kon-
to und die meisten Bullen des
Reviers heften sich hartnéckig an
Ihre Fersen. Ab drei Sternen hilft
nur noch andere Kleidung (kon-
nen Sie bei entsprechenden Sym-
bolen abgreifen) oder die Umla-

VERGLEICH |’ DIE SOUNE

Cruisen mit coolen Tracks

ckiéruhg des Gefahrts (ﬁird auf

der Landkarte als Spraydosen-
symbol angezeigt), um der siche-
ren Verhaftung zu entgehen.

Spielplatz der Anarchie

Wer keine Lust hat, die Auftrige
der Verbrecherbosse zu absolvie-
ren, der hat bei GTA geniigend
Mdoglichkeiten, sich anderweitig
zu vergniigen. Beispielsweise gibt
es Bonusmissionen, die durch ent-
sprechende Fahrzeuge zugénglich
werden. Wenn Sie etwa einen
Krankenwagen mitgehen lassen,
kénnen Sie per Knopfdruck als

B

1 a7

Fir perfekte Musikuntermalung sorgen bei Vice City und True
Crime massig bekannte, lizenzierte Songs.

Vice City (dt.J hat unbestritten einen genialen Soundtrack. Virtuos zusammengestellt und

absolut zum Achtzigerjahre-Stil des Spiels passend, kammt bei den sieben Radiosendern
absolut jeder Musikgeschmack auf seine Kosten. Ob Rock- und Rap-Klassiker
oder Pophits langst vergangener Tage — bei dern Soundtrack von Vice City werden
Erinnerungen wach! True Crime hat ebenfalls einiges auf dem Kasten und wartet mit

feinsten Westcoast-Tunes von bekannten Hip-Hop-GréiBen auf. So steuert Snoop Dogg
einen exklusiven Titelsong fiir das Spiel bei und unter den 50 Tracks gibt es Sound van der
Westside Connection (Ice Cube, Mac 10, WC) oder Easy-E Jr. und KAM. Fiir Fans der
harteren Gangart gibt es auch diverse Metal-Tracks, beispielsweise von den Deftanes.

SNOOP DOGG Steht ab Oktober mit seiner
neuen DVD ,Boss Playa" in den Ladenregalen.

Sanitdter arbeiten und miissen
Hilfsbediirftige innerhalb eines
Zeitlimits zum Hospital fahren.
Daneben konnen Sie sich mit
Monster-Stunts tiber ganze Hoch-
hausdécher hinweg ein paar Kro-
ten extra verdienen und einen
gehorigen Adrenalinschub ver-
schaffen. Die Stadte bieten unzih-
lige versteckte Winkel und zu
erforschende Geheimnisse, so
dass der GTA Double Pack mit Fug
und Recht als perfektes Spielpaket
tiir lange Winterabende bezeich-
net werden kann.

UWE HONIG

= OFFICIAL SOUNDTRACK BOX sgT @
el

VERGLEICH |'DIE FAHRZEUGE

Allrounder gegen reine

Autowelt

Bei GTA herrscht weitgehend freie Fahrzeugwahl, wahrend True
Crime momentan nur Autos bietet.

Besonders Vice City (dt.] bietet eine reichhaltige, evolutionére Auswahl an Fortbewe-
gungsmitteln. Neben den aus Teil 3 bekannten Booten, Panzern und unzahligen Autos
diirfen bei Vice City auch Motarrader und sogar Fluggerate wie ein Helikopter ver-
wendet werden. True Crime setzt lediglich auf Automabileinsatz. Die Entwickler wal-
len bei True Crime: Streets of L.A. zunachst eine perfekte Einbindung von Autos in die
Spiel-Engine erreichen. Bei einem eventuellen Nachfolger seien weitere Fortbewe-

gungsmittel durchaus maglich ...

ARSI
4 WHEELS 4 COPS True Crime setzt voll auf Automobile. Erweiterte Fahrkennt-
nisse diirfen in speziellen Schulen trainiert werden.

GTA SOUNDTRACK Vice City wartet mit
insgesamt 79 astreinen 80er-Tracks auf.

GTA Double Pack

GENRE:
Action
SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Take 2

ONNZLYHISNIF

ENTWICKLER:
Rockstar North

TERMIN:
1. Quartal 2004

INTERNET:

FAZIT Debiit auf der Xbox und auch noch
beide T[JpEEIEh! in einem Pack zum Super-
preis — da kann niemand Nein sagen!

0n:39
sOnB0a71aY
vo3ayvion

L3

ALLROUNDER Zu Wasser, zu Land und in der Luft: Grand Theft Auto: Vice City

ist an Vielseitigkeit bei der Fahrzeugwahl kaum zu iiberbieten.
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eigentliche Story keinen Einfluss
haben. Beispielsweise konnen Sie
zufillige Verbrechen am Weges-
rand vereiteln oder beliebige Pas-
santen durchsuchen und gegebe-
nenfalls verhaften. Thr Verhalten
bei diesen Szenen und auch bei
den Missionen wirkt sich auf eine
Skala am unteren Bildschirmrand
aus. Wenn Sie Gangstern wihrend
einer Verfolgung von hinten in
den Kopf schieffen, bekommen Sie
wegen unnotiger Harte Minus-
punkte auf der Cop-Skala. Han-
deln nach Dienstvorschrift wird
mit Pluspunkten belohnt.

Verzweigte Missionen

Die Skala und Thre eigenen Aktio-
nen wirken sich direkt auf die wei-
teren Missionen aus. Wenn Sie als
»Bad Cop” beispielsweise zuerst
schiefen und dann erst fragen,
entfallen ohne diese Personen im
spiteren Storyverlauf Auftrige.
Durch das verzweigte Missionsde-
sign féllt das aber nicht allzu sehr
auf: Das Game bietet, wenn Sie
als ,Bad Cop” spielen, immerhin
etwa 80 Auftrige, als ,Good Cop”
haben Sie rund 150 Missionen zu
erfiillen. Falls Sie sich neutral ver-
halten, sollten Sie ungefahr 100 bis

120 Missionen zu Gesicht bekom-
men. Perfektionisten diirfen natiir-
lich wahlweise nach einem ver-
patzten Einsatz auch das ganze
Geschehen wiederholen. Freuen
Sie sich auf ein weitgehend origi-
nalgetreu umgesetztes Los Ange-
les inklusive passender Strafen-
namen und korrekt platzierter
Sehenswiirdigkeiten. Auch die
Grofie von L.A. wurde gut umge-
setzt, was bedeutet, dass Sie selbst
mit einem schnellen Auto eine hal-
be Stunde unterwegs sind, um das
Stadtgebiet zu durchqueren.

UWE HONIG

True Crime: Streets of LA,

GENRE:
Action
SPIELER:

1 Spieler
XBOXLIVE:
Nein
HERSTELLER:
Activision
ENTWICKLER:
Luxaflux

TERMIN:
11. Novem

ONNZLYHISNI
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FAZIT: Training Day lasst griiBen:
unterwegs als Bulle in L.A. mit fettem
Hip-Hop — extrem hitverdachtig!

| N
Umfangreiches Waffenangebot
gegen geubte SchieBkunst

Kurios und durchschlagend ist das Arsenal bei GTA, wéhrend
True Crime ausschlieBlich Polizeibewaffnung bietet.

GTA halt fir viele Missionen (rund 150 beim Double Pack) die passende Bewaffnung
wie Flammenwerfer oder Uzis bereit. Wenn Sie auBerdem fiirs gemiitliche Cruisen ein
MG, ein Scharfschiitzengewehr oder die dicke Schrotflinte brauchen — der freundliche
Waffenhandler um die Ecke macht immer gerne Geschafte mit lhnen. True
Crime geht eine andere Richtung und bietet normale Polizeiwaffen. Dafiir dirfen Sie
insgesamt 15 SchieBtrainings-Upgrades ergattern, die lhre Zielfahigkeit bedeutend
verbessern. Verschiedene Trefferzonen bei den Gegnern und stylische Zeitlupensze-
nen sorgen fir gelungene SchieBereien in den StraBen von Los Angeles.

Verwendung fiir die Bazooka.

STEME
Prugelei vs. Martial-Arts-Kunst

Schligereien gibt es bei beiden Spielen, jedoch in unterschied-
licher Art und Weise.

Auseinandersetzungen bei GTA werden meist mit zahlreichen Gangster-Hilfsmitteln
(Baseballschlager, Schusswaffen usw.) ausgefochten. Missen Sie einmal einen Geg-
ner mit den Fausten auBer Gefecht setzen, so agieren Sie mit wenigen Moves,
deren Reihenfolge vorgegeben ist. True Crime setzt hier auf Martial-Arts-
Szenen, &hnlich wie bei Beat ‘'em Ups und mit eingeblendeter Energieleiste.
AuBerdem sind Dojos (ber das Stadtgebiet von L.A. verteilt, in denen Sie lhre
Fahigkeiten verbessern und die insgesamt 40 bis 50 Moves erlernen kinnen.

A

{BERZEUGEND Bei GTA gibt's hin und wieder

True Crime:
Streets of L.A.

QUICK NICK Der Held aus True
Crime ist ein Pistolen-Profi.

(UMFRAGE |
Das ist lhre

Meinung

Aus aktuellem Anlass haben wir auf
unserer Website [www.xbox-zone.de)
einen Quickpoll zum Thema GTA und
v True Crime durchgefiihrt.

FRAGE: True Crime: Streets of L.A. vs. GTA-Doppel-
pack — Welchen Titel bevorzugen Sie?

Das GTA-Doppelpack mit
GTA Ill und GTA: Vice Ci

[ ich hole mir beide Titel. |
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bereits bei unserer
® Vorabversion einen
tollen Eindruck.
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" Cell oder Ghost Re-

as .
Tom-Clancy-Uni-
versum wichst
und wichst, wo-
bei  Xbox-Fans
vor allem Splinter

con kennen diirften. s
Die Rainbow Six-Se- w\
rie kommt nun ganz & 'g
frisch fiir die Micro- A

soft-Konsole und
wurde im Vergleich

. zur PC-Variante Ra-

ven Shield um ein paar
entscheidende Details
verandert. Beispielsweise fillt
schon einmal die umstindliche
Planungsphase vor dem Einsatz
weg, die Chefentwickler Mike
McCoy als unpassend fiir ein
Konsolenspiel empfand. Aufier-
dem konnen Sie auf der Xbox nur
die Rolle eines Teammitglieds
iibernehmen und nicht wie

auf dem PC per
Knopfdruck in die Haut der
anderen Spezialisten schliip-
fen.

Zusammen
sind wir stark
Als Mitglied der Rainbow-
Spezialeinheit, die mit iiber
150 Elitesoldaten auf dem
ganzen Globus von der UN
fiir heikle Auftrige eingesetzt
wird, sehen Sie ab Spielstart
die Welt aus den Augen des
Amerikaners Ding Chavez. Un-
terstiitzung bekommen Sie bei
den 14 Einzelspielermissionen .
durch drei Kompagnons aus
Frankreich, England und
Deutschland, die Ihnen mit Leib,
Seele und Headset zur Verfiigling
stehen. Kommandiert werden die
Teammitglieder mit dem dufBerst
praktischen Befehlsmenii (siehe




| VARIABLE TREFFERZONE Wenn Sie
sich nicht bewegen, treffen Sie jedes
Ziel innerhalb des roten Kreises.

| -ﬂ(.
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Das Xbox-Live-Headset funk- |
tioniert nicht nur bei der |
Online-Kommunikation.

Mit dem Xbox-Live-Headset werden

iber 40 Befehle wie ,Move!®,
,Regroup!" oder ,Secure Hostage!" |
recht zuverlassig von dem Spiel |
verstanden. Allerdings funktio- |
nierten bei unserer Vorab- |
version lediglich die engli- |

schen Anordnungen, die fina-
le Verkaufsversion bietet in Europa |
verschiedene Erkennungen, darunter |

auch Deutsch.

| ALLE FUR EINEN Hinterhéltige
| Attacken sind das Spezialgebiet .
von Antiterrorkommandos.

ARBEITSTEILUNG Geiseln befreien

e i
gehort zum Standardrepertoire
eines Rainbow-Mitglieds.

Kasten) oder wahlweise sogar
per Spracherkennung. Leider
kommen aber nur Besitzer vom
Xbox-Live-Starterkit in den Lu-
xus dieses coolen Features, da
dem Spiel voraussichtlich kein
extra Headset beiliegen wird.

Ein Xbox-Live-Must-
have

Von Anfang an wurde das Spiel-
design auf Xbox Live ausgerich-
tet. Alle 14 Soloeinsitze lassen
sich” auch online im Co-Op-
Modus mit drei weiteren Mit-
streitern und voller Headset-
Unterstiitzung  spielen. Hier
schlummert auch das eigentliche
Spielpotenzial: Es ist einfach
unglaublich spannend, zu viert
durch die Gegend zu schleichen,
Kommandos wie ,Halt die Po-
sition, ich stiirm den Raum von
der anderen Seite aus” ins Mi-
kro zu briillen und anschlie-
Rend gemeinsam heftige Action-

schlachten zu bestehen. Dabei
kommt auch bestimmt nicht so
schnell Langeweile auf! Zum Ver-
gleich: Splinter Cell bot 25 Pro-
zent Action und 75 Prozent
Schleichelemente. Bei Rainbow
Six 3 ist die Gewichtung genau
umgekehrt, was den Titel auch
fiir beinharte Ego-Shooter-Fans
interessant macht. Ubrigens ste-
hen noch drei weitere Multiplay-
er-Modi fiir bis zu 16 Spieler
(online oder per System-Link)
zur Verfiigung, darunter natiir-
lich auch Deathmatch-Varianten
wie der ,Terrorist Hunt”.

Lohnende Anderungen

Zu den eingangs erwahnten Ver-
inderungen zu Raven Shield auf
dem PC kommen noch ein paar
weitere ,Kleinigkeiten”: Es gibt
eine neue KI fiir die Terroristen
und die eigenen Truppen, die bis
jetzt schon einen guten Eindruck
hinterlieR. Allerdings sollte man

UNAUFFALLIG BIS
ZUM ANGRIFF Erst
wenn die Knarren rat-
tern, sollten Sie sich

zu erkennen geben.

cher in den Mauern sargen fiir
eine realistische Atmosphare.

DETAILVERLIEBT Einschussls-
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BEFEHLSRONDEI.L

Einfacher geht S kauml

Wer kein Xbox-Live-Headset besitzt, der kann die Befehle
auch komfortabel per Knopfdruck geben.

Wenn Sie Ihr Zielkreuz auf ein Objekt wie beispielsweise eine Tir bewegen, ver-
§ andert sich am unteren Bildschirmrand ein Icon und Sie kdnnen mit einem simp-

len Druck auf den A-Button den nachsten Raum van lhren Mannen stiirmen las-
sen. Driicken Sie etwas langer auf den Befehlsknopf, dann dffnet sich ein rundes
Mend, das eine Auswahl der jeweils méglichen Kommandos bereithalt. Hier
durfen Sie sogar eine Zeitverzéigerung aktivieren, um einen Angriff zu koordinie-
ren. Das bedeutet, Sie kdnnen lhre Mitstreiter an einer Tiire platzieren, selbst
zur nachsten gehen und mit einem Druck auf den weiBen Knopf den vorab befeh-
ligten Sturmangriff ausldsen.

NACHT- UND THERMALSICHT Wie es sich fiir fortschrittliche Antiterror-
Teams gehért, ist immer technisches Equipment beim Einsatz dabei.

W

aufpassen, dass man die Rain-
bows nicht fahrlissig in den Tod
schickt — Befehle werden nim-
lich bedingungslos ausgefiihrt.
Auflerdem gibt es komplett neue
Missionen beziehungsweise Kar-
ten und eine taufrische Story.
Krachende Sounds in Dolby
Digital 5.1 runden das Spielerleb-
nis ab und sorgen fiir Ginsehaut.
Nicht zuletzt sei die Optik
erwihnt, die insgesamt pr[ma
ausschaut.

Gelungene Technik

Da sich Ubi Soft Montreal der
Programmierung des Taktik-
Shooters angenommen hat, wur-
den Teile der Splinter Cell-En-
gine auch fiir Rainbow Six 3 ver-
wendet, Das bemerkt man deut-
lich, wenn beispielsweise Fenster
ins Sichtfeld kommen, an denen
Licht schrig einfillt, oder auch an
den Thermal- oder Nightvision-
Modi. Auch physikalische Eigen-
heiten wurden beriicksichtigt. So
bewegt sich beispielsweise ein
Vorhang realistisch, wenn darauf
geschossen wird. Ein getroffener
Gegner gibt dank der so genann-
ten ,Soft Body Physics” ein rea-
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Cooling Technology,

OPTIK FUR
GENIESSER Die
genialen Licht-
effekte machen
einiges her!

Der erste multifunktionale
_Controller mit integriertem
 Liftungssystem ermoglicht
ein vollig neues Spielerlebnis.

- Nie mehr verschwitzte Hande
- Regulierbares Liiftungssystem
- Eingebaute Vibrationsfunktion
- Gummierte Griffe mit Liiftung
- 3-Meter-Kabel

|} HAUSERKAMPF ...
erfo elle

listisches Bild ab und wird durch
die Wucht der Geschosse weg-
geschleudert. Die Grafik-Engine
“lduft zwar nur mit 30 Bildern in
der Sekunde, aber dafiir ohne
Ruckeleinlagen. Die spitzenma-
Rigen Rauch- oder Blendeffekte,
beispielsweise beim Einsatz von
Granaten, haben uns ebenfalls
gefallen. Live-Zocker sollten sich
den Titel auf keinen Fall entge-
hen lassen und auch Solo-Spieler
bekommen einen fesselnden
Antiterror-Taktik-Action-Mix
geboten, der sich zu einem Top-
seller des Weihnachtsgeschifts
mausern konnte.

UWE HONIG

¥ Rainbow Six 3

GENRE:
Taktik-Shooter
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE: ;
Mehrspielermodus online
HERSTELLER:

Ubisoft

ENTWICKLER:

Ubisoft

TERMIN:

13. November

ONNZLYHISNIZ

o (-; Erhéltlich im gut sortiertem Fachhandel.
@am.q -
L~ www.airflo.de

INTERNET:
www.ubisoft.de

F Tolle Spielbarkei [
Splin Optik blrgen fir einen tod
sicheren Hitkandidaten!

= Kein
7 Problem!

www.robyrobshop.de
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I Need for Speed Underground

Needfor Speed
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Underground i\

Gut getunt ist halb gewonnen! Die rasante Wiedergeburt
der Rennspielserie findet bei Nacht und Neonlicht statt.

erraris, Lambor-
F ghinis, zur Not
auch mal ein ordi-

nérer Porsche ... Need for Speed-
Fahrer hatten schon immer einen
anspruchsvollen Geschmack. Li-
zenzierte Traumautos in gutmiitige
Arcade-Rennen zu packen war fast
ein Jahrzehnt lang das Erfolgsre-
zept der Serie. Doch jetzt ist Schluss
mit dieser Dekadenz: Stramm im
Windschatten des Kinohits The Fast
and the Furious driftend, widmet
sich der neueste Serienspross
Underground der illegalen StraRen-
rennen-Szene. Und da fingt man
mit einem vergleichsweise beschei-
denen Serienmodell wie Golf GTI,
Mazda MX-5 oder Dodge Neon an.
Aber nur keine Angst davor, links
von Smart-Fahrern {iberholt zu
werden: Rennerfolge fiillen die
Tuning-Kasse und schon bald
riisten Sie Thr Vernunftauto zum
turbostrotzenden ~ Rennmonster
auf. Bei unserer Probefahrt in Van-
couver, wo das Spiele-Montage-

STARTKLAR Beim Anfahren
quietschen die Reifen der
Boliden aus der letzten Rille.

werk von Entwicklerstudio EA
Blackbox beheimatet ist, geraten
wir schnell in einen Temporausch.
Alle Rennen in Need for Speed
Underground finden bei Nacht statt,
damit die Grafiker die Lichter
der GroBstadt fiir optische Tricks
nutzen kénnen. So bemerken Sie
bei zunehmendem Tempo einen
immer starker werden Unschérfe-
und Nachzieh-Effekt der StraRen-
beleuchtung. Dazu kommt eine
unruhig riittelnde Betrachterkame-
ra, die das Brettern eines tiefer
gelegten Kompaktwagens auf Stra-
Benasphalt bei gnadenlos tibe
ter Geschwindigkeit riiberbr:

An einigen Stellen sorgen Sprung-

einlagen fiir einen zusitzlichen
Adrenalinschub. Wesentlichen An-
teil an der neuen Tempo-Formel
hat tibrigens Visual Director Habib
Zargarpour. Der gute Mann ar-
beitete frither bei ILM an einigen
der spektakuldrsten Spezialeffek-
te der Filmgeschichte mit, sein
Meisterstiick war die Pod-Racer-

[
_ Huao
G-Money
Forge
PLAYER

NG Turbo /.

Sequenz aus dem Blockbuster Star
Wars Episode 1.

Wettbewerbs-Vielfalt

Der Karrieremodus mixt Story-Ele-
mente und eine nicht-lineare Struk-
tur. Sie haben die Wahl zwischen
verschiedenen Renn-Events, bei
denen man gegen bis zu drei Com-
putergegner antritt — vom super-
kurzen Dragster-Sprint bis zu Stra-
Benrennen iiber mehrere Runden.
Finesse ist bei Drifting-Wettbewer-
ben gefragt, in denen kontrollierte




Wir haben die Need for
Speed-Konstrukteure in
Vancouver besucht.

i

e § ;
Chuck Osieja, Scott Nielsen

MBDK-ZDNE: Nach welchen Kriterien
habt ihr entschieden, wie der Fuhr-
park zusammengesetzt ist?

CHUCK DSIESA: Fir uns war es vor
allem wichtig, dass die Autos lizen-
ziert sein missen. Als wir uns zum
ersten Mal hinsetzten und tber die
Liste fir Need for Speed Under-
ground nachdachten, kamen wir auf
30 bis 50 Modelle. Wenn du dir

INTERVIEW  CHUCK OSIEJAUND SCOTT NIELSEN, PRODUZENTEN BEI EA BLACKBOX

ansiehst, was die Kids bevorzugt tunen,
staBt du vor allem auf Hondas, Mitsubis-
his, Toyotas, Mazdas oder Nissans,
gefolgt von Autos wie dem Golf GTl oder
dem Ford Focus. Die Liste war langer
als das, was wir im fertigen Spiel haben,
und das liegt vor allem daran, dass wir
in der begrenzten Zeit nur eine
bestimmte Menge von Autos akkurat
umsetzen konnen.

KBZ: Die Rennen finden in einer fiktiven
GroBstadt statt. Warum habt ihr keine
Realwelt-Metropole nachgebaut?

SCOTT MIELSEN: Bei der Planung von
Stédten wird nicht unbedingt auf deren
Tauglichkeit fir StraBenrennen geachtet.
Wir wollten dem Spieler vor allem ein
gutes Fahrerlebnis bieten, also design-
ten wir erst die Strecken und errichteten
dann die Stadtumgebung drum herum.

HBI: Beim letzten Need for Speed war
die Khox-Umsetzung technisch schiech-

»sie Autos miissen Iizenziert_ sein®

ter als die PS2-Vorlage. Das passiert
euch hoffentlich nicht noch mal?

CHUCK OSIEJA: Im Gegensatz zu letztem
Jahr, als die einzelnen Hot Pursuit 2-Ver-
sionen bei verschiedenen Studios ent-
wickelt wurden, wird Need for Speed
Underground vom selben Team ge-
macht. Das erlaubt uns, die Technologie
und die Engine auf allen Plattformen ein-
zusetzen und den einzelnen Versionen
mehr Zuwendung zu schenken.

HBZ: Welche Atmosphdre erwartet uns
bei der StraBenrennen-Karriere?

SCOTT NIELSEN: Wir haben uns viele
Gedanken um den Story-Modus ge-
macht. Du wirst verschiedene Charakte-
re immer wieder treffen und sehen, wie
sich auch deren Autos im Laufe der Zeit
verandern. Es gibt eine Vielzahl von Geg-
nern — freundliche Leute und weniger
freundliche Leute. Du trittst immer wie-
der gegen sie an, um der beste Fahrer
der Stadt zu werden.

Need_f_or_.Speed_Undergro.und__I

KBZ: Was sind eure Lieblingsautos
im Spiel und womit geht ihr in der
wirklichen Welt in die Radarfallen?
SCOTT NIELSEN: Wir schafften uns
gerade einen VW Jetta an, auBerdem
haben wir einen Jeep. Mein Lieblings-
auto im Spiel ist mit weitem Abstand
der 98er Toyota Supra.

CHUCK OSIEJA: Ich bin Familienvater,
deshalb fahre ich selber kein Tuning-
Auto. Aber das Schone an Under-
ground ist, dass ich hier meine Fan-
tasien ausleben kann. Mein Lieblings-
wagen ist der Mitsubishi Eclipse. Er
sieht einfach sehr schnell aus, und
wenn du ihn mit anderen Kits und
Spoilern ausstattest, kannst du
etwas wirklich Besonderes aus ihm
machen. Ich mag auch seinen Allrad-
Antrieb, er ist dadurch ein wenig
leichter zu handeln.

HBI: Vielen Dank fiir das Interview!

Heckausbriicke fiir Héchstpunkt-
zahlen sorgen. Unterschiedlich
dichte Verkehrsverhilinisse beein-
flussen den Schwierigkeitsgrad:
Auf der Stadtautobahn werden die
Spuren im Akkord gewechselt, an
Kreuzungen fadeln sich gerne lds-
tige Tempolimit-Einhalter in den
Verkehr ein. Ortskenntnisse zahlen
sich aus, achten Sie bei den Rennen
auf Abkiirzungen und Rampen.

Starke Karre, ey!
Wer siegt, kassiert — und riistet sei-
nen Flitzer mit hunderten von li-

SCHLEICHWEGE Es lohnt sich,am
StraBenrand nach potenziellen
Abkirzungen Ausschau zu halten.

zenzierten Upgrades realistischer
Tuningfirmen auf. Turbo-Einbau,
starkere Bremsen, Extrabreit-Reifen
& Co. erhohen die Fahrleistung
und natiirlich gehort auch eine Por-
tion Angeberei zum Straflenrennen.
Bei den besseren Rennen darf nur
antreten, wessen Karre einen be-
stimmten Coolness-Faktor verbrei-
tet. Schnickschnack wie exzentri-
sche Riickleuchten, Bodykits und
Spray-Kunstwerke auf der Spezial-
lackierung machen aus dem bravs-
ten Golf eine Ehrfurcht gebietende
Statusschleuder.

Wolfsburg gegen Fernost

Im Laufe Ihrer Karriere werden
immer mehr Strecken und Autos
zugdnglich. Die meisten der 20
geplanten Modelle sind inzwischen
im Spiel integriert, nur mit Peugeot
wird noch verhandelt. Fest gebucht
fiir die Tiefgarage sind Golf GTI,
Ford Focus ZX3, Dodge Neon
sowie Japaner, so weit das Schein-
werferlicht reicht. Das liegt
schlichtweg daran, dass sich Mo-
delle wie Honda Civic, Toyota
Supra oder Acura Integra in der
US-Straenrennenszene besonde-

AUF HOCHGLANZ POLIERT Neben
derRiickleuchten-Verkleidung
imponieren dieUmgebungs-
Reflexionen auf der Karosserie.

rer Beliebtheit erfreuen. Auch wenn
die Lizenzabteilung Uberstunden
gemacht hat und sich Tuning-Akti-
vitdten aufs Fahrverhalten auswir-
ken, sollte man keine 100 % realisti-
sche Rennsimulation erwarten. Die
Fahrzeuge kommen ohne realisti-
sche Schadensmodelle aus. Kleine-
re Zusammenstofse kosten lediglich
Zeit, ab einer gewissen Crash-
Intensitit wird das Rennen kurzer-
hand abgebrochen. Zerschlagen
haben sich jedenfalls alle Hoffnun-
gen auf Xbox-Live-Support: Zwei-
spieler-Duelle per Splitscreen sind
das hochste aller Multiplayer-
Gefiihle. Hier hat Project Gotham
Racing 2 die Nase vorn.

HEINRICH LENHARDT

Need for Speed Underground

GENRE:
Rennspiel
SPIELER:

Bis zu 2 Spieler’
XBOX LIVE:
Nein

ONNZLYHISNI3

HERSTELLER:

Electronic Arts

ENTWICKLER:

EA Blackbox
TERMIN:

- 26. November

mit faszinierenden Tempoeffekten und

FAZIT: Immer nur Nachtfahrten, daftr
viel Tuning-Selbstverwirklichung.
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___James Bond: Alles oder Nichts

~James Bond
oder Nichts

Schldgern, schleichen, schieBen: Das bislang vielseitigste
Bond-Spiel eréffnet ganz neue Agenten-Perspektiven.

chon gewusst? Der

S Oberbosewicht im
neuen Bond-Aben-

teuer wird von Willem Dafoe

gespielt. Nachdem er

schon in Spider-

Man den irren

il Wi

Bosewicht-Blick geiibt hat, darf
der Mime jetzt in der Rolle des
Nikolai Diavolo so richtig bose
sein. 007 ist natiirlich wieder
Pierce Brosnan und als Bond-Girls
prasentieren Shannon Elizabeth
und ,unsere” Heidi Klum ihre
beachtliche Kurvenlage. Des-
wegen miissen Sie sich aber
nicht an die

nichste Ki-
no-Warte-
5chla'nge

P i

anstellen, denn dieses Star-En-

semble bevélkert in Polygon-Form

das neue 007-Videospiel Alles oder
Nichts.

Stars und Sternchen

~War wohl nichts”, haben die EA-
Designer zu der herkommlichen
Ego-Ansicht gesagt, mit der sich
die Vorginger Agent im Kreuzfeuer
und Nightfire weitgehend wie
traditionelle Shooter spielten.
»Wir haben den grofiten Geheim-
agenten der Welt als unseren Cha-

rakter — und ihn dann im Spiel
nicht zu sehen, ist schon eine
Schande”, erklart Lead Designer
Jason Vandenberghe den Wechsel
der Darstellung, Jetzt blickt man a
la Splinter Cell stets von aufien auf
Bond und ldsst mit dem rechten
Analog-Stick die Betrachterkame-
ra beliebig rotieren.

Lizenz zum Nahkampf

Die neue Agent-von-aufen-
Ansicht erlaubt jetzt auch saftige
Schligereien. Beim Anspielen er-
innern uns die liebevoll animier-
ten Kloppereien etwas an den
aktuellen Indiana-Jones-Titel: ein-
fache Steuerung, groRe Wirkung.
Abhingig von Umgebung und
Distanz zum Gegner bekommt
man unterschiedliche Animatio-
nen zu sehen. James knallt seine
Widersacher zum Beispiel an
die Wand, auf einen Tisch oder
rammt ihnen herzhaft ein Knie
in die Magengrube. Driickt man
beide Kampf-Buttons gleichzeitig,
wird der Gegner zu Boden
geworfen und dabei entwaff-
net. Herumliegende Objekte vom
Schraubenschliissel bis zum Ser-

7 N7 N7~

lammenwerfer

tzlich.

GEPFEFFERT Raketenwer-
fer gehdren beim Porsche
Cayenne zu den Extras.

=
b e



vier-Tablett lassen sich ergreifen,
werfen oder als Nahkampfwaffen
einsetzen.

Ganz schon subtil, James .

Warum soll man sich angesichts
des typischen 007-Waffenarsenals
- rund zehn Knarren von der
Pistole bis zum Raketenwerfer —
iiberhaupt die Finger schmutzig
machen? Zum einen ist die Muni-
tion auf héheren Schwierigkeits-
graden knapp, zum anderen koén-
nen Sie nur noch zwei grofiere
Waffen (Gewehre aufwirts) mit
sich rumschleppen. Aufierdem
sollte man die grofien Kaliber
sparsam einsetzen, wenn man
moglichst lange unerkannt blei-
ben will. Deutlich mehr Stealth-
Elemente prigen den Spielablauf.
Schleicht sich Bond unbemerkt
von hinten an eine Wache heran,
kann er sie mit einem Hieb aufer
Gefecht setzen. Ebenfalls neu im
Mandver-Repertoire: Per Tasten-
druck presst sich 007 an eine Wand
uns kann dann um die Ecke gu-
cken und schieffen. Agentenan-
warter miissen nicht tiber Leichen
gehen, mit Geschleiche, Nah-

kampf und Betiubungspfeilen
kommt man auch ohne Todesfille
weiter. Frische Gadgets von Q (der
im Spiel wie im letzten Film von
John Cleese dargestellt wird) hel-
fen Thnen beim Spionage-Alltag.
Abenteuerlichster Ausriistungs-
gegenstand ist ein Stealth-Anzug,
der James Bond voriibergehend
unsichtbar macht. Die Tarnung
hilt aber nur vor, solange Sie sich
ganz langsam bewegen. Der
~Bond Sense” ist eine Art Stimu-
lans fiir die Sinne; solange man
stillsteht, werden wichtige Ob-
jekte in einem Level hervorgeho-
ben. Weitere Hilfsmittelchen sind
Thermal-Sichtgerit fiir Zieliibun-
gen im Dunkeln, fernsteuer- und
detonierbare Spinnen-Roboter so-
wie ein Hakenseil, mit dem Sie
munter Gebdude besteigen wie
einst Luis Trenker das Matterhorn.

Parchenbildung

Auch im Multiplayer-Bereich geht
007 in Alles oder Nichts neue
Wege: Im Splitscreen ackern sich
zwei Spieler durch eine spezielle
Kooperations-Kampagne, die auf
einer tropischen Insel, in Tunesien

ROLLE VORWARTS |
Gegner entwaffnen
mit gerduscharmen

und in Agypten angesiedelt ist.
Man gibt sich nicht nur gegensei-
tig Feuerschutz, sondern muss
auch durch koordinierte Aktionen
manche verschlossene Passage off-
nen. Wer einfach nur zu viert jeder
gegen jeden ballern will, hat dazu
im Arena-Modus Gelegenheit:
Ganz ohne Bildschirmteilung
tummeln sich hier die Kontrahen-
ten in einem Raum. Mangels
Lizenz zum Xbox-Live-Unterstiit-
zen wird das Mehrspieler-Gliick
leider nicht mit Online-Partien
abgerundet.

Endstation Moskau
Mit der Spielengine gerenderte
Zwischensequenzen sorgen in der

Solo-Story immer wieder fiir Sim-

mung und Spannung. Dass in den
Dialogen der typische 007-Wort-
witz so gut riitberkommt, ist kein
Zufall. Das Entwicklerteam arbei-
tete mit Bruce Feirstein zusam-
men, der zuvor am Drehbuch von
Die Welt ist nicht genug mitge-
wirkt hatte. Exotische Schauplitze
sind Pflicht: Nach dem Auftakt in
Agypten besuchen Sie Siidameri-
ka, treiben sich im franzosischen

'VORSCHAU
_James Bond: Alles oder Nichts

Viertel der US-Metropole New
Orleans: herum und landen
schliefilich zum Finale in Moskau.
James Bond verlisst sich nicht auf
den offentlichen Personennahver-
kehr, sondern steuert Motorrader,
Autos, Helikopter und sogar einen
Panzer. Pro Schauplatz ist min-
destens ein Fahrzeug-Level ge-
plant, bei dem jedes Vehikel
selbstverstandlich mit allen mog-
lichen Waffen-Extras gespickt ist.
HEINRICH LENHARDT

__ VORSCHAU
007: Alles oder Nichts |

GENRE:

Action

SPIELER:

Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:

Nein

HERSTELLER:
Electronic Arts
ENTWICKLER:

EA Redwood Shores ¢
TERMIN: :
28. November

INTERNET:
WWW.Eagames.com

- ONNZLYHISNIZ

eutlf ilewsche i
pwechslung und schillernde Film-Atmo-
sphére sorgen fiir neue Lust auf 007.

 INTERVIEW

i

»Wir wo"en das Publikum umwerfen®

Lead Designer Jason Van-
denberghe von Electronic
Arts entscheidet, wo’s fiir

* Bond im neuen Spiel lang-
geht.

Jason Vandenberghe

KBON-ZONE: Hat euch der Erfolg von
Splinter Cell dazu inspiriert, von Ego-
auf AuBen-Ansicht der Spielfigur um-
zustellen? .

Jason Vandenberghe: Wir planten die
Einflihrung der Third-Person-Ansicht
schon, als wir noch an Agent im Kreuz-
feuer arbeiteten. Wir trafen diese Ent-
scheidung alse schon lange, bevor Splin-
ter Cell rauskam. Das war wirklich fan-
tastisch und bewies, wie gut AuBenan-
sicht funktionieren kann, Wir gehen spie-
lerisch aber in eine andere Richtung.

NBON-ZDNE: Warum macht ihr eine kom-
plett neue Story, statt einen bestehenden
Bond-Film in Spiel-Form umzusetzen?

Jason Vandenherghe: Das gibt uns die

Freiheit, das bestmdgliche Spiel zu
machen. Die schwierige Sache bei Film-
lizenzen ist, die Vorlage zu analysieren
und herauszufinden, wie man daraus
etwas machen kann, das sich auch gut
spielt. Indem wir unsere eigene Story
schreiben, kdnnen wir uns auf Situa-
tionen konzentrieren, die groBartiges
Gameplay liefern. AuBerdem sind wir so
nicht von einem Film-Termin abhéngig
und verdffentlichen das Spiel nach unse-
rem eigenen Zeitplan.

HBON-ZONE: Wir schwer ist es denn, sich
noch etwas Neues fiir Bond einfallen zu
lassen?

Jason Vandenberghe: Es ist wirklich
schwierig, schlieBlich gab es schon 20

“kommen auch Feuergefechte nicht zu kurz.

Filme und etwa ein halbes Dutzend
Spiele. Letztendlich stellst du fest,
dass es Konzepte gibt, die noch
nicht in Spielen aufgetaucht sind.
Du musst nur lange genug withlen,
daran arbeiten und einzelne Ele-
mente auf eine neue Weise
zusammenfigen. Was wir versu-
chen, wenn wir eine neue Bond-
Story machen: das Publikum umzu-
werfen und total seine Erwartun-
gen zu dbertreffen. Bond macht
nun mal standig verriickte Dinge,
die niemand vorhersehen konnte;
als Zuseher fragst du dich: ,Was
hat er sich dabei gedacht?"

HBZ: Vielen Dank fiir das Interview!
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XBOX-ZONE

liber 200 spiele im iiberblick T

Hier présentieren wir  IN DER ENTWICKLUNG

Sie wollen brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten Xbox-
Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir lhnen eine Ubersicht.

Ihnen die besten Spiele,
die aktuellen Termine

und die wichtigsten
Projekte flr die Xbox.

Fans des Genres Survival-Horror und der gleichnamigen
Serie werden weiter auf die Folter gespannt.

Hier prasentieren wir lhnen die jeweils fiinf besten erhiltlichen
Spiele (soweit vorhanden) aus jedem Genre im iibersichtlichen
Kurziiberblick. AuBerdem sprechen wir fiir jedes Genre eine
aktuelle Empfehlung aus und geben eine aktuelle Warnung,
sofern dies im jeweiligen Monat vonniten sein sollte.

|E B N ACTIONSPIELE
Jet Set Redio Future Atgri
Panzer i

Eﬂaﬁ sehen, wie sich der Kult-Ego-Shooter gegen die j

Wer es kaum bis zum dritten Filmteil abwarten kann,
vers(it sich die Zeit mit dem neuen Spiel.

hochkaratige Konkurrenz schiagt.

Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder Ubisoft 81
Tom Clancy's Ghast Recon Ubisoft 79
Em -

Dieser Titel konnte auf der Games Convention im ,Ab Leider hat der Titel mit argen Kameraproblemen zu
18"Bereich bei Eidos angespielt werden, kémpfen. Schade!

Rayman 3: Hoodlum Havac Ubisaft % { HERS

Blinx: The Time Sweeper Microsoft 85 PR

Crash Bandicoot: Der Zom des Cortex Vivendi Universal 85

Vexx Acclaim 80

O Mito Korai 2



XBOX-ZONE

Aktuelle Empfehlung: sl
Rayman 3: Hoodlum Ham: Ubisoft

Herstellas \Wertung
Codemasters

Almlelle Empfehlung: e -
Rally 04 Codemasters 08

e

T R Aoglsim 8
Wer bei diesem Spiel keine Gansehaut bekommt, ist 1 (Peter Malyneux lieB es sich nicht nehmen, das Spiel per- ; D E BE PORT-
{_wﬁMlich hartgesotten. ) '  stnlich auf der Games Convention zu zeigen. J , e Heratalie Wertung
m_————————— . == —— e Tigen Woods PGA Tour 2004 ' EecvonicAns 88
{ HERSTELLER: | | HERSTELLER: - Microsoft | W :
| TERMIN: | TERMI Friihjshr 2004 |

Electronic Arts 85
nichts B3

_Electronic Arts

& ___Actwlslun

! Im Dezember geht es in dem mysteritsen Spukhaus

(er sind schon gespannt, ob die vielen neuen Ansétze

qgut umgesetzt wurden. bk ordentlich zur Sache. N AJ! ~Activision
[ HERSTELLER: - Macmseft} hedson B4
| TERMIN:  Dezember | = R

Hersteller Wertun
Electronic Arts -~ 88
E\ecmzmc Arts

88

N8 L2

NBA Street Vol. 2 e Electronic Arts

Aktuelle Empfehlung: B s
NHL 2004 Electronic Arts 86

ﬁiﬁmﬁhmung: D, [ v
DIE BESTEN BEAT 'EM UPS
itel Herstaller Wertiin
Soul Calibur |l Electronic Ats 90
Microsoft .

81

" Microsoft

Electronic Ats 90

~ BigBen Interactive 31

Electronic Arts 93
Baldur's Gal:e Ela"k Alliance |
Marrowin: The Ek Elger Serolls 3

_Electronic Ats 93

THa P

M;on
. FecronicAts 71

_ Blectronic Ats 71

Ein erfilllter Traum fir alle Action-Fans oder nur ein lauer
Aufguss fiir die Xbox? Auf jeden Fall bekommt man fir
circa € B0,- mit GTA /il und GTA Vice City (dt.) die doppel-
te Drihnung GTA. Vierspielermodus? Mal sehen.




XBOX-ZONE

An dieser Stelle informieren wir Sie iiber die in den néichsten
Monaten anstehenden Veriffentlichungen fiir Europa. Da sich
jedoch auch nach dem Redaktionsschluss noch kurzfristige

Verschiebungen und Anderungen ergeben kiinnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine ohne Garantie oder Gewihr.

OKTOBER

(Besonders die coole Inerektion mit den Umgebungen Auf der DVD befindet sich ein Interview mit dem Chef- \
Lsticht bei diesem Titel heraus. ) Enwwclder‘ Peter Parsons von Bungie. 3

{ HERSTELLER

American Sparts 24,0k

WWEEectrumc Arts  American Sports 24 Okt.

Curse: T"IEE!'E of Isis
Oungeons & Dragons Herves
ESPNNFLFootball

30‘ Okp

_Ason
i _ Ego-Shooter
sl Eiactruchrts _FuBball

Selten wurde ein Krieg zwischen Maschinen unterhalt- (Mal sehen, wie viel Sand nach bis zur Xbox-Version )
samer und witziger présentiert, durch die Uhr rieseln wird.

_Skues thRuz{é;-Révenge Microsoft  Ac

NALFoer2004  Mowsoh i HERSTELLER:  Viven wersaﬂ {' HERSTELLER: ~ Ubisoft |
Sl o L ITERMIN- November | |TERMIN: 2004
Rnfietel Actor-Adenture_ Ohtober - _ ;
NOVEMBER

7] Hersteller Gene Termin

Batman: Rise of Sin Tzu _ Ubisoft _Action-Adventure 8. Nov.

. Segs Rennspiel __ 6.Nov.

desmm Electronic Arts  Action
__Electronic Arts  Sport

_ Vivendi Universal Action _

. Activision I

e Amin
om Clancy's Rainbow _ Ubisoft  Tektik-Shooter
TunyHauksUrﬁem‘Dund . Activision Trendsport

Findet Nemo o TH8  Action
_ Actiision Action_
. Hlectronic Arts _ Simulati N,
_ Vivendi Universal Action  21. Nov.
 Electronic At Ego-Shooter 21, Now.
Vivendi Universal  Action 21 Nov.
NHL Hitz ool Mdway - American Sports 21. Nov.
ESPNBABeskebel Ses  AmeicanSoons 27.Nov
. VwendiUnverssl Action
SWAT Globel Strike Team  Vivendi Universal Taktik-Shooter 28,
TheHobbit ; __ Vivendi Universal Action-Adventure  26. Nov.
CrashNitroKart ~~ Vivendi Universal Rennspiel 28. Nov._
Harry Potter und der Stein der Weisen _ Electronic Arts _ Action-Adventure 28, Nov._
James Bond 007: Alles ocer Niches  Elcronie Arts_ Action 28, Nov._

. Elecronic Ats_ Rennspiel 28, No
- Microsoft Trendsport  Nov.
d S ... locasAts  EgoShooter  Nov.
BadcyardW{'esdmg e Edos Sport o Nov.
Baldur's Gate: DarkAIElm? - Acclaim Rollenspiel  MNov.
BloodyRoarBxtreme  Konami  Best'emUp  MNov.
Coen . TOKmedactie Acton  Now
Dancing Stage Unleashed  Konami_ Simulation _ Mov. = &
DwOmsd  Cm e N (Do chdissngiso Enioersie Cimen i
£ R e A ':jn-“"s-m Folengpiel ___Nox \ei#lrsgrél g:ﬁl‘: 6 cabe sehr acugr:\r,;lghzu Denerder
100S

néchsten Ausgaben gibt es eine groBe Vorschau.

NBAInsdeDWe2004  Micsoh




ereits im November drehen die Edelrenner aus dem

0 einen Tarnanzug wie den von Nova wiinschen sich die
Hause Microsoft in bekannten Metmpoien ihre Runden.

XBOX-ZONE-Redakteure auch manchmal.

Vwendi Unwersaﬂ

Bei diesem Action-Adventure steuern Sie den Meister- ndsportfans aufgepasst' In der n&chsten Ausgabe
dieb aus der Ego-Perspektive! ibt's den Test zum Skateboard-Spektakel.

as ausgefeilte Gameplay und die Présentation sind nur

unserer Vorschau in dieser Ausgabe gibt es das ulti-
7wei Starken des Spiels. ]

mative Duell mit dem GTA Double Pack.

XBOX-ZONE

Xbox-Lexikon

Project Gatham Racing 2 Microsoft Rennspiel _MNow
NinjaGaden ~ Teomo Action _ Nov.

npoin: Cold Wer Crisis_Cocemasters _ TockShooter_ Nov.
oo Acin  MNou

_ Ceprom  Siatege  Nov.
_ Capoom _ Action-Adventure  Nov.
_ Activision Nov.
_ Vivendi Universal Nov.
__ Eidos Nov.
Microsoft _Nov,
_ Eidos Nov.
DEZEMBER
itel Hepateller (ence Terriin
Unreal 2: The Awakening ~ Atari __ Ego-Shooter 1.0ez.
Mission Impossible: Operation S Sun‘na Mtari  Action-Adventure 4. Oez.
SonicHeroes . Mai  Jump&Run  4.Der
_Acclasim Action-Adventure 5. Dez.

ComerSrie  Mowwt  EpSwier  De
Grabbed bythe Ghoulies ~  Microsoft Action . Dez.

Headhunter: Redeption. . Segs Action-Adventure _ Dez.
_ Microsoft Sport  Dez.
R Teke? Acton Déz.
. Microsoft Action  Dez
JANUAR
Titel Herstaller Genre Termin
MX i _TH3  Remspiel Mt Jan.

NHLRvals 2004  Microsoft  American Sports dJan.

FEBRUAR

el e
SpongeBob Schwar . TH@  Action  MieFeb.
Kameo: ElenenHDfPawer . Microsoft -~ Action- Athrenure Feb.

FuH’iPemwnWamﬂr ... TakiShooter Mitte Mer:
Silent Scope Complete. ~~~ Konami Ego-Shooter  Marz
2004

itel Hersteller Cenre Termin

100Bullets Acdaim  Acon 2004
_ Vivendi Universal Action-Adventure 2004

lens hat seinen neuen Finishing-Move einstudiert und

Trotz oder gerade wegen des Cel Shadings hat der Titel
sich in den Ring gewagt.

eine coole Atmosphére.

Ubisoft Action-Adventure 2004
_ Mamco . Action 2004
Acclaim  Rennspiel 2004

_ Toke2 Action _ 2004
cmo  Beat'emUp 2004
. Eidos  FooShooter 2004
. Activision _Ego-Shooter 2004
. Codemasters __ Rennspiel 2004

ES ~ Midway Action-Adventure 2004
Feble . Microsoft  Rollenspiel 2004
Far Cry L U g -1, B
Ghostmaster. . o VvendlUnwersaI Slmuiahun S -li 1
GTAIII&GTAVnemyldt} ___Tagg_E_  MAgtion 2004

Hafflife? . ViendiUnversal EgoShooter 2004
_ Mirosoft  Ego-Shooter ;
Namco  Action-Adventure 2004 -
Vivendi Unrversa! Jump&Run 2004
. VivendiUniversal Action 2004

At 2004

_ EgoShooter 2004

 Wenadoo  Action 2004
_ Ubisoft Action- Advenwm 2004

_ Wanadoo Action 2004

_ Ubisaft __Action-Adventure 2004

A ~ Midway  Rennspiel 2004
 Vivendi Unwersal Action-Adventure 2004

SpyHun’Le,rE

_Capcom  Action WE‘DDA
_ Microsoft _ Rollenspiel 2004
_ MAoclaim _ Acion 2004

_Ation 2004
_Action-Adventure 2004
Ation 2004
. THG __ Simulation 2004
_ Activision ____Ego-Shooter 2004
lucashrts  Action 2004
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SR e e e S

Schreiben Sie eine SMS
und gewinnen Sie!

Wir veriosen unter allen Einsendungen
drei Spiele nach Wahl.

Und so kinnen Sie gewinnen:

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennen Sie uns einfach lhre derzei-
tigen Lieblingsspiele oder lhren am sehnsiichtigsten erwarteten Titel: Fiir Ug mg;’ﬂ:jﬂ}ﬁuﬁ'
die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text: ,XIT Nummer | 11 Panzer Dragoon

Ihres Favoriten* (Beispiel: XZT 02°, wenn Yager |hr absoluter Lieblingstitel | 12 Dead or e reme Beech
ist). Fiir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text

04 Midnight Club 2

05 Indiana Jones und die Legende
der Kaisergruft

06 Red Faction Il

07 Saldier' of Fortune II: Double

08 M,um GP 2: Ultimate Racing

Volleyball
13 Enter the Matrix

»HZW Nummer Ihres Favoriten“ (Beispiel: Schreiben Sie XZW 04" und }ggmm% Point of Impact
wahlen Sie somit; Fable 2u Ihrem Most-Wanted-Ticel Nummer 1), e e
. }é Pead or Alve 3
. ki uturama
D: 81114 € 0,49%/SMS 18 v Dasa: A Fisttulof Boomtick

20 Amped: Freestyle
Snowboarding

MOST WANTED

01 Halo 2

*\/odafone-Kunden: davon Leistungsanteil
Vodafone € 0,12, j
Zusatzentgelt Magazin € 0,37
CH: 72444 0,70 Sfr‘/SMS, 02 True Crime: Streets of LA,
A: 0900101010 0,80 £/5MS| i

05 Medal of Honor: Rising Sun
Oder rufen Sie einfach an: B Bt Racing 2
D: 0190 658 663 | g te K esirorcene
€ 0,41/Min, S Aes et
CH: 0901 210 712 0,50 sfr/Min.

12 Full Spectrum Warrior
Oder schicken Sie eine Postkarte mit den Nummern lhrer Favoriten an:

13 Kameo: Elements of Power
14 Sudeki
‘\5 PIHFDE of Persia; The Sands
16 Need for Speed Under-
u
17 i_;ylmaer Cell: Pandara

18 Half-Life 2

My COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts,
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

Leser aus Osterreich kénnen derzeit nur per SMS oder Postkarte teilnehmen. Der 18 Der Herr der Ringe: Die
Rechtsweg ist ausgeschlossen Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schrift- Rickkehr des Konigs
lich oder lef der Sp und der Computec AG sowie deren | 20 FIFA Foatball 21

sind ist der 5.

LESER-CHARTS

Guelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

PLATZ 2: Brute Force

]

LATZ /VORMONAT WERTUNG MONAT

EE + Halo 85% 7
EE 2 BruteForce 85% 3
EE ¢  Tom Clancy's Splinter Céll 80% 7
EE ¢ vYager 89% 3}
EER 5  Soldier of Fortune l: Double Helix 80% 2
B = Midnight Club Il 84% 3
3 Red Faction I 85% 4
EE 7 Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft 78% 3
EER = Morrawind: The Elder Serolls 3 82% 1
EE] =  MotoBP: Ultimate Racing Technolagy 2 87% 4

Wieder liegt der Halo in der Gunst unserer Leser auf Platz 1. So wie Brute Force
— gegentiber dem Vormonat kann der Titel sich sogar von Platz 4 auf Platz 2 vorar-
beiten. Den graBten Sprung macht Sam Fisher. In Ausgabe 09/03 auf Platz 8,
steht Splinter Cell nun wieder aben. Wenig Sonne sieht Aed Faction I, das vom
Spitzenplatz auf Platz 7 rutscht. Es weicht u. a. Yager. Erstmals taucht der dritte
Teil der Morrowind-Reihe auf. Evil Dead: A Fistful of Boomstick verabschiedet sich.

A A B B L AR

o Miseris

PLATZ 1: Knights qf the Old Republic PLATZ 2: Ghost Recon Island Thunder

PLATZ/VORMONAT WERTUNG

il nEu Knights of the Old Republic 93% 1
B3 n=u Tom Clanye's Ghost Recon Island Thunder 81% 1
Bl n=v Fluch der Karibik 70% 1
EN = DesdorAlve3 89% i
Bl 1 Soldier of Fortune Il: Double Helix B80% 4
Bl s Hao 85% 7
NEU. Otogi: Myth of Demons 82% 4
EEl ~=u Herr der Ringe: Die Zwei Tiirme 82% 1
ER 7 Midnight Club 2 84% 3
EEl 2  Brute Force 85% 4
EEl = Dead or Alive Extreme Beach Volleyball 75% 6
EE} w=u Pro Beach Soccer 62% 1
EE] 11 Shenmue i 83% 2
EEl s Burnout 2: Point of Impact 87% 5
EE 2 Star Wars Jedi Knight 2 Otcast 7% 2

MOST WANTED

Quelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

PL?TZ 1: Ooor 3 PLATZ 2: Halo 2

LATZ/VORMONAT HERSTELLER

P
EE 2 Doom3 Activision %
B 1 Hao2 Microsoft 7
El 7 Hailife2 Vivendi Universal 2
ER = Fabe Microsaft 5
Bl s Sudeki Microsaft 4
I3 = Spinter Call Pandora Tomorrow Ubisoft 3
neu True Crime: Streets of LA, Activision 1
ﬂ NEU  Need for Speed Underground Electronic Arts 1
[ER n=v Counter-Strike Microsaft 1
EE 1@ Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts 6

Ooom 3 schafft diesen Monat den Sprung an die Spitze. Anders ergeht es Splinter
Cell 2 sowie Fable, Half Life 2 machte vier Platze gut. Mit True Crime: Streets of L.A.
und NfS: Underground sind auf Platz 7 und 8 zwei Rennspiele neu dabei — vielleicht
wegen unserer Vorschauen auf der DVD der Ausgabe 09/037 Vorerst verschwunden
sind Prince of Persia: The Sands of Time und Dina Crisis 3. Vielleicht weil Ubisoft die
Vertffentlichung des Prinzen auf der Xbox erst im nachsten Jahr plant?
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_Die Redaktion

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Trauert dem Sommer nach,
weil ... nun Picknicks mit der Familie
nicht mehr infrage kammen. Dafiir freut
er sich schon auf nette Abende mit

HANS
IPPISCH

Punsch und Spekulatius. ten kann.
Spielt momentan: Spielt momentan:
Soul Calibur Il NFL Fever 2004 (Xbox Live)

JENS
QUENTIN
33, LEITENDER REDAKTEUR

Trauert dem Sommer nach,
weil ... er nun seine von der Sonne
aufgeheizte Dachgeschosswohnung
nicht mehr als gemischte Sauna vermie-

OLIVER
BECK
23, FREIER nmmllll

Trauert dem Sommer nach,

weil .

.- nun bald seine geliebten Som-

mer-Alus abgeschraubt werden und er

noch einen kostspieligen Satz \Winterrei-

fen inklusive Felgen kaufen muss.

Spielt momentan:
Calin McRae Rally 04

HEINRICH
LENHARDT

38, maismnmu

Tr#ueﬂ: dem Sommer nach,

Trauert dem Sommer nach,
weil ... Sommerbraune bei seiner
Freundin besser ankommt als die Frost-
beulen durch das zugige WG-Zimmer.

weil ... die Motorradsaison vorbei
und die Suzuki wieder in die Garage

Das Wohnzimmer samt Ofen ruft! ganz fiir sich alleine.
Spielt momentan: Spielt momentan:
Gladius Pro Evolution Soccer 3

muss. Ab jetzt hat ihn der PKW wieder

Trauert dem Sommer nach,

ist weil ... die Intensitat der bei ihm im
JPacific Northwest" darauf folgenden
Regenzeit die Anschaffung eines Tau-
cheranzugs nahe legt.

Spielt momentan:

Star Wars: Knights of the Old Republic

WOITEK

PRUCHNICKI
22, AUSZUBILDENDER
MEDIENDESIGNER

Trauert dem Sommer nach, Trauert dem Sommer nach, Trauert dem Sommer nach,
weil ... es da immer so schiin warm weil ... so langsam alle Freiluftaktivité- weil ... somit auch die Tage gezahlt
war und er standig seinen braungebrann- ten eingestellt werden missen und sie sind, an denen man die Freistunden in
ten, athletischen Kérper der Weltdffent- bald nicht mehr in ihren Lieblingsbier- der Schule im genialen Stadtpark auf Lie-
lichkeit prasentieren kennte ... *hust® garten (der mit dem Teich!) gehen kann. gestithlen verbringen kann.

Spielt momentan: Spielt momentan: Spielt momentan:

Mit Farben Rez X

die icons kurz erklart

a| Spiele mit
einer Mul-
tiplayer-
Wertung
von 85 % oder mehr
erhalten dieses begehr-
te Pradikat.

. [Splele mit

Meinung nach das Zeug
zu einem echten Hit.
Unbedingt vormerken!

mehr erhah‘.en unser
Pradikat. Der Kauf lohnt
sich auf jeden Fall.

37 Bei diesem #| Wenn ein

Y verweist

Seite in unseren Cheats
& Codes, auf der Sie
Tipps zu dem Titel finden.

te dieser Titel em echter
Uberraschungshit fiir
die Xbox werden.

—

Varsicht! [5ia&) Schau an!

WAl

£ Symbol
) handelt es

einen Ttel aus den USA,
der (noch) nicht in Euro-
pa erhaltlich ist.

~ 4 Spiel im
5 Xbox-Live-

sich um einen Titel aus
Japan, der [noch) nicht
in Europa erhaltlich ist.

seine ganze Klasse
zeigt, gibt's diese Aus-
zeichnung.

¢ Dieses

% Symbol
=l zeigt an,
dass wir tiberraschende
Storywendungen des
Spiels verraten.

)| Dieses Sym-
bol zeigt an,

dass sich

ein V|deu Beitrag zu die-

sem Spiel auf unserer
DVD befindet.

DES MONATS

auBergewd n Sh
Ubisoft mit X//. Aber ni
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Eine franzésische Comichuchreine

stand Pate fur diesen wirklich
auBergewdhnlichen Ego-Shooter.

uf der Xbox gibt es
A Ego-Shooter  wie

Sand am Meer, was
sicherlich an der PC-nahen Hard-
ware liegt, die sich bestens fiir die
Umsetzung der meist riiden Action-
Spiele eignet. Auch XIII gehort
nicht gerade zu den friedvollsten
Games, obwohl der geniale Comic-
Look durchaus andere Schliisse
zuldsst. Spitestens wenn die erste
Sterbesequenz eines Gegners in drei
Panels am oberen Bildschirmrand

visualisiert wird, diirfte aber
klar sein, dass es sich um ,\ b

ein Spiel fiir Erwachsene handelt.
Schliefflich geht es schon in der
gezeichneten Comic-Vorlage, die
ebenfalls nicht unbedingt fiir Kin-
der geeignet ist, recht deftig zur
Sache.

Besondere Optik

Die aufergewdhnliche Grafik von
XIII basiert

auf dem

Einsatz von Cel Shading. Ahnlich
wie beim Sega-Kracher Jet Set Radio
Future erzeugt diese spezielle Ren-
dertechnik eine faszinierende und
vor allem duBerst stylische Optik.
Das franzosische Entwicklerteam
entschied sich fiir Cel Shading, um
dem Aussehen der Comics mog-
lichst nahe zu kommen. Sie iiber-
nehmen dabei die Rolle von XIII,
der mysteridsen Hauptfigur des

Spiels. Durch einen Streif-
schuss am Kopf haben Sie
Ihr Gedéachtnis verloren
und der einzige Anhalts-

GRAFIK-BONBON
Der Cel-Shading-
Stil wirkt bei X1il
mehr als genial.

punkt fiir die eigene Identitat ist die
tatowierte romische Zahl XIII auf
Threr Schulter und ein kleiner
Schliissel fiir ein New Yorker Bank-
schlieffach in Threr Tasche.

Spannende Story

Durch die Amnesie verwirrt, stol-
pern Sie iiber einen Strand der US-
Ostkiiste und sehen sich plétzlich
Widersachern gegeniiber. Zu Threr
eigenen Uberraschung begegnen Sie
den bewaffneten Schergen mit der
Professionalitat eines kaltbliitigen
Killers. Kurz nach dieser ersten He-




rausforderung wird Thnen ange-
lastet, den amerikanischen Prisi-
denten William Sheridan ermordet
zu haben und dariiber hinaus erfah-
ren Sie spiter von einer weitreichen-
den Verschworung, Sporadisch ein-
gestreute Flashbacks bringen etwas
Licht in die Ereignisse der Vergan-
genheit und Zwischensequenzen in
Comic-Manier unterstiitzen die
tiberragende Atmosphére.

Spielerisch alles im Lot

XIII bietet weitgehend bekannte
Ego-Shooter-Kost und ist sehr

MULTIPLAYERSPASS

geradlinig. Meist wird der Spieler
auf den richtigen Weg gestofien
oder findet nach etwas Suchen die
richtige Key-Card, den passenden
Schliissel oder den Ausgang. Da-
durch wird man straff durch die
Geschichte gefithrt und braucht
sich keine Sorgen zu machen, etwas
zu verpassen — aufer hie und da
versteckte Goddies wie Health-
packs, Munition oder Schutzwes-
ten. Cool sind die verschiedenen
comicartigen Texteinblendungen,
mit denen beispielsweise Explosio-
nen untermalt werden. Teilweise

WUNDERWERK Mit dem
praktischen Enterhaken
konnen Sie sich Uiber
Abgriinde schwingen.

Die volle Packung
Ob online oder offline, X/ bietet fiir iedenrdas Richtige!

Neben den ublichen Multiplayer-Modi wie Deathmatch, Team Deathmatch und
Capture the Flag gibt es den Sabotage-Modus. Hier spielen zwei Teams gegen-
einander. Die erste Gruppe muss eine bestimmte Zgit lang strategische Punk-
te verteidigen, wahrend die zweite ebendiese Ziele sprengen soll. Beide Teams
verfiigen (ber die jeweils geeigneten Waffen. Alle Mehrspielervarianten lassen
sich im Splitscreen, per Xbox Live (bis zu 16 Spieler) oder (ber System-Link
zocken. Falls nicht gentigend menschliche Mitspieler am Start sind, lassen sich
Bots zuschalten, deren Starke in vier Stufen einstellbar ist.

SICHERE SACHEDie
Aufgaben sind schon
abwechslungsreich,

bieten aber nichts
weltbewegend Neues,

Platzieren Sie die Sicherung im
Stromkreisunterbrecher.

BLAM! Neben Sterbe- ~
sequenzen gibt es guch
wichtige Informationen
in den Comic-Panels.,
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sind diese Texteinblendungen auch
wichtig, um bei Schleichaktionen
unentdeckt zu bleiben. Wenn Sie
namlich langsam gehen, erscheint
am unteren linken Bildschirmrand
ein rundes Symbol. Das ist Thr
sechster Sinn, mit dem Sie durch
die Winde einen sich bewegenden
Gegner anhand seiner Trittgerdu-
sche ,sehen” konnen. Gespriche
werden auf dieselbe Art und Weise
~abgehort”, wobei die gute deut-
sche Synchronisation zusitzlich
fiir Atmosphére sorgt, ebenso wie
der — tibrigens fabelhafte — Sound-

track, der sich an actiongeladene
Spielabschnitte dynamisch anpasst
und oft an gute Filmmusik erinnert.

Stimmiges
Gesamtkunstwerk

Die anfangs erwahnte Cel-Shading-
Optik lauft superfliissig, bis auf sel-
tene Ruckeleinlagen, die aber nicht
sonderlich ins Gewicht fallen. Auch
die Animationen der Feindesmeute
in den 14 unterteilten Einzelspieler-
levels sind bis auf wenige Ausnah-
men gut gelungen. Leider be-
kommt man oft eine Sterbesequenz

zu sehen, bei der der getroffene
Gegner kurz zur Salzsaule erstarrt,
bevor er zu Boden geht. Auf die
Dauer wirkt dieser gewollte Ef-
fekt etwas nervig. Schone Nebel-,
Wetter- und Lichteffekte gleichen
das kleine Manko jedoch locker
wieder aus. Die zu l6senden Aufga-
ben im Spiel gewinnen nicht unbe-
dingt einen Innovationspreis, aber
die abwechslungsreiche Kombina-
tion aus offenen Ballereien, laut-
loser Infiltration und Abschnitten,
bei denen Sie auf einen Schutzbe-
fohlenen aufpassen miissen, macht

richtig SpaB. Die Story fiihrt Sie
so durch die unterschiedlichsten
Szenarien, wie etwa verschneite
Winterlandschaften, den Grand
Canyon oder mehrere Militdrein-
richtungen, darunter eine U-Boot-
Basis und ein Hochsicherheitsge-
fangnis. Daneben gibt es massig
Multiplayermodi (siehe Kasten)
mit insgesamt 14 Maps ~ und das
alles auch noch per Xbox Live.
Action- und Comic-Fans sollten
sich XIII deshalb nicht entgehen
lassen!

UWE HONIG

NEUES OHRRING-
LOCH? Die drei
Comic-Panels tau-
chen bei bestimm-
ten Ereignissen wie
| diesem Treffer

| automatisch auf

[ [ulienBares | '

HBON-ZONE: Wann
hatten Sie die
Idee, einen Ego-
Shooter zu ma-
chen, der wie ein
Comic aussieht?
Julien Bares: Wir
nutzen  Comics
schon seit Jahren
Inspiration,
schlieBlich enthal-
ten sie oft wichtige Elemente fiir ein
gutes Spiel: eine dichte Story und
Hauptakteure mit starkem Charakter.
XIll wurde von einem der besten Au-
toren Europas verfasst [...], da ent-
schlossen wir uns schnell zu einem Ego-
Shooter. Der Grafik-Stil hat sich wah-
rend der Entwicklung zu einer Mischung
aus den amerikanischen Gewaltdarstel-
lungen und dem originalen Comicstil
gewandelt.

KBZ: Warum verwenden Sie Cel Shading
statt einer realistischeren Grafik?

paar Fragen zu seinem Projekt X/l zu lchern.

Julien Bares: Wir wollten der Comic-
Vorlage treu bleiben und Cel Shading ist
unserer Meinung nach der beste Weg,
einen Comic umzusetzen,

KBZ: Welche Dptik ist schwerer zu
machen: Comicstil oder realistische
Grafik?

Julien Bares: Nun, der Comicstil ist sehr
viel schwieriger umzusetzen, als wir am
Anfang dachten. Der Cel-Shading-Pro-
zess ist sehr lang. Daran mussten jede
Menge Grafiker arbeiten. Mittlerweile
ist unser Grafik-Direktor richtig vom Cel
Shading besessen und besteht darauf,
selbst kleine Abweichungen unseres
Grafikstils auszumerzen.

KBZ: Wie hat der Comic von Jean van
Hamme die Entwicklung von X/ beein-
flusst?

Julien Bares: Wir haben Jean van Ham-
me unser Skript geschickt und haben
dariiber diskutiert, was wir machen kan-
nen und was nicht, um der Comic-Var-

lage gerecht zu werden. An verschiede-
nen Punkten der Entwicklung bekam
Jean eine Version, um sie abzusegnen.
AuBerdem arbeitén wir mit dem Zeich-
ner von Xlll, W. Vance, zusammen, um
den Grafikstil richtig umzusetzen.

NBI: Manche Leute glauben, Comics
wiren etwas fiir Kinder.

Julien Bares: X/// ist ein Erwachsenen-
Comic: Mit der Ermordung des amerika-
nischen Présidenten beginnt eine dunkle
Verschworung. Die Gewaltdarstellungen
in X/ sind stilisiert und nicht so brutal
wie in manchen realistischen Ego-Shoo-
tern am Marks.

KBZ: Unterscheidet sich die deutsche
\lersion von der amerikanischen?

Julien Bares: Nur der Sound, die
Sprachausgabe und Texte werden loka-
lisiert, das Spiel an sich bleibt gleich.

KBZ: Worauf lag Ihr Hauptaugenmerk?
Auf dem Einzel- oder auf dem Mehrspie-
lerteil?

Julien Bares: Am Anfang konzentrierten
wir uns ausschlieBlich auf den Einzel-
spielermodus. Erst als die Grafik-Engine
funktionierte, konnten wir uns auch mit

dem Mehrspielerangebot befassen. Die
Spieldesigner haben dann an den Spiel-
modi gearbeitet, wéhrend die Program-
mierer die UnrealEngine fiir Netzwerk-
und Internet-Spiele angepasst haben.

XBZ: Gah es Details und Spielbestandtei-
le, die Sie nicht mehr implementieren
konnten?

Julien Bares: Wie in jeder Produktion
spielt Zeit eine Rolle. Wir machten
immer tberall mehr, bei X/l betrifft das
besonders den Mehrspielermadus. Wir
hatten gerne mehr Spielarten eingebaut.

NBLZ: Was kinnen Sie iiber die kiinstliche
Intelligenz sagen?

Julien Bares: Wie alle wissen, ist die Kl
ein wichtiger Bestandteil jedes Ego-
Shooters. Unsere Gegner ziehen sich
strategisch zuriick, wenn eine Granate
geflogen kommt. Sie durchsuchen Lei-
chen nach besseren \Waffen. Wenn sie
zu schwer verletzt sind, fliichten sie und
suchen nach Verbandskasten. AuBer-
dem fordern sie Unterstttzung an, wenn
der Spieler zu stark fir sie ist.

KBZ: Vielen Dank fiir das aufschlussrei-
che Interview,



| DETAIL-CHECK Xl
Ego-Shooter im Uberblick

Xill kommt sowohl fiir Einzelspieler als auch - dank der guten Mehrspielermadi - fiir gesellige
Zocker in Frage. Wir bieten lhnen den ultimativen Detail-Vergleich mit der Konkurrenz.

* ; ” .. : . . . q W- o % X fl.
pan____________JHao  JRED FACTION I TIMESPLITTERS 2___|
STEUERUNG %A *AAMSTEUERUNG A% x*kxMISTEUERUNG  *k* AW STEUERUNG sk

Die Steuerung orientiert sichan  Mit den voreingestellten Kontroll-  Die Funktionen sind tibersichtlich  StandardmaBige Ego-Shoater-
den tiblichen Ego-Shooter-Stan- varschlagen dirfte jeder zurecht-  und sinnvall verteilt und auBer- Steuerung mit prazisen Kontrollen
dards und ist nur in vorgegebe- kommen. Ubliche Ego-Shooter- dem auch noch problemlos konfi-  und guten Kanfigurationsmaglich-
nen Einstellungen konfigurierbar.  Standards werden eingehalten. gurierbar. keiten.

lLugénglichkeit: Lug@nglichkeit: Iuganglichkeit: Lugénglichkeit:

Der Spieler wird mit Infos fiir das ~ Nach kurzer Einspielzeit bewegt man  Trotz fehlenden Trainingslagers Ohne Probleme finden sich auch
richtige Vorgehen versorgt. sich souveran tber die Ringwelt. sehr schnell erlernbar Einsteiger schnell zurecht.

Frei konfigurierbar: Frei konfigurierbar: Frei konfigurierbar: Frei konfigurierhar:

Nein, 4 Voreinstellungen Nein, 4 Voreinstellungen Ja Ja

UMFANG Jok ok ok x l UMFANG sk %k %k % xll UMFANG Hokok / ~Jl UMFANG ek ok ok o

Der Umfang ist ohne Fehl und Tadel. Ordentlicher Umfang mit einer Spiel-  Etwas zu schnell durchgespielt, such  Der Einzelspielermodus ist schnell
Manche Missionen sind schwer, sber dauer von etwa 10 bis 15 Stunden,  wenn verschiedene Endsequenzen zum ~ durchgespielt, dafiir bistet T52 viel-

die unendlichen Continues helfen. abhangig vom Schwierigkeitsgrad. erneuten Durchspielen motivieren faltige Multiplayar-Modi.
Anzahl der Missionen: Anzahl der Missionen: Anzahl der Missionen: Anzahl der Missionen:
14 mit insgesamt 34 Abschnitten 10 11 groBe Levels 9 groBe Levels
Missionsdesign: Missionsdesign: Missionsdesign: Missionsdesign:

Viel Action, viel Schleichen und viel  Geniale AuBenlevels mit Fahrzeugen.  Pausenlose Action und jede Menge  Sehr linear und mit gelegentiichen

Abwechslung trotz linearer Levels Viele Wiederholungen bei Innenlevels.  Abwechslung Skripts aufgemabelt
Wiederspielwert: Wiederspielwert: Wiederspielwert: Wiederspielwert:

Freispielbare Boni, z. B. Scharfschit-  Auszeichnungen fir jeden Abschnitt ~ Verschiedene Endsequenzen und Viele freischaltbare Features und
zenabzeichen und Schwierigkeitsgrad. viele Boni toller Multiplayer-Modus

GRAFIK & SOUND * kAl GRAFIK & SOUND % % % il GRAFIK & SOUND * & % [l GRAFIK & SOUND s %% -

Die Grafik sieht cool aus und bietet  Die gesamte Présentation inklusive Etwas eckig, dafiir lassen sich groBe  Das Spiel lauft durchgehend flissig
fantastischen Style. Die Soundkulis-  des superben 5.1-Sounds kann man.  Teile der Umgebung in Mitleiden- und schnell. Der Sound ist ordent-
se verdient ebenfalls Bestnaten. getrost als bombastisgh bezeichnen. schaft ziehen. Guter 5,1-Sound. lich, die Musik unaufdringlich.

Darstellung: Darstellung: Darstellung: Darstellung:

Weitgehend fiiissig (60 Bilder pro Ordentlich mit 30 Bildern, ganz se-  Weitgehend fliissig mit seltenen Konstante 60 Frames zu jedem
Sekunde) mit seltenen Slowdowns ten gibt's Ruckler, Slowdowns Zeitpunkt verwdhnen das Auge.
Soundeffekte: Soundeffekte: Soundeffekte: Soundeffekte:

Gelungene Sounds sorgen fir eine Perfekte Sounds und gute Sprach- Knallige Explosionen, gute Waffenge-
dichte Atmosphére. Die deutsche ausgabe begleiten die actionreichen  réusche und maBige deutsche Syn- Sprachausgabe dagegen ist in Eng-
Synchronisation ist ebenfalls sehr gut.  Kémpfe chronisation lisch und sehr gut gelungen

Musik: Musik: Musik: Musik :

Dynemische Musikuntermalung wie  Absolut erstklassige Musikunterma-  Genauso laut und heftig wie die Die Musik untermalt das Geschehen

bei einem guten Filmsoundtrack. lung in bombastischer Qualitat Soundeffekte dezent.

MULTIPLAYER F ok k&l MULTIPLAYER k% % MULTIPLAYER Hkok % o ll MULTIPLAYER ek ek ]

Als einziger Titel bietet X/l vollen Halo verfilgt tber gelungene Mehr- Dank vieler Modi und guter Technik  Hier trumpft der Eidos-Titel auf. Die
Online-Support, der auch noch exzel-  spielermodi, inklusive eines Co-Op- | kann sich Red Faction lfhier im Spit-  Spielmadi und Maps bescheren Mul-
lent ausgefallen ist. Modus fiir die Kampagne. zenfeld behaupten. tiplayer-Fans schlaflose Nachte.
Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler
Mehrspieler-Maps: 14 Mehrspieler-Maps: 13 Mehrspieler-Maps: 40 Mehrspieler-Maps: 16

Der Sound ist eher unauffallig, die

Nbox Live: Ja Nbonx Live: Nein Khox Live: Nein Xbox Live: Nein
Spieleranzahl online: 16 Spieler Spieleranzahl online: - Spieleranzahl online: - Spieleranzahl online: -
Spielmodi: 4 Spielmodi: 4 Spielmodi: 7 Spielmodi: 16

GESAMTWERTUNG

Stilvolle, harte und geradli-  Atmosphéare und Spielbarkeit Der brachiale ActionspaB  Multiplayer-Fans erhalten mit
nige Actionszenen wechseln sind bis auf manche Innen- bietet coole Waffen und dem Game ein wahres Eldora-
sich mit Schleicheinlagen ab.  levels einfach fantastisch. enorm viel Abwechslung. do an abgefahrenen Modi.

MEINE MEINUNG:

Uwe Honig
. schwebt im 13. Himmel!

Donnerwetter, so viel Style und
cooles Design' auf einem Haufen —
Coemicfans kermen vall auf ihre
Kosten! Die regelméBig aufpoppen-
den Panels, die entweder eine
Sterbesequenz oder wichtige Ereig-
nisse aus einem anderen Blickwin-
kel darstellen, sind &uBerst schick,
stellenweise aber auch ganz schin
brutal. Tolle Echtzeitschatten, bild-
hiibsche Wettereffekte und gute
Animationen (bis auf das obskure
Verhalten von geduckten Gegnern,
die nach einem tadlichen Treffer
noch einmal kurz aufstehen) runden
den dberaus positiven Gesamtein-
druck ab. Die UnrealEngine stelit
die ganze Action in flissigen 60
Bildern pro Sekunde dar, schaltet
aber in manchen Situationen (etwa
bei aufwendigen Raucheffekten und
hehem Gegneraufkommen) gerne
mal einen Gang auf 30 Frames
runter. Durch den aufwendigen
Einzelspielerplot haben auch ge-
{ibte Zocker etwa 15 Stunden zu
tun. Die unterschiedlichen Aufga-
benstellungen haben mich dabei
sehr gut unterhalten, wobei sich
Stealth-Einsétze mit Baller-Action
abwechseln. Nervend wirkte nur
das stellenweise fummelige Anvi-
sieren von Objekten, um mit ihnen
zu interagieren. Der Schwierig-
keitsgrad ist bei manchen Levels
ziemlich heftig, wird aber durch
unendliche Continues ab dem let~
zen Checkpoint entscharft. Multi-
playerfans haben dank voller Xbox-
Live-Unterstiitzung, Splitscreen-
und System-Link-Modus ebenfalls
einen Grund zur Freude. Summa
summarum: ein ausgezeichneter
Ego-Shooter!

X

GENRE:
Ego-Shooter
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online
HERSTELLER:
Ubisoft
ENTWICKLER:
Ubisoft
SPRACHE:
Deutsch
VIDEO:
4:3,16:9
AUDIO:

Stereo

PREIS:

€59-

USK-FREIGABE:
6 Jahren

TERMIN:

30. Oktober

INTERNET:
www.ubisoft.de

~ Hakeliges Objskmandhng

FAZIT: Das durchgestyite Actionfest
wartet mit einer spannenden Geschichte

und fordernden Missionen auf.
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AUFGEBOCKT
he Rock leitet
sein Manover
vom obersten

Seil ein.

- IN DEN SEILEN
Hulk Hogan

macht mal wie-

der seine Schu-

S—Hurerosan | 4

Zweiter Anlauf gegliickt! Endlich hat die Xbox

das Wrestlingspiel, das sie verdient.

restlingfans ~ mit
W Xbox schauten bis-

lang in die Réhre.
WWEF Raw, die bislang einzige
Wrestlingsimulation fiir die Micro-
soft-Konsole, konnte die grofle Fan-
gemeinde des Showsports nicht
gerade begeistern. Vor allem in
Sachen Langzeitmotivation bot das
Spiel einfach zu wenig. Ganz
anders WWE Raw 2. Hier bieten

sich dem Wrestling-Fan eine Viel-
zahl von Spielmodi, die sowohl im
Einzel- als auch im Mehr'spieler-
modus langfristig fiir Unterhaltung
sorgen.

Massig Modi

Der geneigte Sportsfreund mochte
nattirlich am liebsten alle Matchar-
ten bestreiten konnen, bei denen er
vor heimischem TV mitfiebert, und

hier liegt eine der Stirken des
Titels. Die Auswahl an Matcharten
kann sich wirklich sehen lassen:
Vom Leitermatch tiber den Battle
Royal und vom Cage-Match bis hin
zum Tornadomatch wird alles
geboten, was Wrestling attraktiv
macht. Bei der Auswahl an Spiel-
modi wurde ebenfalls nicht
gekleckert, sondern geklotzt. Der
Royal Rumble gehért ebenso wie

AUTSCH Goldberg muss
ziemlich viel von seinem
Erzfeind einstecken.

FATAL Nach dem 1 B
Finishing-Move
von Brock Lesnar
diirfte Goldust
Kopfsehmerzen
"'h_aben.

JUiHIE 1RO
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HOCH HINAUS Heimlich, still
und leise klettert Booker T
zum SET beim Leitermatc

]

/

i

Der umfangreiche und leicht
zu bedienende Editor gibt
Ilhnen die Maglichkeit, eige-
ne Wrestler zu kreieren.

Einer der Hauptkritikpunkte bei
jedem Wrestlingspiel ist der Editor,
mit dem sich eigene Charaktere
kreieren lassen. Nichts macht
schlieBlich mehr SpaB, als mit
einem selbst geziichteten Hiinen

der King of The Ring zum Stan-
dard. Besonderes Augenmerk
haben die Entwickler auf einen
lang motivierenden Saisonmodus

gelegt.

Saison mit Sinn

Beim Herzstiick des Spiels besteht
sogar die Méglichkeit, mit bis zu
vier Spielern gleichzeitig die Lauf-
bahn eines Muskelberges zu pra-

EYrarreanag

Match Mut mahen.

die Superstars der WWE zu ver-
mabeln. Der Create-A-Superstar-
Modus von WWE Raw 2 ldsst
dabei kaum Wiinsche offen. Nach-
dem Sie sich flr ein mehr oder
weniger geschmackvolles AuBeres
entschieden haben, konnen Sie die
Offensiv- und Defensivattribute des
Charakters hinsichtlich Tritten,
Schlagen, Griffen und akrobatischen
Aktionen festlegen. Die komplette
Movepalette des Athleten, vom ein-
fachen Schlag bis hin zum Finishing-
Move, lasst sich ebenfalls sehr
komfortabel selbst erstellen. Dabei
kénnen Sie sogar die favorisierte
Waffe des Wrestlers angeben und
den pomposen Einmarsch in die
Arenen bestimmen. Ein eigenes
Team kann ebenfalls nach Lust und
Laune zusammengebaut werden.

Bauen Sie sich lhren eigenen Muskelberg'

_\ALWE_Rawl;RuthlessAggression_u.

CREATE-A-SUPERSTAR-MODUS

POWER
ODER
ELEGANZ?
Hier legen
Sie die Attri-
bute lhres
Kémpfers
fest.

}} ACROBATICS | 1 4,

T ROUGH Housm - ]

’ 1_0IIIK 15/15 |

KAMPF-
CLOWN
Uber
Geschmack
lasst sich
bekanntlich
nicht strei-
ten.

QUAL DER

WAHL Wel-

che Mano-
ver bringt

\! der Athlet

1 mitinden
Ring?

! Select grappling m

gen. Dabei miissen Fans auf keinen
ihrer Lieblinge verzichten, 64 Ath-
leten stehen zur Verfiigung, darun-

etwa Brock Lesnar neben den altbe-
kannten Zugpferden wie The Rock,

ter auch elf Vertreter des schwa-
chen Geschlechts, wobei angesichts
der weiblichen Oberarme dieser
Ausdruck hier fehl am Platze wirkt.
Alteingesessene Wrestlingexperten
freuen sich iiber ergraute Recken
wie Hulk Hogan oder Ric Flair.
Natiirlich sind auch neue Stars,

Triple H oder Goldberg, im Ring
mit dabei. Wem keiner der Hiinen
zusagt, bastelt sich im ausfiihr-
lichen Create A Supertar seinen
eigenen Modellathleten zusammen
oder stellt sich ein schlagkréftiges
Team zusammen. Nihere Einzel-
heiten zum Editor erfahren Sie im
Extrakasten. Im Verlauf einer Sai-

AUSBRUCH Wenn man am Gitter
hinaufklettert, folgen die tumben
CPU-Wrestlér auf dem FuB.

2ty
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- ARMER REFEREE
dem Ringrichter gleich

deutlich, was er von seinen
Entscheidungen halt.
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" WIEDERHOLUNG

% s | Die Finishing-
N Moves der
s Wrestler werden

? & g ineinemReplay
= wiederholt,

HALT MICH Mark
Henry geht langsam
die Puste aus.

LIVE-WRESTLING MIT WWE-STARS

Big Show, The Undertaker und
Co. erobern Deutschland!

THQ sponsert das WWE-SmackDown!-Event, das im Rahmen der
JPassport to Pain’-Tour am 10. Oktober ab 20.00 Uhr in der Kolnarena
stattfindet. Zu der einzigen Show in Deutschland kemmen Stars wie Big
Show, Undertaker, Chris Benoit, Rey Mysterio und die schnuckelige Torrie
Wilson. Wie man noch kurzfristig an Tickets kommt, die Matches und alle
weiteren Infos erfahren Sie auf der Website www.wrestlinglive.de.

FEHLER Solche Clip-
pingfehler singJeider
keine Seltgnhe

- HINTER DEN

_ KULISSEN Beim
Uberraschungsan-

griff in der Umklei- Em

E : b
dekabine ist der iy
IHCUNDERTAKE
Gegner platt. :—-‘-N_

son kommt dem Verhaltnis zu den
anderen Wrestlern grofie Bedeu-
tung zu. So besitzt jeder Profi vier
befreundete und vier verfeindete
Konkurrenten. Das Verhaltnis kén-
nen Sie wihrend der Saison ent-
scheidend beeinflussen. Wenn Sie
nicht selbst im Ring stehen, haben
Sie die Auswahl aus mehreren
Aktionen, die bei Kdémpfen anderer
Wrestler méglich sind. Es gibt viele
Arten, dem Erzfeind eins auszuwi-
schen. So kann man, wihrend der
Konkurrent auf der Matte schwitzt,
kurzerhand mal etwas aus seiner
Sporttasche entwenden. Das Auf-
lauern in der Umkleide, verbunden
mit einer Uberraschungsattacke, ist
ein ebenso probates Mittel wie das
Rumstinkern vor dem Kampf.
Ganz fiese Naturen stellen dem
Kontrahenten vor dem Match eine
Falle oder greifen kurzerhand in
das laufende Match ein, um den
ungeliebten Gegner eins auszuwi-
schen. Wer sich mit seinen Verbtin-
deten besser stellen will, spricht in
der Kabine Mut zu oder versucht,
das Match durch Bestechung
zugunsten des Freundes zu beein-
flussen. Doch Vorsicht, nicht jede
Aktion hat Erfolg. Vielmehr wird
per Zufallsgenerator entschieden,
ob der Plan aufgeht oder scheitert.
Durch missgliickte Aktionen verlie-
ren Sie sowohl Sympathiepunkte
bei den Fans als auch Energie. Fiir
manche Titelkimpfe benstigen Sie
einen bestimmten Popularitats-
wert, um teilnehmen zu kénnen.
Die Energie ldsst sich durch ein
paar Ruhepausen zwischen den
Matches problemlos regenerieren,
so dass Sie topfit in den Ring stei-
gen konnen.

Im Ring geht’s rund

Beim obligatorischen Einmarsch
vor dem Match geht es mit viel
Brimborium und der Originalmu-
sik der Wrestler in den Ring. Nach

dem Eréffnungsgong zeigt sich,
dass der Titel im Vergleich zum
Vorgénger auch in Sachen Steue-
rung und Gameplay deutlich mehr
zu bieten hat. Mittels der Haupttas-
ten bearbeiten Sie den Gegner mit
Tritten oder Schligen. Ist der
Kontrahent weich geklopft, wird es
Zeit fiir eine paar Powermoves.
Diese fiihren Sie mittels A-Knopf
und dem Digitalpad aus. Vom
Neckbreaker iiber den Clotheline
bis hin zum Tombstone sind alle
Mandver im Repertoire. Feinheiten
wie das Bearbeiten des Gegners an
den Ringseilen oder ein kraftvolles
Mangver aus dem Lauf heraus sind
ebenso gut ausfithrbar wie der fiese
Griff zu einer illegalen Ringwaffe.
Hat man beispielsweise einen
Manager an seiner Seite, reicht
einem dieser je nach Matchverlauf
mal einen Stuhl oder ein Verkehrs-
schild, mit dem der Gegner fies
vermdbelt werden kann. Hier ist
aber Vorsicht geboten, da je nach
Matchart eine Disqualifikation dro-
hen kann. Wer keinen Manager hat,
kann sich aufierhalb des Rings mit
allerlei Waffen versorgen. Bei
Moves vom obersten Seil stellen
sich die Muskelberge teilweise
bemerkenswert damlich an. Liegt
der Gegner beispielsweise benom-
men auf der Matte, wird des Ofte-
ren ein Mandver gegen einen auf-
recht stehenden Kontrahenten vom
Stapel gelassen. Hier offenbart das
Gameplay kleinere Schwichen. Da-
riiber hinaus kann man teilweise zu
leicht einen Sieg erringen, indem
man den Gegner zu Beginn aus
dem Ring befordert. Steht ein
Manager auflerhalb des Rings,
wird der Konkurrent sehr schnell
ausgezihlt, da er durch die Schlige
des Managers nicht mehr rechtzei-
tig in den Ring zuriickkehren kann.
Hat man den gegnerischen Muskel-
protz ordentlich vermobelt, steigt
die eigene Energieleiste, wahrend

" 'SIEG Booker T
ldsst sich feiern.




der Konkurrent miide wird. Haben
sich die Fleischberge in Rage
gepriigelt, wird es Zeit fiir den fata-
len Finishing-Move. Je nach Stel-
lung zum Gegner sind mehrere die-
ser spektakulidren und toll in Szene
gesetzten Mandver moglich. Mit
etwas Timing und dem gleichzei-
tigen Driicken von A und B gehen
diese tollkiihnen Mandver gut von
der Hand.

Technischer K.0.?

Am beeindruckendsten sind in
technischer Hinsicht sicherlich die
exzellenten, detailreichen Modelle
der Athleten. Uber den Korperbau
und die Tatowierungen bis hin zu
der Mimik in den fein ausmodel-
lierten Gesichtern der Wrestler
stimmt einfach alles. Zusammen
mit den stimmungsvollen Einmér-
schen wird so eine TV-gerechte
Show geboten. Die Animationen
der Hiinen sind ebenfalls sehr
authentisch und fliissig, vor allem
die Powermoves werden dank
wechselnder Kameraperspektiven
eindrucksvoll prasentiert. Das gan-
ze Spektakel im Ring wirkt aller-
dings nicht gerade superdyna-
misch. Etwas mehr Spieltempo hét-
te hier gut getan. Zu diversen Clip-
pingfehlern gesellt sich iiberdies
die ein oder andere schlampige
Kollisionsabfrage. So greift der
Wrestler beim Ansetzen eines Hal-
tegriffs ab und zu ins Leere, obwohl
der geschwichte Konkurrent direkt
vor ihm liegt. Ansonsten machen
die Kampfe einen guten Eindruck,
der durch die eingeblendeten
Replays bei den Finishing-Moves
verstirkt wird. Etwas diirftig ist
dagegen die Audiokulisse wihrend
der Matches. Die Fans auf den Rin-
gen konnten sich ruhig stirker
bemerkbar machen, wenn sich die
Hiinen im und aufferhalb des Rings
Saures geben.

JENS QUENTIN

DETAIL-CHECK WWE RAW 2: RUTHLESS AGGRESSION

UMFANG ook Aok

RAktuelles Roster: Aus dem Jahr 2003
Wrestler: 64, davon 11 weibliche + freispielbare
Charaktere

Waffen: Ja. Tische, Leitern, Stoppschilder,
Stiihle und andere

Spielmedi: Turnier, Royal Rumble, King of the
Ring, Saison, Create-A-Superstar, Create A
Team, Exhibition

Create-A-Superstar: Genialer Editor, sehr
umfangreich und leicht zu bedienen.
Create-A-Team ist ebenfalls maglich.

| SPECIAL _JkarelNG VT ook g™
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Matcharten: Normal, Tag Team, Hardcore, Street
Fight, Ladder, Table, TLC, Battle Royal, Cage, Hell
in A Cell, Tornado, Triple Threat, Fatal 4 Way,
Armageddon

Mehrspielerwert: Neben den normalen Mehr-
spielermodi iberzeugt vor allem der zu viert
spielbare Saisonmodus.

Referee: 4 Referees anwahlbar, Referees

koinnen im Ring angegriffen werden

Steuerung: Dank der eingéngigen Steuerung sind
sowohl die Strike- als auch die Grapplingmoves
gut ausfiihrbar. Die jeweiligen Special Moves sind
ebenfalls gut umzusetzen,

Moves: Jeder der Wrestler hat seine eigenen
Finishing-Moves, die dank Replays gut in Szene
gesetzt sind. Die Animationen bei den Mantvern
sind flissig.

Boni: Theater: 64 Movies zu den Wrestlern
freispielbar

Hall Of Fame: Hier wird per Statistik der
Fortschritt des Spielers in den einzelnen
Spielmodi festgehalten.

Grafik: Sehr schan ausmodellierte Charaktere mit
vielen Details wie Armschonern, Tatowierungen und
Masken. Die Zuschauerrénge sind ebenso wie die
Arenen gut dargestellt. Die Animationen der
Wrestler sind authentisch. Negativ fallen eine teils
schlampige Kollisionsabfrage und Clippingfehler auf.
Sound: Jeder Wrestler hat beim Einmarsch seine
individuelle Musik. Die Atmosphére von den
Zuschauerréngen konnte besser sein.

Ladezeiten: Liegen in ertréglichem Rahmen und
stéren nicht.

Présentation: Die Menufiihrung ist eingéngig und
gut handhabbar. Die Rivalitaten zwischen den
Muskelbergen werden im Saisonmodus durch
kurze Cut-Szenen gut in Szene gesetzt.

ok ok

WWE Raw 2 merzt die Schwéchen des
Vorgangers konsequent aus.

~

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG -

Verbessert in allen Belangen

Im Vergleich zum durchschnittlichen Vorgénger kann WWE Raw 2: Ruthless Aggression in nahezu
allen Belangen ordentlich zulegen. Wir haben die beiden Teile genau miteinander verglichen.

UMFANG ook

Aktuelles Roster: Aus dem Jahr 2001
Wrestler: 43, davon 4 weibliche +

5 freispielbare Charaktere

Waffen: Ja. Tische, Leitern, Stoppschilder,
Stiihle und andere

Spielmodi: Exhibition, Title Match, King of the
Ring, Create-A-Superstar

Create-A-Superstar: Guter Editor, aber nicht so
viele Auswahlmaglichkeiten wie beim Nachfolger.

Hooded Shirt 2
Team Jacket

Matcharten: Normal,. Tag Team, Tornado, Triple
Threat, Fatal 4 Way, Battle Royal, Handicap
Match

Mehrspielerwert: Nur einzelne Matches mit
mehreren Spielern bestreitbar, kein
Saisonmodus

Referee: Keine Referees anwahibar, keine
Referees im Ring

Steuerung: Steuerung etwas trége und unpré-
zise. Steuerung ist nicht so kamfortabel wie
beim Nachfolger.

Moves: Jeder Wrestler ist mit seinen individuel-
len Special Moves vertreten. Die Animationen
sind etwas trager als bei WWE Raw 2.

Boni: Museum: Biografien aller WWF-Stars
mit. Kurzbeschreibung des Lebenslaufs,
Aufstellung aller freispielbaren Waffen und
Gegenstande mit Angabe des Wirkungsgrades

TECHNIK ook ke TECHNIK hkkd

Grafik: Detaillierte Wrestler-Modelle, die jedoch in
Bezug auf die Mimik nicht ganz mit den Hinen aus
WWE Raw 2 mithalten konnen. Die Animationen
sind gut gelungen. Kollisionsabfrage nicht immer
ganz exakt, auBerdem triiben Clippingfehler den
optischen Eindruck.

Sound: Jeder Wrestler hat beim Einmarsch seine
individuelle Musik. Die Zuschauerrdnge sind nicht
50 gut gelungen wie beim Nachfolger.

Ladezeiten: Liegen in ertraglichem Rahmen und
stéren nicht.

Priisentation: Etwas umsténdliche Menifihrung.
Aufgrund des fehlenden Saisonmodus hat der Titel
in Sachen Langzeitmotivation nicht viel zu bieten.

*okok

Besonders in Sachen Umfang und Spielmechanik
kann der Titel nicht iiberzeugen:

€599

MEINE MEINUNG:

Jens Quentin
... macht nur Powermoves.

Der zweite Teil von WWE Raw
punktet genau da, wo der erste Teil
herb enttauschte, Die vielen Spiel-
modi und Matcharten lassen kaum
Wiinsche offen und der mit drei Mit-
spielern bestreitbare Saisonmodus
kann ebenfalls tiberzeugen. Das Pfle-
gen von Feindschaften oder die Ver-
biindung mit befreundeten Wrest-
lingstars macht einfach SpaB, auch
wenn einige Aktionen, wie der stets
gleich verlaufende Uberraschungsan-
ariff in der Umkleidekabine, mit der
Zeit eher nerven als mativieren. Die
Steuerung ist eingangig und bietet
auch anspruehsvolle Aktionsméglich-
keiten wie Manéver vom obersten
Seil, Attacken aus dem Lauf oder
krachende Tag-Team-Moves. Das
Gameplay ist bis auf einige Ausset-
zer in Sachen Kollisionsabfrage und
Gegner-Kl ausgereift. Zu den &rger-
lichen KI-Patzern gehart unter an-
derem die Tatsache, dass sich die
Wrestler bei Kafigkémpfen ziemlich
damiich anstellen. Anstatt dass sie
bei einem gegnerischen Ausbruch-
versuch beherzt am Gitter ritteln,
klettern sie selbst ebenfalls verspé-
tet das Gitter hinauf. Ich vermisse
auBerdem schmerzlich die Dynamik:
eines VWWF No Mercy (NG4). Wer
auf das Showspektakel steht und
eine Xbox besitzt, kommt an WWE
Raw 2: Ruthless Aggression aller-
dings allein schon wegen der fehlen-
den Konkurrenz trotzdem nicht vor-
bei. Get in the ring!

WWE Raw 2

GENRE:
Wrestling

SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
THR

ENTWICKLER:
Anchor Inc./Jakks

SPRACHE:
Englisch
VIDEO:
4:3

AUDIO:
Dolby Digital 5.1
PREIS:

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:
Mitte

INTERNET:
www.thg.de

[

folger mit mehr Spielmodi, besserem

FAZIT: Deutlich verbesserter Nach-
Gameplay und starkem Saisonmodus.

J




Best Xbox-Game der GC 2003

P'*JYS@E!QRQ # 01 Most wanted opm2 (11/03)
> # 01 Most wanted Piayzone (10/03)
= # 01 Most wanted N-zone (10/03)

Ab November 2003 hat das Warten ein Ende!

Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg, Westside Connection und vielen mehr.

AcTV'| ISION. ... PlayStation.c © Lotz B S xs0x '

activision.de Inc. Activision is a registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision, Inc. |
yStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NINTENDO GAME- |
d the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporationinthe |
names are the property of their respective owners. |
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TEST

INO
ISIS 3

Auf dem Raumkreuzer Ozymandias
lauert das Grauen aus der Urzeit.

n diesem Morgen
des Jahres 2548
weckt die Mann-
schaft des Rettungsschiffs L.G.M.
Seyfert im Orbit des Planeten Jupiter

- einen schlafenden Riesen. Kurz nach
“Entdeckung aktiviert der vor 300

Jahren verschollene Siedlungsrau-

mer Ozymandias seine Waffensyste-

me, zerstort das Rettungsschiff und
bereitet damit auch einem Grof-
teil der Besatzung ein eiskaltes
Begrabnis in den Weiten des
Weltalls. Nur wenige Uber-
lebende einer Vorhut kén-

nen sich in einer verzweifel-

ten Aktion an Bord des
gigantischen Raumschiffs
retten. Dabei hatte alles so

ruhig angefangen — die Soldaten der
LG.M. Seyfert waren zwar schwieri-
ge Einsatzbedingungen gewohnt,
hatten aber nicht mit dieser Gegen-
wehr gerechnet. Denn warum sollte
die Besatzung der riesigen Ozyman-
dias plotzlich Verbiindete angreifen?

Gegenwehr ist angesagt

Den grofiten Teil der Zeit werden Sie
nun mit Patrick, spater auch kurz
mit der Soldatin Sonya unterwegs
sein, um das Schicksal der Mann-
schaft der Ozymandias zu kliren.
Kurz nach dem Betreten der Luft-
schleuse merken Sie, dass augen-
scheinlich keine Menschen mehr an
Bord sind, sondern scheinbar nur
noch riesige Dinosaurier ihr Unwe-

RENN, PATRICK, RENN! |
Die Zwischengegner sind
atemberaubend.




sen treiben. Gut, dass Sonya und
Patrick Waffen an Bord genommen
haben. Zukiinftiges Universalwerk-
zeug zum Dino-Erlegen ist das
Schnellfeuergewehr, das einen Gra-
natenmodus bietet und unterschied-
liche Munitionsarten aufnimmt. So
verfligen Sie neben einer Art Schrot-
munition bald auch iiber einen
Laserstrahl. Bei groferen Gegner-
massen kommen die so genannten
W.A.S.Ps zum Einsatz — kleine Flug-
drohnen, die per Druck auf die Y-
Taste aktiviert werden. Von diesen
gibt es dhnlich wie bei der Muni-
tionsauswahl unterschiedliche Vari-
anten, die etwa direkt angreifen oder
aus der Entfernung Energielanzen
abfeuern. Entwickler Cacpom hat
den fliegenden Helfern auferdem
eine Schliisselfunktion verliehen: Ab
und an konnen Sie damit Tiiren auf-
schliefen, die spezielle Steckplitze
fiir die fliegenden Helfer bieten.

Herzrasen durch
Urzeitmonster

Die Gegnerscharen in Dino Crisis 3
hétten durchaus abwechslungsrei-
cher sein konnen, allerdings werden
Ihnen auch die héufiger auftreten-
den Feinde genug Adrenalinschiibe
verschaffen. Denn dumm agieren
die Wesen nicht — verabschieden Sie
sich also schon mal von dem Gedan-
ken, auf hoher gelegenen Plattfor-
men vor den scheinbar tumben Vie-
chern sicher zu sein. Oft genug stand
bei unserem Test plétzlich einer der
Dinos neben uns, um Patrick oder
Sonya eines Besseren zu belehren.

Selbst Granatenattacken weichen sie
oft genug aus, so dass Sie Thre Taktik
neu durchdenken miissen. Hilfreich
ist dann besonders der Raketenruck-
sack, den beide Charaktere immer
schultern — so konnen Sie Ihren
Gewichtsnachteil mit Schnelligkeit
mehr als nur ausgleichen und auch
einen der Kidmpfe gegen die
Zwischengegner iiberstehen. Akti-
viert wird der Raketenrucksack
standardgemdB durch die rechte
Schultertaste Thres Controllers, {iber
den B-Knopf gibt es zusétzlichen
Schub nach oben. Einziger Nachteil
des Systems: Die Energie fiir den
Raketenschub ist begrenzt und ladt
sich nach Versiegen nur langsam
wieder auf. Gliicklicherweise kén-
nen Sie an Speicherstationen im
Spiel bestimmte Attribute wie den
genannten Schub vergréfern und
sich auch mit anderen netten Items
ausriisten. Gesundheits-Packchen
sind zwar auch im Spiel verteilt, hier
konnen Sie sie aber auch gegen Cre-
dits eintauschen. Die verdienen Sie
sich durch das Einsammeln von
Bonussymbolen und das Erlegen
der Saurierbrut. Wenn Sie trotz aller
Hilfsmittel nicht weiterkommen, ist
der richtige Raum vielleicht einfach
nur noch nicht begehbar. Dann
kommt ein anderes Spielelement
von Dino Crisis 3 zum Einsatz. An
speziellen Konsolen éndern Sie per
Knopfdruck den Zusammenbau der
Ozymandias, wodurch neue Riume
zuganglich werden, was meist durch
atmosphérische Zwischensequen-
zen begleitet wird.

GEWINNSPIEL

PREISE:
Gewinnen Sie eines von 10
Dino Crisis 3-Mini-Postern,
die Director Tetsuro Ohyama
fiir uns auf der Games Con-
vention signierte.

Um an der Verlosung fiir einen der Preise
teilzunehmen, senden Sie eine SMS mit dem
Text: X2 05 an folgende landerspezifische Nummern:

D: 81114 // 0,49% €/5MS
Alle Netze! *VF D2-Anteil € 0,12

CH: 72444 // 0,70 sfr/SMS;
A: 0900 101010 // 0,60 €/5MS

Oder rufen Sie uns einfach an:
D: 01390 658 662 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 711 sfr 0,50/Min.

Teilnahmeschluss ist der 5. November. Viel Gliick!
Oder schicken Sie eine

Leser aus Osterreich konnen derzeit nur

. per Postkarte oder per SMS teilnemen,
Postkarts an; Auch hier: Teilnahmeschluss 5. November.
COMPUTEC MEDIA AG o !
i er Rechtsweg ist ausgeschiossen.
Redaktion: XBOX-ZONE Die Bana(%lr'icgtigung dg:r Gewinner
Kennwaort: XZ 05 &rjlu[%t ahm;;ﬂicg oder t.elefu[r:'iisgh.
Dr.-Mack-StraBe 77 itarbeiter der Sponsoren und der
3 Computec AG sowie deren Angehtrige
90762 Fiirth sind ausgest:hlussen.g

i

UBERRASCHUNG
Mit einem Mal
hupfen beide
Dinos zu lhnen
auf die Plattform.

1 wir dieser Attacke
aus dem Weg.




ino Crisis 3

Sinnliches trotz
Kamera-Chaos
Das Erforschen der Ozymandias ist
ein Fest flir die Sinne des Spielers.
Fast tiberall blitzt Chrom, Spiegelef-
fekte laden zum Staunen ein. Sehr
gelungen ist ebenfalls die musikali-
sche Untermalung: Bei Angriffen
hektisch und temporeich, bei unge-
storten Erkundungsgéngen sorgen
ruhigere Tone fiir Abwechslung.
Kinoreif sind die Zwischensequen-
zen von Dine Crisis 3. Was hier an
Spezialeffekten, Mimik und lippen-
synchronen Dialogen geboten wird,
ist auf der Xbox momentan konkur-
renzlos. Wie in der japanischen Ver-
sion kann die schone Prasentation
aber nicht {iber die mangelhafte
Kamerafiihrung im Spiel selber hin-
wegtduschen. Vielfach springen Sie
ins Unbekannte, Gegner tauchen
scheinbar aus dem Nichts auf, weil
die Kamera sie vorher einfach nicht
zeigt. Mogliche Losung: Sie feuern
in neuen Raumen sofort drauflos
und hoffen auf die automatische
Zielerfassung. Oder Sie schalten in
die Ego-Perspektive, in der aber die
Zielhilfe wegfillt. Fiir die Ozyman-
dias selber gibt es zum Gliick eine
frei dreh- und zoombare Karte, so
dass IThnen wenigstens hier nicht die
Ubersicht verloren geht.

NICO LINDNER

SCHLUSSEL Die Kampfdrohnen
dlenen auch als Tiiréffner.

IM VERGLEICH ...
Urvieh sind Sie ein Winzling.

zu diesem

DETAIL-CHECK DINO CRISIS 3

Zwei optisch ansprechende Titel mit

argen Kameraproblemen

Aussehen allein ist nicht alles. Wir zeigen lhnen im Vergleich von Dino Crisis 3 und Otogi: Myth
of Demons auf, wie sehr eine unausgewogene Kamerafiihrung Spielspal kosten kann.

DINO CiF!ISIS 3

UMFANG Fohok ko

Story: Im Jahr 2549 sind Sie gezwungen, auf
dern verschollen geglaubten Raumer Ozy-
mandias notzulanden. Dinosaurier sind lhre
Gegner, Sie missen das Schicksal der Mann-
schaft erkunden.

Setting: Das Raumschiff Ozymandias
Steuerbare Figuren: 2, Patrick und Sonya
Besonderheiten: Dank einem Raketenruck-
sack sind hoher gelegene Plattformen und
nicht so wendige Gegner kein Problem.
Schwierigheitsgrad: Einstellbar

[einfach, mittel, schwer)

Spielzeit: Etwa 10 Stunden

Ritsel: Ja, simple Schlisselsuch-Aufgaben
Unterschiedliche Waffen: Ja, u. a. Drohnen
Iwischengegner: Ja, meist riesige Dinosaurier
Speichermiglichkeit: Ja, Savepoints

STEUERUNG ek

Tastenhelegung: Ourchdachte Anordnung
Einarbeitungszeit: Schnell beherrschbar
Hilfsmittel: Meniis erkléren die Belegung.

KAMERAPERSPEKTIVE =~

GroBter Schwachpunkt von Dino Crisis 3. Der
Spieler rennt oft blind ins Verderben, Gegner
sind verdeckt. Auch bei Spriingen in neue
Bildschirmbereiche kostet dies den Spieler
oft genug Lebensenergie, da lebensrettende
Varspriinge erst spat zu erkennen sind.

; n B
OTOGI: MYTH OF DEMONS

UMFANG ek Ao

Story: Finstere D&monen tberfallen die Erde
— als untoter Held Raikoh sollen Sie die Hal-
lenbrut zurdickschlagen und somit gleichzeitig
lhre beschmutzte Seele reinwaschen.

Setting: Das Alte Japan

Steuerbare Figuren: 1, Held Raikoh
Besonderheiten: Raikoh sammelt neben Waf-
fen Zauberspriche, die Sie nach dem Stein-
und-Schere-Prinzip taktisch klug einsetzen.
Schwierigheitsgrad: Mittel

Spielzeit: Etwa 15 Stunden

Ritsel: Nein, Action beherrscht das Spiel
Unterschiedliche Waffen: Ja, (iber 30 Waffen
Iwischengegner: Ja, diverse Finsterlinge
Speichermaglichkeit : Nach Levelende

STEUERUNG b8 .8 & &

Tastenhelegung: Ebenfalls eingangig
Einarbeitungszeit: Sehr kurz

Hilfsmittel: Menis erkldren die Belegung.
Wie bei Dino Crisis 3 kostet die Kamera
SpielspaB. Bei griBeren Gegnermassen fehit
die Ubersicht, Feinde verwehren die Sicht
des Spielers auf den eigenen Charakter. Im
Vergleich zu Dina Crisis 3 halten sich die
Kameraprobleme aber in Grenzen.

Spielwelt: Optisch zurzeit Referenztitel

fiir grafische Opulenz

Iwischensequenzen: Gerenderte Minifilmchen
in kinoreifer Qualitat

Meniis: Technisches Outfit

Musik: Elektronisch angehauchte Soundtracks,
je nach Action suf dem Schirm Tempowechsel
Sprachausgahe: Professionelle Sprecher
Lippensynchronisation: Exakt

Soundeffekte: ZweckmaBig, erinnern an Spiel-
hallen-Automaten.

Ak hk

Spielwelt: Bietet Abwechslung fiir die Augen,
spéter leider Level-Recycling
Iwischensequenzen: In Spielgrafik, erreichen
nicht die Klasse von Oino Crisis 3

Meniis: AuBergewthnliche Optik

Musik : Stimmungsvolle Soundtracks im
Japan-Style

Sprachausgabe: Sehr gut, aber nur eine Stimme
Lippensynchronisatien: Nicht vorhanden
Soundeffekte: Ebenfalls zweckmiBig, besitzen
leider nicht die Qualitét der Grafik.

1.0 6.6 6"

Ergebnis: Oino Crisis 3 ist grafisch besser als Otogi: Myth of Demens. Durch die miese
Kamera verliert das Dino-Abenteuer aber wieder Punkte. So bleiben beide gleichauf.

Nico Lindner
... ist enttduscht.

Schade, Capcom! Leider wurde ver-
s8umt, die europaische Version von
Dino Crisis 3mit einer besseren
Kamerafiihrung auszustatten. Dies
hatten wir bereits bei unserem Test
des japanischen Spiels in der Aus-
gabe 09/03 beméngelt und auf
Nachbesserung gehofft. Denn die
schlechte Kamera kostet sehr viel
SpielspaB: Erst spat oder gar nicht
sehen Sie Feinde, meist feuern Sie
ins Nichts — Gott sei Dark zielen
Patrick und Sonya automatisch,
sanst wéren Sie in manchen Situa-
tionen verloren. Grafisch gehort
dieser Titel aber zum Besten, was
Sie auf der Xbox zu sehen bekom-
men kénnen. Zu den chromblitzen-
den Réumen und kino&hnlichen
2Zwischensequenzen gesellt sich die
passende Musikuntermalung. Gut
gefallen haben mir ebenfalls die
Gegner, die schlauer agierten als
gedacht. Solche Schreckmomente
sorgen fiir Spaf beim Spiel. Wenn
Sie dann noch den Raketenrucksack
anschmeiien, um einen der riesigen
Zwischengegner zu umkurven,
kommt noch mehr Laune auf. Dino
Crisis 3 st zwar nicht der erhoffte
Hit, aber gerade fiir Fans ein aus-
giebiges Probespiel wert. Andere
sallten erst einmal schauen, ab sie
mit dem bedauerlichen Kamera-
krampf zurechtkommen.

Dino Crisis 3

GENRE:
Action
SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Capcom
ENTWICKLER:
Capcom

SPRACHE:
Englisch, dt. Untertrr,el

VIDEO:
43

AUDIO:

Dolby Digital 5.1
PREIS:

Ca. €60
USK-FREIGABE:
Ab 12 Jshren
TERMIN: ASPIELER
7. Navember S
INTERNET:
VWWW.CAPCO-eUrope.com
PRD/CONTRA.

+ Sehr gute Grafik
; + I(méhn!lehestchense:pﬂmn
= Uble Kamerafihrung
= Stbrende Ladezeiten.

FAZIT: Tell 3 der Dino-Hatz ist Pflicht-
kauf fiir Fans der Serie. Andere spielen
ob der miesen Kamera unbedingt Probe.

S
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Was darf es sein?

Der StEInlge Weg nicht““g Gladius bietet beim ;ug d:llrch die
WEItrettung fUhrt in d iesem Arenen und deren Ligen nicht nur

normale Kampfduelle. Modi wie

Spiel durch die Arena pee— Kingorthe AT
p | stort die meisten Fasser” sorgen fiir

i zliche Abwechslung. Nach

jedem gewonnenen Kampf gibt es

Erfahrungspunkte, die Ihre Recken

in bestimmten Abstinden einen

Level aufsteigen lassen. Dann kon-
nen Sie neue Fahigkeiten fiir den
Kampf erlernen - je nach Wunsch
Spezialattacken, neue Zauber,

al, da :
its angedeutet wird. Noch stehl
er Kémp_f um Ruhm und Ehre in
den Gladiatoren-Are- -
nen im Vorder-
grund - und
e W ie 1 las Wunsch - der hat es in
nelt. Nachdem ein du ist es, £ 4 ; sich.
amon vor langer Zeit verbannt b -
 wurde, ist er mit der Zeit
in Vergessenheit geraten.
Ausgerechnet zwei Men-
schen, deren Volker
sich vor der verlust-
reichen ersten
Ddmonen-
vertrei-

SWINGMETER
Sie im rich-
Moment, um




TEST

Weg dorthin bestreiten Sie tiber eine
kleine Landkarte, auf der Sie lhre i o N
Spielfigur in neue Gefilde fiihren. : fL ST

Mit der Zeit sammeln Sie sich STRATEGIE Hdhenvorteile'sind e
von groBem taktischen Nutzen.

sowohl mit Ursula als auch mit
Valens eine schlagkriftige Truppe
zusammen — da die Einheiten sich
hinsichtlich ihrer Fahigkeiten unter-
scheiden, kénnen Sie mit der Zeit
auch immer neue Taktiken im
Kampf anwenden. Gute Tutorials
zeigen Thnen vorher, dass Umge-
bungen in den unterschiedlichen
Kampfarenen ebenfalls eine Rolle
spielen. Steinbrocken oder Holzkis-
ten bieten beispielsweise Hohen-
vorteile, von denen selbst kleinere
Einheiten harte Attacken fahren
konnen. Apropos Attacken: In Gla-
dius lassen Sie die Auswirkungen
der Schlage entweder automatisch
ausrechnen oder Sie legen selber
Hand an. Via ,Swingmeter” drii-
cken Sie bei einer Attacke dann
rechtzeitig die entsprechenden But-
tons Thres Controllers.

GEWINNSPIEL

Versuchen Sie Ihr Glick! Wir
verlosen in Zusammenarbeit
mit Activision zehn Exempla-
re von Gladius.

Zehn

Exemplare

von Gladius
3 zu gewinnen

AUTSCH Diese |
i d_ggtalcke ver-
Um an der Verlosung fiir einen der Preise
teilzunehmen, senden Sie eine SMS mit dem
Text: XZ 06 an folgende landerspezifische Nummern:

FJORP OF THE FTALLEN ": D: 81114 // 0,49* €/SMS il :
S Select a gladiator to recruit = i Alle Netze! *VF-D2-Anteil € 0,12 y r
FOR HIRE S BREENM
e  AEee CH: 72444 // 0,70 sfr/SMS;
: L P . A: 0900 101010 // 0,60 €/5MS
' 0 aga Dder rufen Sie uns einfach an:
7y 00( . D: 0180 658 662 £ 0,41/Min.
HP 13 CH: 0901 210 711 sfr 0,50/Min.
DAM 24
PWR 16 |
ggg' Teilnahmeschluss ist der 5. November. Viel Gliick!
éfg:‘ : 19 b Oder schicken Sie eine Lesg e Dstegéeich kusnnesn defzeit nue
MOV o1 Pastkarte an: L e Lt ot
“ / 16 @ COMPUTEC MEDIA AG e .
| M Redaktion: XBOX-ZONE e e e
® u@® Kennwort: XZ 06 %r_efn?% Sﬁﬂrgii?g“oa%fiia?fi:isgﬁ
e o e - vy e atver— { itarbeiter der NSoren una der
@ Select ® Back & Amat @ 309% @ 49629D Dr.-Mack-Strabe 77 Cormputec AG sowig.éerenAngehérige

80762 Furth sind ausgeschiossen,

REKRUTEN Fiir Geld kénnen Sie neue Leute anheuern.
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Fesselnd trotz

magerer Story
Die zu Anfang beschriebene Hinter-
grundgeschichte von Gladius tritt
leider nur selten in Erscheinung. Zu
winzig sind die Happchen, die Sie
tiber die Schicksale der beiden Hel-
den mitbekommen. So wird das
Sammeln von Trophden in den
Ligen und das Uberwinden machti-
ger Kontrahenten zum vorwiegen-
den Motivator. Uber 500 Kampfe fiir
beide Handlungsstrange liefern in
diesem einsteigerfreundlichen Tak-
tik-Rollenspiel aber mehr als genug
fesselnde Herausforderungen. Ha-
ben Sie Kapitel 2 erreicht, steht
Thnen aufierdem ein Coop-Modus
zur Verfiigung, bei dem Sie die
Kémpfe mit einem Freund absolvie-
ren konnen. Unabhangig von der
Gladius-Geschichte kénnen sich
dann zudem bis zu vier Spieler Are-
naduelle liefern. Gerade durch die
letzte Variante kommen spannende
Turniere zustande. Grafisch und
soundtechnisch présentiert sich
Gladius mehr als solide, insbesonde-
re die Darstellung der Charaktere
geféllt. Zwar hiatte die Intelligenz
der Gegner besser sein konnen, aber
auch so entfithrt Gladius in eine Welt,
die Freunde der Genres Strategie
und Rollenspiel fesseln wird. Die
Verkaufsversion wird iibrigens kom-
plett deutsch sein :

Wurzelzauber legt
unsere Einheiten lahm.

*@ ':::' Attack

£064 Target Leg "o
UNGLEICH Die kleine Kriegerin hat
gegen unseren Riesen keine Chance.

%

DETAIL-CHECK GLADIUS

Story: GroBe, spannende Hauptstory,
sehr viele Subquests

Locations: 7 verschiedene Planeten.

3 verschiedene Raumschiffe

Leit: In ferner Zukunft

Anzahl der Charakterklassen: 3 Klassen:
Soldat, Schmuggler, Scaut,

spéter noch mal 3 Jedi-Klassen
Startcharaktere: 1 Startcharakter, Ausse-
hen, Fahigkeiten und Name vom Spieler
beginflussbar

Ausriistungsgegenstinde: Viele ltems: Klei-
dung, Waffen, Schilde, Steroide
Spieldauer: Ca. 40 bis 50 Stunden. GroBe
Motivation zum mehrraligen Durchspielen.

GAMEPLAY Fokok Aok

Steuerung: Sehr einfach, sowohl im Spiel
als auch im Inventary

Kampfsystem: Rundenbasiert und somit tak-
tisch ausgerichtet. Bewegen der Figuren
wahrend des Kampfes moglich. 4 Angriffs-
maglichkeiten (normaler Angriff, Spezialma-
nover, Machtattacken, Inventary-items)

Rufriisten: Ab bestimmter Anzahl von
Erfahrungspunkten

Abwechslung: Viel Abwechslung, neben
Kampfen stehen auch Ratsel im Vorder-
grund

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis
mittelschwer

TECHNIK ek ek

Grafik: Bombastische AuBenareale und relativ
schlichte Innenlevels. Meistens sehr gute
Texturen, tolle Lichteffekte.

Soundtrack: Typisch Star Wars: Orchestrale
Sounduntermalung der Spitzenklasse
Sprachausgabe: Komplett deutsch
Soundeffekte: Die Laserschwerter und -waf-
fen klingen satt — wie im Film.

Présentation: Perfektes Star Wars-Ambiente

libersicht: Sehr gut, Aktionen des Spielers
werden nicht behindert

ok kok ok

Das Jedi-Abenteuer bleibt Spitzenreiter
des Rollenspiel-Genres fiir die Xbox.

Gladiatoren gegen Jedi-Ritter aus der
Zukunft — wer bietet mehr?

Star Wars: K.0.T.O.R. ist der Referenztitel unter den Xbox-Rollenspielen. Gladius, ebenfalls von Lucas-
Arts, kann den Genre-Kénig nicht vom Thron stiirzen. Wir zeigen, warum der Kampf knapp ausging.

B

s
UMFANG kA UMFANG ek ok ke

Story: Durch zwei Hauptcharaktere auch
zwei Handlungsstrange, wenige
Nebenaufgaben

Locations: 4 verschiedene Ebenen, u. a.
Wiiste und Weidenland

Zeit: Dem romischen Reich &hnelnd
Anzahl der Charakterklassen: Uber 28
Klassen, von Gladiatoren und Hexen bis hin
zu Tieren wie Bér und Wolf
Startcharaktere: 2 Hauptcharaktere je
Handlungsstrang, nur Aussehen &nderbar

Rusriistungsgegensténde: Sehr umfang-
reich, diverse Waffen, Schilde und Items
Spieldaver: Ca. 35 Stunden, pro Charakter
kénnen Sie dber 500 Kémpfe absalvieren.

GAMEPLAY ek ok

Steuerung: Simpel, wenn auch bestimmte
Meniis erst verwirren

Kampfsystem: Ebenfalls rundenbasiert und
mit starker Betonung auf die Ausarbeitung
von Taktiken und Strategien. Wie beim
Star Wars-Rollenspiel 4 Angriffsmoglich-
keiten (normal, Spezialtechnik, Spezialwaf-
fe, Zauber).

Aufriisten: Ab bestimmter Anzahl von
Erfahrungspunkten

Abwechslung: Sehr auf die Arenen-Kémpfe
fokussiert, Nebenaufgaben lockern das
Geschehen auf, zusatzl. Mehrspielermodus.
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis
mittelschwer

TECHNIK Fodook k

Grafik: Gute Texturen, hoher Detailgrad bei
den Charakteren. Die Zuschauer sehen
allerdings ideenlos aus.

Soundtrack: Pathetische Musiktracks, die
zum Gladiator-Thema passen
Sprachausgabe: Wird komplett eingedeutscht
Soundeffekte: Passende Effekte, die das
Kampfgeschehen untermalen
Présentation: Gladiatoren-Abenteuer mit
ganz eigenem Charme

Uersicht: Senr gut, zwei Zoomstufen im
Kampf erleichtern Planungen

ok kok

Mangel bei Story und Gegnerintelligenz las-
sen Gladius ,nur” den zweiten Platz.

MEINE MEINUNG:

Nico Lindner
... schiaft kaum noch.

Gladius ist zurzeit eindeutig mein
Lieblingsspiel. Und wird es wohl auch
noch eine ganze Weile bleiben. Kaum
angetestet, hielt mich die Spielwelt
dieses strategielastigen Rollenspiels
besténdig vom Schiaf ab. Zugege-
ben, der Anfang wird dem Spieler
zwar ein bisschen halprig nahe
gebracht, danach entfaltet Gladius
aber seine Gualitaten. Welche Waf-
fen benutzt mein Held im Kampf? In
welcher Liga kann ich nun kémpfen?
Welches Talent solite ich beim Auf-
steigen steigern? Und vor allem:
Was fir verriickte Gegner werden
meinem Team begegnen? Das mag
ich an einem Rollenspiel, wenn auch
Gladius wie beschrieben ein sehr
taktiklastiger Vertreter des Genres
ist. Als fehl am Platze empfand ich
perstnlich das Swingmeter. Nach
kurzer Zeit habe ich es ausgeschal-
tet — lieber lasse ich das Programm
ausrechnen, wie gut meine Recken
treffen und verwende die gewonnene
Zeit fir den Charakterausbau. Denn
es wird mit der Zeit reichlich moh-
sam, jede Attacke mit einem Knopf-
druck auszufiihren. Storytechnisch
hatte LucasArts zwar die dunkle
Bedrohung im Hintergrund der bej-
den Handlungsstrange noch ein biss-
chen mehr nach varne riicken kon-
nen. Sei's drum — mit Gladius haben
Sie als Freund von Taktik und Helden-
aushau lange Freude.

Gladius

GENRE:
Roallenspiel

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Activision
ENTWICKLER:
LucasArts

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3

AUDIO: :
Dolby Digital 5.1
PREIS:

Ca. € 60

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:
21. Navermnber

INTERNET:
www.gladius.com

PRO/CONTRA: -

igenz

FAZIT: Strategie und Rollenspiel wurden
von LucasArts ansprechend vermischt,
gerade das Gladiator-Ambiente ist gelungen.
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Judge Dredd

Dredd vs. Death

Der Cop der Zukunft: Legislative,
Exekutive und Judikative in einer

a die futuristische

einzigen Person!
GroBistadt Mega

D City 1 mit ithren 400

Mio. Einwohnern ein richtiger
Sumpf des Verbrechens ist, miissen
die Gesetzeshiiter dort besonders
viel leisten, um halbwegs fiir Recht
und Ordnung zu sorgen. Deswegen
gibt es auch keine Gewaltenteilung
mehr. Die Zukunftspolizisten miis-

7

ruckelt es hier auch -
ofters sehr deutlich,

RUCKELN Die Feueref-
fekte sind nett, dafiir

sen nach der Verhaftung auch Rich-
ter spielen und die Téter verurtei-
len. Judge Dredd ist dabei der
unumstrittene Super-Cop, der die
Bosewichte gleich im Akkord ver-
haftet und sie anschliefend fiir lan-
ge Zeit in den Bau schickt. Doch die
einfachen Kriminellen sind in die-
sem Spiel noch das geringste Pro-
blem von Dredd. Neben zusatzlich

herumstreunenden Vampiren
taucht mal wieder der ewig
schlecht gelaunte und bekannter-
maflen Untote Judge Death auf.
Dieser wurde von Dredd zwar
schon mehrmals vernichtend ge-
schlagen, findet aber immer wieder
seinen Weg nach Mega City 1. Des-
sen einziges Ziel: Chaos stiften!

Spielerische Nullnummer

Aus bekannter Ego-Shooter-Sicht
marschieren Sie nun mit dem
gefiirchteten Cop durch die Strafien
der Stadt und sorgen fiir Ordnung.
Um gegen die Horden von Feinden
zu bestehen, kénnen Sie dabei auf

DESASTER DieTexturen

eilweise dermaBen
sichen, dass einem

Ihre Superknarre ,Lawgiver” zu-
riickgreifen. Diese erweist sich als
Wunderwaffe, verschiefit sie doch
sechs verschiedene Munitionsarten
(panzerbrechende, explosive Muni-
tion etc.)! Wem das nicht geniigt,
der kann zudem eine Sekundérwatf-
fe aufnehmen, die von einem einfa-
chen Maschinengewehr bis hin zu
einem durchschlagskraftigen Rake-
tenwerfer reicht. Leider macht es
aber nicht wirklich Spaf, mit sei-
nem Waffenarsenal die dumpfen
Gegner iiber den Jordan zu befor-
dern. Die Widersacher sind nur bil-
liges Kanonenfutter und fordern
vom Spieler zu keinem Zeitpunkt
taktisches Vorgehen. Auch die Mog-
lichkeit, die menschlichen Verbre-
cher an Ort und Stelle zu verhaften,
wurde nur schludrig umgesetzt.
Wer unter Dauerbeschuss der Geg-
ner eine Verhaftung durchfiihren
will, riskiert standig sein Leben,
da das Verhalten der Bisewichte
kaum kalkulierbar ist und im tota-
len Desaster enden kann.

Umfang hui, Technik pfui
Technisch ist der Titel eine mittlere
Katastrophe: Die langweiligen Um-

EINFACH Die zielsuchen-
de Munition erleichtert
das AbschieBen der
Gegner enorm!



gebungen mitsamt der unglaublich
niedrig aufgelosten Texturen reizen
das Potenzial der Xbox nicht im
Geringsten aus und die Darstellung
der Gegnermodelle ist ein Witz.
Deren Animationen lassen zudem
jegliche Grundgesetze der Physik
vermissen und so fliegen getroffene
Feinde teilweise vollig wirr durch
die Umgebung. Dass die Framerate
bei der gebotenen Grafik ofters in
die Knie geht, ist total unverstind-
lich und unterstreicht nur die unter-
irdische Technik. Auch bei der
Sprachausgabe hat man sich nicht
mit Ruhm bekleckert. Obwohl der
deutsche Synchronsprecher von
Sylvester Stallone verpflichtet wur-
de, klingen viele Spriiche total
albern und eher peinlich. Lob haben
die Entwickler dagegen fiir die vie-
len verschiedenen Spielmodi ver-
dient. So kann z. B. der Storymodus
auch in Kooperation mit einem
anderen Mitspieler gespielt werden
und im umfangreichen Mehrspie-
lermodus diirfen sich bis zu vier
menschliche Spieler austoben. Ein-
zig eine Xbox-Live-Unterstiitzung
fehlt leider génzlich.

OLIVER BECK

TRAINING Aufdem
SchieBstand bekommt
man den Umgang mit
dem Lawgiver erkldrt.

Abgehalfterte Superhelden

Das haben die bekannten Altstars einfach nicht verdient: Sowohl
Robocop als auch Judge Dredd enttduschen auf ganzer Linie.

JUDGE DREDD

SPIELBARKEIT

Steuerung: Hakelige Steuerung. Die Tastenbe-
legung ist nicht wirklich sinnvoll und das Wech-
seln der Waffen dauert viel zu lange.

Frei Konfigurierbar: Ja

UMFANG ko

Motivation: Relativ kurzer Storymodus, der mit
einer altbackenen Geschichte kaum berzeugt.
Dafiir kann viel freigespielt werden.

Anzahl der Missionen: 11 (+ Trainingsmission)
Missionsdesign: Kaum Abwechslung in den ein-
zelnen Maps. Gegner umnieten und Schalter
finden — das war's.

Wiederspielwert: Verschiedene Rankings er-
reichbar, die Extras freischalten

TECHNIK Kk

Brafik: Die Texturen sind sehr niedrig aufgeltst
und sehen unheimlich verschwommen aus. Die
Figuren sind zudem schlecht ausmodelliert.
Framerate: Geht ab und zu in die Knie, vor
allem wenn Feuer gezeigt wird

Rnimationen: Nicht gelungen. Die Getraffenen
verhalten sich nicht annahemd realistisch.
60-Hz-Modus: Ja

Musik: Ordentliche Technabeats passen zum
Zukunftsambiente.

Sprachausgabe: Dredds Spriche sind teilweise
cool, teilweise peinlich. Wenn er springt, klingt
es zudem, als wiirde ein Schwein grunzen.

EXTRAS Ak k)

SPIELBARKEIT

*okok
Steuerung: Total schwammige Steuerung mit
umstandlichem Knopflayout. Im Eifer des

Gefechts nur sehr beschrénkt anwendbar.
Frei Konfigurierbar: Nein

UMFANG

Kk

Motivation: Welche Motivation? Die Story ist
ein Witz und die Zwischensequenzen sind
lacherlich.

Anzahl der Missionen: 9

Missionsdesign: Katastrophal. Nicht nur eintd-
nig, sondern auch total stumpfsinnig. Dazu
kaum Abwechslung.

Wiederspielwert: Kaum vorhanden, da die
unterschiedlichen Rankings nichts bringen.

TECHNIK ok

Grafik: Eckige Levels mit peinlichen Texturen.

Die Gegner bestehen zudem aus viel zu wenigen
Polygonen und die Texturen sehen einfach tbel aus.
Framerate: Relativ konstant. Bei der gebotenen
Grafik kein Wunder.

Rnimationen: Katastrophale Sterbeanimationen!
Gegner fliegen total seltsam durch die Levels.
60-Hz-Modus: Ja

Musik: Belanglose Musikstiicke, Passen sich dem
Geschehen an.

Sprachausgabe: Untbertroffen - peinlich.
Robocops ,Yesh Baby™- oder ,Munition®-Spr-
che sind unfreiwillig komisch.

Spielmodi: Umfangreicher Mehrspielermodus
(10 Maps, B Spielmodi) und ein netter Koope-
rativ-Modus. Zudem einige Extra-Spielchen.

GESAMTWERTUNG

Spielmodi: Kein Mehrspielermodus, keine
sonstigen Extras. Auch beim Umfang versagt
dieses Machwerk vollkommen.

MEINE MEINUNG:

_ Oliver Beck
... alias Richter Gnadenlos.

Kaum habe ich mich von dem {iblen
Machwerk namens Robocop erholt,
muss ieh schon wieder einen Ego-
Shooter testen, der in allen Belangen
gravierende Defizite aufzuweisen hat.
Judge Dredd: DOredd vs. Death
schaut einfach schlecht aus, spielt
sich absolut durchschnittlich und bie-
tet im Ego-Shooter-Genre nichts
Neues. Vor allem das ewig gleiche
Missionsdesign mit seinen dam-
lichen Gegnern langweilt den Spieler
bereits nach kurzer Spielzeit. Das
Verhaften der Feinde ist eigentlich
eine ganz witzige Idee, wird aber lei-
der nicht konsequent genug umge-
setzt. So bleibt der Titel eine stumpf-
sinnige Ballerorgie ohne Tiefgang,

die den Spieler bereits nach kurzer
Spielzeit langweilt. Ware ich ein
Judge, missten die Jungs von
Rebellion zwei Manate am Stiick X/if
spielen und lernen, wie ein Ego-Shoo-
ter auszusehen hat!

Judge Dredd .

GENRE;:
Ego-Shooter:

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Vivendi Universal

ENTWICKLER:
Rebellion

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3,16:9

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €60,-
USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren

TERMIN:
17. Oktober:
INTERNET:
www.xbox.de

miserabler Technik, schwacher Story und

FAZIT: Dumpfer Ego-Shaoter mit
viel zu wenig Abwechslung

ey

JAWGHL Fiir eine uner-
laubte Versammlung

gibt es 10 Jahre K"ﬁﬁm

BAHITAZD
etEntlichnk
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Railroad Tycoon 3
Die beliebte Eisenbahnwirt-
'schaftssimulation nun in 30

PC co-nom
J

g

o

SPACL. STRATEGY. SURVIVAL

Ao

{@a@\_@eﬁ@'@i

X

i

Homeworld 2
Diistere Prophezeiungen,
gefahrliche Feinde.

Weltraumstrategie in 3D

Know Jack 4

Der verriickte FragespaB
geht weiter.

bol.d @ BAUER

einfach rund!

;buch@ae

einfach vielseitiger

. MOVIES &GAMES

www.moviesandgames.de
Hotline: 040-63128850

-

55116 Mainz, 06131-232514

dodenhof

Die Einkaufsstadt, die alles hat
28870 Ottersberg, 04297/3433

Duttenhofer

97070 Wirzburg, 0931-3095-0

Elektro Elsasser

71065 Sindslfingen, 07031-877071

Yager
Getunte Flugfestungen,
spektakulare Kampfe!
7

Space. Colony

| Die All-umfassende Aufbau- und Alltags-'
i Simulation. Ein Spielerlebnis jenseits dieser Welt.

Music Shop

83301 Traunreut, 08669-12992
83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0
82110 Germering, 08984-704322
A-5280 Braumau, 0043-77228375715

expert

R&K Markt « Dinslaken
46539 Dienslaken, 02064-4149-0

jpee: =

”

DM,!

Civilizations
Stiirme in die
Tiefen des Alls

- mit Strategie!

. Fire
. Department
i Fuhre ein Team
von Spezialisten
L durch packende
b Einsatze und

| brandgefahrliche
“1 Missionen.

GALACTIC
ciVILIZATIONS

26871 Papenburg, 04961-3029
27793 Wildeshausen, 04431-99010
29525 Uelzen, 0581-9088-0

37574 Einbeck, 05561-9495-0
38229 Salzgitter-Lebenst., 0834117007
38518 Gifhorn, 05371-8150-0
88069 Tettnang, 07542-9323-0
88212 Ravensburg, 0751-366880
88400 Biberach, 07351-1985-0

01662 Meisen, 03521-408660
01968 Senftenberg, 03573-363617
06847 Dessau, 0340-540040

06667 LeiBling, 0 34 43-33 75-0
07318 Saalfeld, 03671-5363

07333 Unterwellenborn, 03671-4466-0
07749 Jena, 03641-46810

08371 Glauchau, 03763-7797-0
09244 Lichtenau, 037208-8040
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160
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oo ARIANMDIDS JSLUIIDILIY

Enthdit

Nartan AnmVine
Norton” Privacy Coatrol
Norton Amiifpaor
wortan” Parental (oatict

0

Internet Sectifity

Schiitzt umfassend vor Vi
Hackern und Ubergriffen
vertrauliche Daten

[,"r:'i

Norton ;
Internet Security
2004

Die 2004er
Version ist da.

neuel2004

McAfee :
Virusscan Home 8
Die neueste Version 8

ist jetzt da.

Klick
&Win

PC-Game

O S o

. i

Professioneller Yirenschutz fir Ihren PC : Po“!er
e e e e AntiVirus 2004
P '; s Der giinstige Antivirus.

Medi-Max Fortsetzung

12555 Berlin-Kopenik, 030-6501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0
14513 Teltow, 03328-3342-0

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0
15745 Wildau, 03375-5652-0

18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Luneburg, 04131-243050
31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820

40215 Disseldorf, 0211-384180
41462 Neuss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0

46414 Rhede, 02872-7172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252

46485 Wesel, 0281-98408-0
47166 Duisburg, 0203-544010
49751 Sogel, 05952-1214

50181 Bedburg, 02272-91120
51373 Leverkusen, 0214-830420
51465 Bergisch Gladh., 02202-1888-0
51643 Gummersbach, 02261-918510
55743 |dar-Oberstein, 06781-41011
56626 Andernach, 02632-2532-0
59494 Soest, 02921-665203

59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
65549 Limburg, 06431-91930
67663 Kaiserslautem, 0631-57086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91350
93053 Regensburg, 0941-58623-0
97076 Wiirzburg, 0931-20024-0

Baphomets Fluch 3

V.

97318 Kitzingen, 09321-13290
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0

40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510
49078 Osnabriick, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

Digital Foto Maker 2004

Filme auf CD&DVD 3.0 o

Sichern sie Ihre Videos mit dem
_ Die unverzichtbare Erganzung fiir Marktfilhrer.
Digitalkamera und Bildersammlung. . - - —
57 DATENSCHUTZ KOMPLETT 2
AP VIRENSCHUTE UND SICERNIIT FUR INTERNETSY

1%

Datenschutz Komplett 2.1
Die "Vollkasko* fiir den PC.

Perfekte Musik-CDs oder DVDs
ohne Rauschen und Knistern.

MyMP3 Pro 5.0

Die néchste Generation
von MP3-Kompremierung.

Complete music
jukebox and organiser

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lohne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-98
34225 Baunatal, 05665-9996
48155 Miinster, 0251-696-0
54292 Trier, 0651-27020

49757 Werlte,
05951-2664

Johann + Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040
Klumpe Elektronic

26129 Oldenburg, 0441-9709922
3.0 26789 Leer-Nuttermoor, 0491-92566-0

TR mMARK]

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Angebote freibleibend. Anderungen, Liefer-

miglichkeiten und Zwischenverkauf vorbehalten.
Falls die Industrie nicht oder zu spal liefert, be-

halten wir uns vor Nachlieferung anzubieten.
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sehen einfach lieblos

PACKESEL Hier sehen Sie eine
der typischen ,,Bring Gegen-
stand A nach Ort B"-Aufgaben.

FEUERPUPPE Um
bestimmte Aufgaben zu
erfiillen, muss Vince
auch mal Feuer fangen.

ie Geschichte von
| Voodoo Vince ist
L = | ziemlich schnell er-
zahlt. Die Voodoomeisterin und
Shopbesitzerin Madame Char-
maine wird von den Handlangern
des tiblen und machthungrigen
Kosmo entfiihrt. Bei dieser Aktion
kommt zudem etwas vom oming-
sen Zombiepulver mit einer dritt-
Klassigen und ausrangierten Voo-
doopuppe in Beriihrung. Diese
erwacht daraufhin zum Leben und

PILOT Unsere Voodoo-
puppe darfauchin
einer Propellermaschi-
ne Platz nehmen.

die Welt hat einen neuen Helden:
Voodoo Vince.

Jetzt geht’s los

Sie tibernehmen von nun an die
Kontrolle iiber den schlecht gelaun-
ten Haudegen und steuern ihn in
bester Jump&Run-Manier durch
die 3D-Levels. Dabei kann Vince
alle genretypischen Manéver aus-
fithren, die auch schon viele seiner
Kollegen beherrschten: Neben ein-
fachem Sprung, Doppelsprung und




einigen Kletterfahigkeiten kann der
kleine Knirps auch beherzt zuschla-
gen oder seine gefiirchtete Wirbel-
attacke ausfiihren. Besiegte Gegner
hinterlassen derweil nach ihrem
Ableben verschiedenfarbige Zau-
berperlen, die sowohl seine Ener-

‘ gie- als auch seine Voodooleiste
auffiillen. Ist die letztgenannte Leis-
te erst mal voll, kann er eines seiner
sehr lustig in Szene gesetzten Spe-
zialmanover aktivieren: Dabei fiigt
sich Vince, wie es sich fiir eine gute
Voodoopuppe gehort, erst mal sel-
ber Schmerzen zu. Seine Gegner
erfahren diese Schmerzen dann
anschliefend ebenfalls — mit dem
Unterschied, dass sie dabei das
Zeitliche segnen. Leider hat die
Geschichte einen Haken: Weder
das Charakterdesign der Widersa-
cher noch das eigentliche Kampf-
system konnen tiberzeugen. Wah-
rend die Feinde aussehen, als
wiiren sie einer billigen Photoshop-
Prasentation entsprungen, ver-
kommen die Angriffsattacken von
Vince schnell zum unmotivierten
Dauerdriicken der Wirbelattacke,
die viel zu kraftig ausgefallen ist.
Dadurch wird vom Spieler kaum
taktisches Vorgehen verlangt und
der Spielspafs leidet enorm.

Solides Leveldesign

Beim Aufbau der verschiedenen
Maps gingen die Programmierer
unterdessen auf Nummer Sicher.
Die einzelnen Maps bieten viele
bekannte Elemente, die man so
-auch schon in zig anderen Spielen
des Genres gesehen hat. Neben
p&Run-Einlagen mit beweg-
n und unbeweglichen Platt-
gibt es auch haufig Puzzle-
, bei denen Kopfchen ge-

fragt ist und Sie leichte Rétsel losen

.miissen. Meistens laufen diese

Aufgaben aber nur darauf hinaus,
einen Gegenstand von A nach B zu
bringen oder bestimmte Schalter
zu betatigen. Nichtsdestotrotz sind
die Aufgaben allesamt witzig in
Szene gesetzt und eignen sich
aufgrund ihres relativ niedrigen
Schwierigkeitsgrades auch fiir jiin-
gere Spieler. Um etwas Abwechs-
lung in das Spiel zu bringen, gibt
es auch einige Passagen, in denen

sich Vince in bestimmten Fort-
bewegungsmitteln wiederfindet.
Eine kurze Reise in einer Propeller-
maschine oder einer Gondel sind
hier nur einige Beispiele.

Gute Prasentation

Optisch macht Voodoo Vince einen
guten Eindruck, obwohl hier
sicherlich mehr drin gewesen
ware. Die Umgebungen sind alle-
samt detailliert ausgearbeitet, {iber-
zeugen mit guten Texturen und

DETAIL-CHECK VOODOO VINCE

UMFANG Kk

Story: Lustige Grundidee: genervte Voodoo-
puppe.muss ihre Besitzerin retten. Leider
gibt es zu wenige Zwischensequenzen
wahrend des Abenteuers.

Spielzeit: Ca. 10 Stunden

Spielfiguren: AusschlieBlich Vince wird gespielt.

GAMEPLAY Kok

Fahigkeiten: Vince kann verschiedene Sprin-
ge ausfuhren, hat zwei Angriffsmaglichkeiten,
kann klettern und verfiigt Giber einen Voodoo-
Spezialangriff.

Abwechslung: Die meiste Zeit muss Vince
die Gegner der Map besiegen und gleichzeitig
Schalter betatigen oder Gegenstande von A
nach B bringen.

Schwierigkeitsgrad: Die Jump&Run-Passa-
gen sind allesamt sehr einfach aufgebaut und
stellen kein Problem dar. Die Aufgaben in den
Levels sind einfach und erfordern wenig
Logik. Auch fiir jiingere Spieler geeignet.

TECH Fokk

Grafik: Die Umgebungsgrafik iiberzeugt mit
detaillierten Texturen und abgefahrenen Kon-
struktionen. Auch die Lichteffekte Gberzeu-
gen. Die Animationen der Figuren sind dage-
gen enttduschend und passen nicht zum
comichaften Grafikstil.

Seund: Gewdhnungsbedurftige Musik (viel
Jazz), ordentliche Soundeffekte, gute Sprach-
ausgabe

B0 Hz: Ja

* ok k7

Dem groBen Erwartungsdruck kann der Titel
in keiner Weise standhalten. Die Spielbarkeit
geht in Ordnung, bietet aber nichts Neues.

GESAMTWERTUNG

Die etwas anderen Helden

Wer nicht immer den typischen Superhelden spielen will, solite
sich diese zwei Vertreter mal genauer anschauen.

UMFANG e ok

Story: Abe und Munch sind mal wieder in
Schwierigkeiten. Wie schon bei den Vorgin-
gern tberzeugt die abgedrehte Story rund
um die undefinierbaren Geschipfe.

Spielzeit: Ca. 15-20 Stunden

Spielfiguren: Abe und Munch sind anspielbar.

GAMEPLAY Heokodkeok

Féhigkeiten: Munch ist im Wasser zu Hause
und kann zudem seine Fuzzle-Freunde angrei-
fen lassen. Abe kann dagegen die Kontrolle
von Gegnern tibernehmen

Abwechslung: Viel Abwechslung dank vielfalti-
ger Aufgabenstellung und tollem Leveldesign.
Auch die unzahligen Interaktionsmaglichkeiten
sind gelungen.

Schwierigkeitsgrad: Das Herumlaufen und
Besiegen der Gegner ist relativ einfach. Das
Aufgabendesign ist abwechslungsreich und
fordert den Spieler mit dem standigen Wech-
sel zwischen Abe und Munch

TECHNIK b 8.2 4

Grafik: Als einer der ersten Xbox-Titel geht
die Grafik in Ordnung. Die witzigen Umgebun-
gen sind schon ausgearbeitet, leiden aber
unter verwaschenen Texturen. Die Animatio-
nen sind sehr witzig und gut in Szene
gesetzt.

Sound: Abwechslungsreiche, aber belanglose
Musik. Passende Soundeffekte und saubere
Sprachausgabe.

GO Hz: Ja

Selbst zwei Jahre nach dem Erscheinen ist
der Titel Munch’s Oddysee noch immer ein
absoluter Pflichtkeuf fiir Genre-Fans.

ok kok

bieten einige nette Lichteffekte
und doch hat man das Gefiihl, hier
fehlt irgendwas. Es ist schwer zu
beschreiben, aber die Prasentation
von Voodoo Vince wirkt irgendwie
lieblos und verspritht einfach
kaum Flair. Die Animationen des
Hauptcharakters und seiner Riva-
len lassen sich da schon besser

" beschreiben: Die sind namlich ein-

fach schlecht und hatten eine bes-
sere Ausarbeitung verdient gehabt.
OLIVER BECK

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... macht den Voodoo-Dance.

\Was hab ich mich auf Voodoo Vince
gefreut: Endlich steuert man mal kei-
nen 08/15-Superhelden, sondern
eine Voodoopuppe, die sich bei
Bedarf selbst verstimmelt, um die
Gegner ins Grab zu bringen. Leider
ist aus dem mit Vorschusslorbeeren
bedachten Titel nur ein leicht tiber-
durchschnittliches Jump & Run mit
vielen Puzzle-Passagen geworden,
das im Genre (iberhaupt keine neuen
Akzente setzen kann. Der viel geprie-
sene Humor ist eher fiir jingere
Spieler geeignet und auBer Vince
langweilt das restliche Charakterde-
sign bereits nach wenigen Spielstun-
den. Wenigstens technisch ist der
Titel top und tberzeugt mit schonen
Texturen, einem abwechslungsrei-
chen Leveldesign und gelungenen
Spezialeffekten. Wahrend die Sound-
effekte und Sprachsamples alle sehr
gut sind, ist die jazzlastige Musik
allerdings reine Geschmackssache.

Voodoo Vince

GENRE:
Jump & Run

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Microsoft

ENTWICKLER:
Microsoft

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3

AUDIO:
5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. € 60-

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:
17. Oktober

INTERNET:
www.xbox.de

PRO/CONTRA:

- Lustiger Hauptcharakter
Nette Grafik :
Altbackenes Leveldesign
Dumpfe Gegner

[ FAZIT: Gutes Jump&Run-Spiel mit ]

1 oret *

ordentlicher Optik, aber wenig abwechs-
lungsreichen Aufgaben
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~_ NBAlJam

NBA Jam

Null Realismus', dafir aber jede Menge SpaB:

NBA Jam is back!

BA Jam hat auf-
N grund seines Ar-
cade-Spielprin-

zips mit einem normalen Basket-
ballspiel so viel zu

tun wie DJ

Otzi

mit guter Musik: fast gar nichts.
Zwar geht es auch im neuesten
Ableger der bekannten Sportrei-
he darum, moglichst viele Kérbe
zu werfen, doch unterscheidet
sich die Action auf dem Platz gra-
vierend von jener bei anderen
Spielen: Hier geht es ausschlief-
lich um dicke Dunks, spekta-

kuldre Blocks und gemeine
Attacken.

Auf dem Court
Ein NBA Jam-
Team besteht
aus ledig-

lich drei Mitspielern und jeder
dieser Spieler hat — man kann es
nicht anders sagen - iibernatiir-
liche Fahigkeiten. Zur Auswahl
stehen dabei neben einigen
Legendenteams alle aktuellen
Mannschaften der nordamerika-
nischen Basketballliga mitsamt
ihren Superstars: Kobe Bryant
(L.A. Lakers), James LeBron
(Cleveland Cavaliers) oder Allen
Iverson (Philadelphia 76ers) sind
nur einige davon. Nachdem das
passende Team ausgewdihlt ist,
kann das Spektakel beginnen.
Auf dem Platz fillt einem sofort
die leicht verstindliche Steu-
erung auf: Neben dem obligato-

rischen Pass-, Wurf- und Sprint-
knopf gibt es noch einen Knopf
zum Dribbeln und einen fiir
Alley-Oops. Dabei kann der ball-
fithrende Spieler seine Kollegen
zum Sprung Richtung Korb ver-
anlassen, um ihnen anschliefend
den Ball dunkgerecht zu servie-
ren. Da das Offensivspiel bei
NBA Jam deutlich im Vorder-
grund steht, verwundert es nicht,
dass die Abwehrmoglichkeiten
stark begrenzt sind und nur sel-
ten ein Angriff zuriickgeschlagen
werden kann. Ein grofier Plus-
punkt ist, dass man die Steue-
rung bereits nach wenigen Spiel-
minuten verinnerlicht hat und
somit auch Neueinsteiger schnell
ihren Spafi haben werden. Hier
liegt aber auch gleichzeitig das
grofite Problem von NBA Jam:
Wahrend sich der Titel vor allem
als Partyspiel eignet, ist er im
Einzelspielermodus einfach ein
zu kurzweiliges Vergniigen.
Ambitionierte Spieler verlieren
schnell die Lust am lingeren
Spiel, da die Aktionsmoglichkei-
ten zu beschrankt sind. Auch die
knallharte und teilweise unfaire
kiinstliche Intelligenz wird dafiir

MOBDELLIERT Nicht nur die Spiel- &
figuren sehen schon aus, auch die
Umgebungsgrafik ist gelungen.

. y;_"

HEISS Nach diesem

Dunk brennt der Korb!. | e

WICHTIG Wenn diejﬂeist_ew

voll ist, erscheinen die Hot-
spots. Nun gibt es Extra
sp e gl P

e iR




sorgen, dass viele Gamer frithzei-
tig die Segel streichen werden.

Wahnwitzige Aktionen

Um neben dem normalen Punk-
tesammeln mittels Dunks und
Wiirfen etwas Taktik ins Spiel zu
bringen, ist es von grofier Wich-
tigkeit, wie Sie Thre Punkte
machen. Einfache Kérbe bringen
namlich nur einige Punkte auf
Ihrer so genannten Jam-Leiste,
wihrend beispielsweise riskante
Dreifach-Alley-Oops  entspre-
chend viele Punkte liefern. Ist die
Jam-Leiste erst mal aufgefiillt,
lassen sich auf den erscheinen-
den Hot-Spots Spezialmanover
ausfiihren, die mehr Punkte brin-
gen als normale Korbe. Bis zu sie-
ben Punkte kann eine solche
Aktion bringen, was deutlich
zeigt, wie wichtig diese Option
ist. Ebenfalls von grofier Bedeu-
tung ist das ,On Fire” einzelner
Spieler. Wenn ein Athlet drei Kor-
be in Folge wirft, hat er fiir einige
Zeit Superfahigkeiten. Diese
schlagen sich in einer giganti-
schen Dreiwurf-Quote, besonders
tollen Dunks und iiberragenden
Abwehrfihigkeiten nieder. Aus

. FEUER Allen Iverson ist

“gerade On Fire" und
kann machen, was er
will: Es gelingt ihm alles.

unerklarlichen Griinden diirfen
sie zudem Goaltending betreiben,
was dem Spielfluss allerdings
iiberhaupt nicht zugute kommt.

Mauer Umfang, tolle
Technik

Der Umfang des Spiels ist leider
etwas mager ausgefallen. Gerade

mal drei Spielmodi (Einzelspiel,
Turniermodus, Legendenturnier-
modus) stehen zur Auswahl, was
Kaum fiir Langzeitmotivation
sorgt. Daran konnen auch die vie-
len Cheats und freispielbaren
Extras (neue Stadien, Kleidungs-
stiicke etc.) nichts @ndern. Sehr
gut ist dagegen die Technik des

- DETAIL-CHECK NBA JAM

Unrealistischer als bei NBA
Jam geht es nun wirklich nicht.

Obwohl bei beiden Spielen Realismus klein geschrieben wird, ist die
Action auf dem Acclaim-Spielfeld eine ganze Ecke abgedrehter.

Spielmedi: 3 (Einzelspiel, Turnier, Legenden-
turnier]
Spielbare Athleten: Aktuelle Stars (Shag, Allen

Iverson, Dirk Nowitzki etc.) aus sémtlichen
NBA-Teams der Saison 2004, einige Legenden

und Fantasiespieler

Player-Editor: Ja

Cheats: Ja

Freispielbare Extras: Ja (Stadien, Kleidung etc.)

SPIELBARKEIT ookdok

Steuerung: Sehr einfach zu erlernen
Realititsgrad: Realitat? \Was ist das? Es gibt
die ganze Zeit total abgefahrene Dunks, meter-
hohe Spriinge und brennende Spieler.

Taktik: Jam-Leiste muss voll gemacht werden,
dann erscheinen Hot-Spots, von denen aus
viele Punkte (3 bis 7) erzielt werden.
Kiinstliche Intelligenz: Sehr schwer. Computer-
gegner verhalten sich teilweise wirklich unfair.
Mehrspielermodus: Perfektes Partyspiel dank
einfacher Steuerung. Einsteiger sind sofort dabei
Mak. Spieleranzahl: 4

Brafik: Gute Texturen, tolle Spezialeffekte und
sehr gute. Animationen
Musik: Abwechslungsreiche Musik aus ver-

schiedenen Genres (Hip-Hop, Rock etc.). Passt

sich dem Spielverlauf an.

Prisentation: Uberdreht und cool. Standig sind
Lichteffekte mit im Spiel und die Replays bieten
viele Spezialeffekte.

Kommentater: \Wiederholt sich leider des
(Ofteren

Framerate: 60 Fps

60-Hz-Modus: Ja

Nbox Live: Nein

GESAMTWERTUNG

Spielmodi: 4 (Einzelspiel, NBA-Turnier, Karrie-

remodus, Tutorial)

Spielbare Athleten: Zahireiche NBA-Legenden
(Larry Bird, Wilt Chamberlain, Dr. J etc.),
NBA-Stars der letzten Saison und unzahlige
Fantasiespieler

Player-Editor: Ja

Cheats: Nein

Freispielbare Extras: Ja (neue Spieler)

PIELBARKEIT Kok

Steuerung: Komplexe Angriffsteuerung
Realitdtsgrad: Trotz iiberdrehtem Spielprinzip
halbwegs realistisches Basketballspiel. Dazu
gibt es viele lustige Angriffsmaves.

Taktik: Gamebreaker-Leiste muss aufgefilllt
werden. Ist sie voll, lassen sich dicke Spezial-
moves ausfihren.

Kiinstliche Intelligenz: Faire Computergegner,
3 Schwierigkeitsstufen verfiigbar
Mehrspielermodus: Sehr gut. Dank des tieferen
Spielprinzips auch ldngerfristig mativierend.
Man. Spieleranzahl: 4

TECHNIK ko

Brafik: Fantastische Animationen bei den Dun-
kings. Etwas verwaschene Texturen.

Musik: Die unterschiedlichen Rap-Beats von
bekannten Hip-Hop-GroBen passen perfekt zur
Streetball-Atmosphére.

Prisentation: Beim normalen Spiel eher
schlicht. Die Spezialmandver wurden aber sehr
schtn in Szene gesetzt.

Kommentator: Spritzige, abwechslungsreiche
Spriiche

Framerate: 30 Fps

60-Hz-Modus: Ja

Nhox Live: Nein

GESAMTWERTUNG

*okkok

AkAK -

TEST

—_NBAJam

Spiels: Die hiibsch ausmodellier-
ten Figuren bewegen sich
bei konstanten 60 Fps geschmei-
dig iiber den Platz und die coolen
Dunks werden hdufig von schik-
ken Lichteffekten begleitet. Musi-
kalisch tiberzeugen Songs aus
verschiedenen Musikrichtungen.
OLIVER BECK

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... macht den Dunk.

Wie die Vorganger ist auch der neu-
este Ableger der NBA Jam-Reihe ein
kurzweiliges Vergniigen. Die einfach
zu erlernende Steuerung sorgt fir
einen schnellén Einstieg, lasst aber
mit der Zeit einfach zu wenig Ak-
tionsmiglichkeiten zu, um langerfris-
tig zu mativieren. Im Einzelspieler-
modus verliert der Titel deswegen
schnell an Fahrt, was jedoch auch an
der tiberharten und teilweise unfair
agierenden kunstlichen Intelligenz
der Gegenspieler liegt. Es kenn nicht
sein, dass es wahrend eines Spiels
einfach *schnipp® macht und die
Gegner dann plotzlich um 100 %
besser spielen als noch Sekunden
davor! Wahrend der Umfang mit sei-
nen lediglich drei Spieimodi insge-
samt enttauschend ist, verdient sich
NBA Jam im Mehrspielermodus ein
.Sehr gut’, da nur wenige Titel solch
eine unkomplizierte Nonstop-Action
bieten, wie der neueste Acclaim-
Sprossling. Die Prasentation ist der-
weil tiber jeden Zweifel erhaben: Die
Grafik des Spiels ist sehr gut, die
Sounds sind absolut passend und die
verschiedenen Dunks wurden fanta-
sievoll in Szene gesetzt.

NBAJam

GENRE:
American Sports
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Acclaim
ENTWICKLER:
Acclaim
SPRACHE:
Deutsch
VIDEO:

4:3

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ce. €60-
USK-FREIGABE:
Ohne Beschrénkung
TERMIN:

24, Oktober

INTERNET:
www.acclaim.de

PRO/CONTRA:
Super Mehrspielerspaf
Gute Prasentation
Wenig Spielmodi -
Unfaire KI

PIELER-
“?1,“5 Ty

hr
aber Schwachen bei der




TRAINING Auf dem ShieBpIatz konnen sich Neueinsteiger erst mal mit den Waffen vertraut
machen. Das ist auch bitter nétig, da das Zielen wirklich sehr schwer geworden ist.

MOBILITAT Mit dem Jetpack lassen sich nahezu alle Stellen im Level

erreichen. Allerdings erfordert der Gebrauch Fingerspitzengefiihl.

Worms 3D

Wer Wirmer hat, hat den Schaden: Weorms 3D ist da!

er kennt nicht das
W gute alte Worms?

Die schiewiitigen
Wiirmer haben schon fast jede Kon-
sole und jeden Computer dieser Welt
unsicher gemacht und so war es nur
eine Frage der Zeit, bis auch auf der
Xbox ein Ableger erscheint. Erstmals
portierte man dabei das Spielprinzip
in die dritte Dimension, was jedoch
keinen Einfluss aufs eigentliche
Spielprinzip hat. Noch immer treten
maximal vier Teams gegeneinander
an, die wiederum aus vier Wiirmern
bestehen. Diese schielen dann mit
allem um sich, was das Waffenarse-
nal so hergibt. Neben traditionellen
Waffen wie einer Bazooka, einem
Schrotgewehr oder einer Uzi stehen
dem Spieler auch total abgedrehte

Waffen zur Verfiigung, zum Beispiel
ein explodierendes Schaf oder
eine Bananen-Granate. Sowohl die
Durchschlagskraft als auch der
Schwierigkeitsgrad der Anwendung
der Waffen variiert dabei enorm und
50 ist bei jedem Zug taktisches Vor-
gehen gefragt.

Schwerer Einstieg

Etwas problematisch stellt sich
anfangs die Steuerung der Wiirmer
dar. Bis man mit seinen Waffen iiber-
haupt die gegnerischen Kriechtiere
erwischt, vergeht ordentlich Zeit, da
die Orientierung in der 3D-Welt
wesentlich schwieriger ist als in der
2D-Landschaft. Neben der wirklich
sehr schwachen Technik des Spiels
liegt hier auch das groBte Problem

von Worms 3D: Anfanger kommen
nur sehr schwer ins Spiel und des-
wegen eignet sich der Titel nur
beschrankt als Partyspiel, was wohl
kaum im Sinne der Programmierer
gewesen sein konnte.

Umfang satt

Neben dem normalen Einzelspieler-
modus, in dem sich die Teams bis
zum bitteren Ende bekriegen, hat
man der neuesten Version auch
noch einen Kampagne- und einen
Challenge-Modus spendiert. Die ver-
schiedenen Aufgaben in diesen
Spielmodi bieten zwar gelungene
Abwechslung, sind aber letztendlich
nur eine nette Dreingabe und schnell
durchgespielt.

OLIVER BECK

s
& W a

HERAUSFORDERUNG Die Aufgabe bei dieser einfachen ORDENTLICH Die Levels sind fantasievoll ausgearbeitet und

Challenge ist das Abknallen der Zielscheiben.

bieten geniigend Abwechslung.

MEINE MEINUNG:

_ Oliver Beck
... hat Wiirmer.

Wumsmmhtnvramhmder ;
sechsten Auflage noch Spa8, auch
- wenn ich mich mit der 30-Darstel-
lung nicht o ganz anfreunden kann!
Der Grund dafiir liegt auf der Hand:
Wahrend man bei den bisherigen
Wamsmmsnam“migenm
ten Erfolge feiern konnte und den
Gegensprelarwnseme Wirmer
hatte, dat.ertesbelmrm» i
esten Tell wirklich sehr lange, bis
msnﬁbemmmalmdleNaheder
- Feinde schieBt. Deswegen eignet
sich der Titel auch nur noch be-
schrankt als Mehrspielec-Partyborn-
‘be. Zudem ist selbst im Genre der
Strategiespiele eine dermaBen mi-
 serable Technik nicht mehr hinzuneh-
men, schlieBlich l&uft das Spiel auf
‘einer Xbox und nicht auf einem N64
oderemerPlaySmnun'!lWemgs- :
tens haben sich die
bemUmfangmdmtlmmenlassen

GENRE:
 Strategie ;
SPIELER:
Bis zu 4 Spieler
XBOXLIVE:
* Nein
HERSTELLER:
P
ENTWICKLER:
Team 17
Deutsch
VIDEO:
GeReea
_AUDIO: :
5.1 Dolby Digital
PREIS:
Ca.€60-
. USK-FREIGABE:

AZIT: Recht snhde Pomer'ung cles
Klasslkers in die dritte Dimension. Leider

sehr schwierig.




Robin Hood

Defender
of the Crown &

Kampfen Sie fir die Befreiung
Englands von der Tyrannei!

Is Anfiithrer einer
A‘ Bande von Vogel-

freien hat man es
wabhrlich nicht leicht - die eigene
Diebesbande will gefiittert wer-
den, nach Uberfillen gibt es regel-
mafig Streit um die Beute. Die
Neuauflage des Computerspiel-
Klassikers Defender of the Crown
steckt Sie in die Rolle des
wohl bekanntesten Gaunerkdnigs
Robin Hood. IThre Aufgabe: die
Befreiung Englands vom tyranni-
schen Herrscher King John. Der
hat seinen im Ausland gefangenen
Bruder und rechtméfigen Konig
Richard fiir tot erkldrt, daneben
sind auch noch andere Herrscher
an Land und Gold interessiert.

Weg zur Befreiung

Auf einer Ubersichtskarte Eng-
lands kaufen Sie kiinftig Einheiten
fiir Ihre Armeen, bauen Festungen
oder fithren Krieg. Die jeweiligen
Meniis erreichen Sie iiber Charak-
tere aus dem Robin-Hood-Univer-
sum, John Little ist beispielsweise
Ihr Mann fir die Armeen, Sir
Ivanhoe richtet Turniere aus und
berit Sie beim Festungsbau. Wie
in der Urversion von Defender of

the Crown sorgen Zwischenspiele
fiir Abwechslung. Sie beschiefien
mit Katapulten gegnerische Bur-
gen, fiihren auf Turnieren die Lan-
ze gegen andere Landesherren
oder verschieben auf einer Extra-
Map Ihre Ritter mit Gliick Rich-
tung Sieg.

Kein Fest fiir die Sinne

Grafisch und soundtechnisch ist
dieser Titel durchschnittlich und
hinkt der Konkurrenz hinterher.

Tutorials fiir Spielelemente wie
den Einsatz von Pfeil und Bogen
bei Uberfillen hitten auferdem
eindeutiger sein konnen. Positiv
fallen dagegen die Sprecher der
einzelnen Darsteller in diesem
Spiel aus dem Rahmen. Die stim-
mungsvollen Dialoge geizen nicht
mit Witz und sorgen auf Ihrem
Weg zur Befreiung Englands wie
die unterschiedlichen Zwischen-
spiele fiir gute Unterhaltung.

NICO LINDNER

Knight

OUCHE! Anderen
riegsherren kon-
nen Sie-auch per-
sonlich einen
““Besuch abstatten.

REFFER Endlich
- “kratzen wirdas
Mauerwerk der.

MEINE MEINUNG:

Nico Lindner
- ... stirmt die Burg.
Bei diesemn Test war ich hin und her:
gerissen. Ich schwelgte in wohligen
Erinnerungen &n das Originalspiel auf
meinem Amiga 500, das meine
Freunde und mich viele Stunden vor
dem Monitor fesselte. Sicherfich ist
auch die kurzweilige Neuaufiage die-
-Ses: SDIE|S gerade fur Fans des Origi-
nals einen Blick wert. Die Kurzweile
kann allerdings nicht tiber die Man-
gel hinsichtlich der Prasentation hin-
wegtauschen. Gerade bei Burgan-
griffen hé&tte ich mir ein ausfithriiche-
res Tutorial gewiinscht. So sind Sie
gezwungen, eine Burg zu Ubungs-
zwecken mehrmals anzugreifen und
bei Nichtgelingen einen alten Spiel-
stand zu laden. Trotzdem kann man
Rabin Hood: Defender of the Crown
‘einen gewissen Charme nicht |
absprechen und nach ein wenig Ein-
arbeitung diirfen Sie Ihre ersten
Erfolgseriebnisse verbuchen. Fans
des alten Spiels durften es in jedem
Fall lieben — ob die aber auch heute
- noch vor der Xbox sitzen?

GENRE:
Su‘atzsgae

SPIELER:

1 Spigler ]

" XBOXLIVE: =
HERSTELLER:
f mmtcm.ga: S
'SPRACHE:
Engl;suhmtdt Untsmvaln
vmeo : :
43

. AUDIO: i
‘PREIS:
Ca €

ou,

' USK-FREIGABE
Ab 6 Jahren

" TERMIN:
14,

INTERNET:
'Wﬂlﬂm .com

scher Animationen des Helden ein netter
Zeitvertreib fiir zwischendurch

[ FAZIT: Trotz veralteter Optik und komi- )
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Buffy the Vampire Slayer

Chaos Bleeds

Buffy und die D&monen: Eine unendliche
Geschichte geht in die nachste Runde.

unnydale kommt
S einfach nicht zur
Ruhe: Buffy und

ihre Freunde sidubern in der TV-
Serie bereits seit sieben Staffeln das
kleine Ortchen von untotem Ge-
sindel. Nach dem {iberzeugenden
ersten Xbox-Spiel erscheint jetzt der
lang erwartete Nachfolger. Dieses
Mal stellt sich Buffy kein Geringerer
als , The First” in den Weg, der als
Oberbosewicht mit unheimlichen
Kraften ausgestattet ist und der
Gruppe rund um Buffy alles abver-
langt. In den zwdlf Levels steuert
der Spieler dabei nicht nur Miss
Summers, sondern darf auch die
Kontrolle iiber deren Freunde iiber-
nehmen.

Schlagen & Denken

Um sich gegen die Horden von
Vampiren und sonstigen Monstern
zur Wehr zu setzen, hat jeder Cha-
rakter eigene Angriffsvarianten auf
Lager. Buffy kann zum Beispiel aus

knapp 100 Schlag- und Wurfcom-

bos auswahlen, wéhrend die kleine

~ Hexe Willow eher zu Magieatta-
cken neigt. AuBerdem konnen viele
Gegenstande, darunter Schwerter,
Baseballschldger oder Schaufeln, als
Waffen benutzt werden. Obwohl
sich die Entwickler beim Umfang
der Angriffsmoglichkeiten viel
Miihe gegeben haben, verkom-
%> men die Priigeleien, gerade
7. wenn Sie von mehreren
"\ Gegnern angegriffen wer-
© den, leider ziemlich schnell

/ zu einem wilden und unko-
«. . ordinierten Knopfdriicken.
~s= Auch stort es ungemein, dass
Sie selber standig von
einigen  Gegnern
getroffen  wer-

Sie gerade
auf einen

den, wihrend

Bdsewicht einschlagen. Neben dem
Ausschalten von Gegnern verbrin-
gen Sie die restliche Zeit damit, Rét-
sel zu Iosen. Meistens miissen Sie
bestimmte Gegenstinde finden, die
dann anschlieBend zum Offnen von
Tiiren benutzt werden. Leider wird
der Spieler beim Aufsuchen der
Gegenstéinde oft alleine gelassen
und so erweisen sich die Ritsel-
Parts als dufSerst zeitraubend.

Tolle bptik
Die grafische Umsetzung ist den
Entwicklern gut gelungen. Buffy

VIDE®

SID Der Gesichts~. !

ausdruck des Ske-
letts zeigt, dass er
““von der Holzpuppe
~ tiberrascht wurde.

und ihre Kollegen sehen ihren rea-
len Vorbildern zum Verwechseln
dhnlich und bewegen sich durch
eine exakte Nachbildung von Sun-
nydale. Dabei kénnen vor allem die
teilweise sehr guten Texturen und
die relativ konstante Framerate von
60 Fps iiberzeugen. Einzig die zu
trdgen Sprunganimationen passen
nicht ganz ins Bild. Ubrigens konn-
te man fiir die deutsche Version die
deutschen Original-Synchronspre-
cher gewinnen, die ihre Aufgabe
mehr als ordentlich erfiillen.

OLIVER BECK

. imvirtuellen Sunnydale ist (iberzeu-

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... Spitzt seinen Pfahl.

Obwohl ich mit der erfolgreichen TV-
Serie wirkiich tberhaupt nichts an-
fangen kann, macht mir das neueste
Buffy-Spiel durchaus Spaf. Das Ver-
priigeln von mies gelaunten Vampiren
hat einfach was und die Atmosphére |

gend. Leider hat der Titel aber auch
einige groBere Mangel: Die Kampfe
kénnen eigentlich nur dann taktisch
gestaltet werden, wenn Sie gegen
einen einzelnen Feind antreten. Die
meiste Zeit stehen lhnen aber gleich
mehrere Gegner gegentiber, die alle-
samt wild auf Sie einprilgein. Die
Rétsel sind unterdessen etwas zu
simpel ausgefallen und beschranken
sich die meiste Zeit auf das Offnen
von Turen oder Zugangen. Der Mehr-
spielermodus ist eine witzige Ergén-
zung, krankt aber an der fehlenden
Spieltiefe,

Buffy: Chaos Bleeds

GENRE:
Action-Adventure
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Vivendi Universal
ENTWICKLER:
Eurocom

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €60-
USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren
TERMIN:
24. Oktaber

INTERNET:
www.xbox.de

[FAZIT: Wahrend Bu

: Fans entziicks
sein werden, sollten alle anderen zumin-
dest einen Blick riskieren.
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next generation rally

Colin McRae ist zuriick. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus,
revolutionarem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04. Nie wurde der Rallye-Sport

kompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling.
Colin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren. ..




NHL:
200 4

Electronic Arts bringt dieses Jahr
zum ersten Mal die DEL in die NHL.

ten Neuerungenim  einen eigenen Knopf gibt. An-
Vergleich zum Vor-  fangs gewhnungsbediirftig, lernt
jahr sind die drei so genannten man die neue Steuerung bald zu
Eliteligen. Dabei kann man neben  schétzen. Grafisch wurde der Titel
der schwedischen und finnischen  mit schénen Details wie Spiegelun-
Liga auch die DEL anwihlen. Wer  gen auf dem Eis oder ansehnlichen
lieber wie gehabt mit den NHL-  Zuschauerriingen ordentlich aufge-
Teams eine Spielzeit bestreiten motzt. Erkauft wird sich die Detail-
méchte, kann sich ebenfalls im fiille mit gelegentlichen Ru-
Dynasty-Modus versuchen. Als ckeleinlagen vor den Toren. Im
General Manager sollen Sie hier die  Mehrspielermodus konnen leider
Finanzen im Auge behalten, neue  nur offline harte Bodychecks ver-
Trainer anheuern oder in Sachen teilt werden.
Infrastruktur fiir den Ausbau des JENS QUENTIN
Stadions oder bessere medizinische

Betreuung sorgen. Fiir kluge Ent-

scheidungen gibt's hier Erfahrungs- ok
punkte, die reinvestiert werden NHL 2004
kénnen. Entscheidend ist aber auf

dem Eis - und auch hier gibt es Eﬁﬂﬁénsm
Neues. Da wire zum einen die SPIELER:

E ine der auffilligs- fiir den wichtigen Lobpass nun

tiberarbeitete Steuerung, bei der es Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
MEINE MEINUNG: Electronic Arts
Jens Quentin S?RADEHE-
ist eiskalt. Deutsch

Tiefgrindiges Gameplay, erstklassige VIDEO:

Présentation, einen Manager-Modus, 4:3

tonnenweise Spielmodi und sagar die AUDIO:

Kufencracks der DEL. Eigentlich hat 5.1 Dolby Digital

NHL 2004 alles, was ein gutes Eis- PREIS:

hackeyspiel braucht. Allerdings Ca. € 60~

sehmerzt die fehlende Xbox-Live- USK-FREIGABE;

Unterstiitzung doch sehr. Genau Ohne Altersheschrénkung

dart kdnnte der entscheidende Vor- TERMIN:

teil von ESPN NHL Hockey liegen. Erhaltlich

Wer kein Xbox Live hat, ist mit AHL INTERNET:

2004 bestens bedient. Die vielen www.xbox.de

Spielmodi, Einstellungsoptionen und A

der Dynasty-Mode dirften Solisten . PRO/CONT

locker die nachsten Monate gut
unterhalten. Wer allerdings auch
online harte Bodychecks austeilen
und sich mit Fans aus der ganzen
Welt messen will, sollte varher lig-
ber mal die Konkurrenz anspielen.

FAZIT Sehr gute Eishockeysimulation
mit masslgx Spielmodi und Optionen,
aber ohne Xbox-Live-| Unt.ersmtzung

DEL Erstmals kann man
mit Teams der Deutschen

Eishockey Liga spielen.

AUTSCH! Bei
knallharten
Checks verlieren
die Kufencracks
schon einmal
den Helm.

KU’LJSSE Dle‘!uschauerrange gehuren mit

@ zuden ansebnhchen Details des Spiels.

e

<. v e et et——————————
POWERPLAY Bei dieser alt-
bekannten Perspektive hat
man die beste Ubersicht.
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GAME BOY ADVANCE ST

TD. Al Rights R;sérvac_i, FINAL FANTASY TACTICS is a registered trademark of SQUARE ENIX CO., LTD. TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. @ 2003 NINTENDO.

Final Fantasy Tactics™ Advance © 2003 SQUARE E

'DER KRIEGER IN DIR .
Stell dir vor, du erwachst in einem fremden Land,

verlassen von Heimat und Familie.

Stell dir vor, du kémpfst dich durch eine riesige neue Welt,
um mit Zauberspriichen und blitzenden Schwertern bewaffnet
in den Krieg gegen die feindlichen Horden zu ziehen.

Stell dir das glénzende Debiit der Final Fantasy Reihe auf
dem Game Boy Advance vor.

FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE.
Exklusiv fir Game Boy Advance.

GAME BOY ADVANCE SI23



Freestyle
Metal X

Freestyle Metal X bedeu-
tet wilde Akrobatik auf
heiBen Ofen!

E ei Freestyle Metal X han-
delt es sich um ein Trend-
sportspiel a la Tony Hawk. Sie fahren
mit Threm Motobike durch die gra-
fisch abwechslungsreichen Maps
und miissen unterschiedliche Auf-
gaben erfiillen. Obwohl viele der
Aufgaben auch schon in anderen
Trendsportspielen zu sehen war,
motivieren sie ungemein, da erfiill-
te Aufgaben Geld bringen, das
anschliefend in das Motorrad in-
vestiert werden kann. Besonders
die komplexe Steuerung, bei der Sie
neben Gas- und Bremspedal auch
das Federbein (ermdglicht héhere
Spriinge) und die Kupplung (sorgt
fiir Turbos) beherrschen miissen, ist
den Entwicklern gelungen. Einzig
die grafische Prasentation wirkt

nicht mehr ganz zeitgemig.

OLIVER BECK

EEEm—— ¥ ’
FROSTBEULEN Auch in Schneeland-

schaften sind Sie unterwegs.

SCHWACH Die Weitsicht lasst doch
ziemlich zu wiinschen dibrig.

Freestyle Metal X
GENRE: WD ‘

Trendsport

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
ein

HERSTELLER:
Konami

PREIS:
Ca. €60,

USK-FREIGABE:
Ab 12.Jshren

otivierendes Trendspartspiel
1t d spaiigem Level

ZLINE

NFL
Fever 2004

Die Serie mausert sich
zum echten Anwarter auf
den NFL-Thron.

esonders interessant ist
das tiberarbeitete Pass-
system. Wihrend Anfinger mit
dem One-Button-Passing die Bille
verteilen, bietet das neue
Readé&Lead-System eine echte Her-
ausforderung. Hierbei wirft man
die Pille an eine bestimmte Stelle,
zu der der Receiver lduft. Das neue
Playcalling-Interface ist komforta-
bel. Gut ist auch die Idee, die letzten
Spielziige zusammenzufassen. So
kann man schneller auf seinen Lieb-
lingsspielzug zuriickgreifen. Die
vielen Spielmodi via Xbox Live
machen den Titel vor allem fiir
Online-Footballer interessant. Uber
die Art des Passsystems und das
Wetter bis hin zu der Auswahl an
Teams lasst sich auch online alles
nach Lust und Laune variieren.
JENS QUENTIN

READ & LEAD Der entsprechende
Receiver lauft zur Markierung.

BAD BOYS Die Verteidiger der Rai-
ders sind nicht gerade zimperlich.

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online

HERSTELLER: -
Microsoft

PREIS:

Ca. €60-

USK-FREIGABE: '
Ohne Altersbeschrénkung £ Vs
TERMIN:

Eingéngiges, leicht trages Foot-
de-Touch

./
0’0

wHack & Slay der alten Schule und
mit interessantem Setting. Action-Fans
sollten diesen Titel im Auge behalten.

HWERT

DER RA

7. November 2003 A.D.

7
0’0

Erhaltlich in zwei Versionen

PlayStation.2

GLADIATOR

SCHWERT DERIRAC

0‘ y B2y
e -
fo0=h W

deutsche Version

L PlayStation.c <t

GLADFKATOR

HI1 SWORD @iafGEANCI

(PlayZone 10/2003)

PIayStationgE ! )(XEDX ‘ CD-ROM

Reserved. Acclaim & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks
demarks of Sony Computer Entertainment Inc. Irrtimer und technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-B1677 Miinchen.

2002 Acclaim Studios Manchest
yStation" and the "PS" a
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ENERGIE Hier sehen Sie, wie sich
der Held mit neuer Energie aufladt.

G
EISKALT Moderne Helden sind nicht
nur zu FuB unterwegs.

Bionicle: The Game .
GENRE: WD .
Action $

SER

] |
=L 67

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Electronic Arts

PREIS:
Ca. €60,

USK-~FREIGABE:
Ab B Jshren

TERMIN:
10. Dktober

nisch eher diirftig.

(FAZ Simples Acl;innépiel for die jun-
gere Generation. Spielerisch und tech-

Bionicle:
The Game

Die neueste LEGO-Reihe
feiert jetzt ihre Xbox-Pre-
miere.

it dem alten LEGO-Spiel-
zeug hat die Bionicle-Serie
nichts mehr zu tun. Hier stehen
kantige Heldenfiguren im Vorder-
grund, die aus nur wenigen Einzel-
teilen bestehen. Im Spiel iiberneh-
men Sie die Rolle von insgesamt
sechs dieser Figuren, die allesamt
unterschiedliche Aufgaben erfiillen
miissen. Wiahrend Sie zu Beginn
noch zu Fuf unterwegs sind und
auf Feinde schieflen, stiirzen Sie
sich spéter auch mal auf dem Snow-
board einen Abhang hinunter. Spie-
lerisch ist der Titel sehr einfach
gehalten und nur fiir jiingere Spie-
ler geeignet. Zudem sollte man sich
mit der Bionicle-Reihe auskennen,
sonst bekommt man von der Story
rund um die Ko-Pakas, Kranas, Ko-
Koros und Bohroks nichts mit.
OLIVER BECK

|ﬂ=’. [ Nl
SCHUTZSCHIRM Im Wald herrscht
Krieg und deswegen: Schild hoch!

LUSTIG Wasd‘\eses putzig ausse-
hende Monster will, wissen wir nicht.

)
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SPIELER: 76v%
Bis zu 4 Spieler st'“( B
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USK-FREIGABE: P .r'
Ab B Jahren e
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TERMIN:

10.

" FAZIT: Gutes Actionrennspiel mit (ber- |

aus witziger Prasentation und nettem
Mehrspielermadus

Freaky Flyers

Das abgedrehte Action-
rennspiel mit einem
groBen Schuss Humor

m besten ldsst sich Freaky
Flyers mit Mario Kart ver-
gleichen — mit dem Unterschied,
dass sich die Aktion in der Luft
abspielt. Dazu hat jede der 15 abge-
fahrenen Spielfiguren ihr eigenes
Fluggefihrt unter dem Hintern. Mit
diesem fliegen Sie durch die gra-
fisch sehr abwechslungsreichen
Levels und versuchen, den ersten
Platz zu ergattern. Um sich gegen
die anderen Rennteilnehmer zur
Wehr zu setzen, konnen Sie eine
Menge Extras aufnehmen, die das
Fliegerleben erleichtern: Raketen,
Minén und andere fiese Waffen gilt
es dabei gezielt einzusetzen, denn
obwohl die Prasentation von Frea-
ky Flyers eher jiingere Spieler
anspricht, ist der Schwierigkeits-
grad durchaus knackig. Technisch
ist der Titel besserer Durchschnitt.
OLIVER BECK

Diverse

ALlaim

www.ACCLAIM.de




IMPORT-TE_S.T

burg fiir skurrile
Games wie Zug-
fiihrer- oder Pferderennsimulatio-
nen. Dinosaur Hunting hat eben-
falls ein bemerkenswertes Spiel-
system und erinnert leicht an das
PC-Spiel Deer Hunter. Allerdings
stellen Sie hier nicht Hirschen
nach, sondern ausgewachsenen

Dinosauriern, von denen insge-

samt 52 teilweise riesige Arten
Thre ruhige Jagerhand herausfor-
dern. Die Hintergrundgeschichte
ist an den Roman The Lost World
von Sir Arthur Conan Doyle ange-
lehnt und fiihrt Sie ins Jahr 1910
mitten in die bedrohliche Umge-
bung des Amazonas. Hier wurde
ein geheimnisvolles Gebiet ent-
deckt, in dem die als lingst aus-
gestorben geltenden Dinosaurier
unbemerkt weitergelebt haben.

Diese sollen nun von Thnen fiir

Forschungszwecke eingefangen
werden.

] apan ist die Hoch-

Wem GroBwild zu klein ist, der
sollte die Dinejagd ausprobieren.

Der Mix macht’s!

Deshalb werden keine grofikali-
brigen Geschosse verwendet, son-
dern ausschlieflich Betiubungs-
munition. Neben einem Gewehr
mit Zielfernrohr diirfen Sie fiir
kurze Entfernungen eine Pistole
verwenden und was besonders
interessant ist: Je nach Grofe der
Kreaturen diirfen Sie vorab die
Mixtur fiir die Betiubungspfeile
anpassen. Allerdings miissen Sie
zunichst einen betdubten Kamera-
den untersuchen, um die richtige
Dosis zu ermitteln. Im besten Fall
brauchen Sie dann nur einen Tref-
fer, selbst fiir die riesiz=1 Sauro-
poden. Natiirlich kénnen Sie die
Bestien auch mit den Standard-
pfeilen betiuben, allerdings brau-
chen Sie dafiir manchmal mehr
als fiinf Schiisse. Logischerweise
steigt dadurch die Gefahr, von
einem aufgebrachten Dino iiber-
rannt zu werden. Bei jeder Mis-
sion sollen Sie ein bestimmtes

Exemplar zur Strecke
bringen, das atch am
meisten Einnahmen
bringt. Wenn Sie ‘\"-\ }
andere Dinosau
riergattungen
betiuben als
die jeweils ge-
wiinschte, gibt
es ebenfalls
ein Entgelt, das
aber wesentlich
kleiner ausfillt.

Last Boy
Scout TR
Wihrend des Spiels ' -~
schauen Sie Threm Jiger-
Alter-Ego von hinten iiber die
Schulter, wodurch eine ganz gute
Ubersicht gewihrleistet ist. Um
die gesuchten Dinosaurier zu fin-

den, kinnen Sie unterschiedliche .

Maglichkeiten nutzen. Per Knopf-
druck diirfen Sie Saurier-Fuf-
abdriicke am Boden untersuchen
oder herumliegende Exkremente
einer bestimmten Gattung zuord-
nen. Aufierdem gibt es ein kleines
Fernglas, mit dem die Umgebung
gescannt werden kann. Die ersten

Dinos sind

anschliefend schnell
gefunden und mit der richtigen
Dosis ebenso schnell ins Land der
Triume geschickt. Eigenartiger-
weise tauchen nach einem Ab-
schuss urplotzlich wie aus dem
Nichts neue Saurier-Exemplare
auf — da haben die japanischen
Programmierer von Scarab wohl
ein wenig getrickst. Die durch-
wachsene Technik spricht eben-

 falls fiir eine etwas schludrige Pro-

SEDATIVE

Mit der richti-
gen Dosis liegt

; der Saurier
nach einem;
Schuss,

00N
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grammierweise. Ein stetiges Ru-
ckeln begleitet Schwenks mit der
frei beweglichen Kamera, obwohl
der Detailgrad der Optik nicht
gerade Anlass dazu gibt.

Hiibsche Urzeitviecher
Dafir haben sich die Entwickler
mit den vorsintflutlichen Wesen
Miihe gegeben und gut animierte
Dinosaurier erschaffen. Schreck-
hafte Naturen werden die kleinen
Biester verfluchen, die sich aus
. Gebiischen blitzartig auf einen
stiirzen. Die gelungene Soundku-
lisse mit passendem Dinogebriill
ldsst Sie ebenfalls in der , Vergesse-
nen Welt” abtauchen. Das unge-
wohnliche Spielprinzip macht tat-
sichlich eine Weile SpaR, bis die
ewige Drogenmischerei zu nerven
beginnt. Aufierdem storen die japa-
nische Schrift und das daraus
resultierende ,Ausprobieren-Miis-
sen”. Immerhin gibt es bei Zwi-
schensequenzen eine englische
Sprachausgabe, so dass man
wenigstens von der Story etwas
mitbekommt. Momentan gibt es
noch keinerlei Informationen, ob
das Game jemals in westlichen
Gefilden erscheinen wird. Fans von
ungewdohnlichen Spielen und Hob-
byjager werden sicherlich Gefallen
an dem Titel finden, aber ob sich
der teure Import lohnt, ist eine
andere Frage. Otto Normalspieler
brauchen das Game definitiv nicht.
UWE HONIG

OFFALL Abund a
- werden Hilfsmittel
‘a¢ abgeworfen;

X

IMPORT-TEST

Wir vergleichen die Dinojagd in der
Vergangenheit mit der in der Zukunft.

Obwohl die beiden Spiele eine villig unterschiedliche Spielmechanik bieten, dreht sich alles um die E

ausgestorbenen, gigantischen Wesen aus einer ldngst vergessenen Zeit.

i

40

DINOSAUR HUNTING

DINO BRISIé 3

UMFANG ke UMFANG Fek ok

Story: Im Jahr 1910 sind Sie im Amazonas-
gebiet unterwegs, um Dinosaurier einzufan-
gen. Mit Jagerinstinkten und Betaubungspfei-
len bewehrt, geht's auf die Spurensuche nach
den gefahrlichen Urzeitviechern.

Setting: Das Amazonasgebiet

Steuerbare Figuren: 1

Besonderheiten: Nach Dino-Untersuchungen
konnen Sie die ideale Drogendosis ermittein
und anmischen, damit ein Treffer geniigt.
Schwierigkeitsgrad: Mittel

(ie nach Ihren Japanisch-Kenntnissen)
Spielzeit: Etwa 15 Stunden

Riitsel: Ja, bestimmte Dinos finden
Unterschiedliche Waffen: Ja, nur Betdubung
Iwischengegner: Nein

Speichermiglichkeit : Im Basiscamp

Story: Im Jahr 2549 sind Sie gezwungen, auf
dem verschollen geglaubten Raumer Ozy-
mandias notzulanden, Dinosaurier sind lhre
Gegner, Sie missen das Schicksal der Mann-
schaft erkunden.

Setting: Das Raumschiff Ozymandias
Steuerbare Figuren: 2

Besonderheiten: Dank eines Raketenruck-
sacks sind hoher gelegene Plattformen und
nicht so wendige Gegner kein Problem.
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar

[einfach, mittel, schwer)

Spielzeit: Etwa 10 Stunden

Ritsel: Ja, simple Schiiisselsuch-Aufgaben
Unterschiedliche Waffen: Ja, u. a. Orohnen
Iwischengegner: Ja, meist riesige Dinosaurier
Speichermiglichkeit: Ja, Savepoints

STEUERUNG %k %ok [l STEUERUNG Kokdok

Tastenbelegung: Eingéngig, bis aufs Anvisieren
Einarbeitungszeit: Mittel
Hilfsmittel: Japanische Texte

Tastenbelegung: Durchdachte Anordnung
Einarheitungszeit: Schnell beherrschbar
Hilfsmittel: Ments erklaren die Belegung.

KAMERAPERSPEKTIVE *hxk ) ll KAMERAPERSPEKTIVE = &%/ / /

Mit dem rechten Analogstick dirfen Sie
jederzeit die Kamera drehen, um die Saurier
stets im Sichtfeld zu haben. Das ist auch
wichtig, da sich Dinos hinter Biischen ver-
schanzen und angriffslustig sind. Eine genaue
Erkundung der Umgebung ist deshalb Pflich

)
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GriiBter Schwachpunkt von Dino Crisis 3 Der
Spieler rennt oft blind ins Verderben, Gegner
sind verdeckt. Auch bei Spriingen in neue
Bildschirmbereiche kostet dies den Spieler
oft genug Lebensenergie, da lebensrettende
Vorspriinge erst spat zu erkennen sind.

G

GRAFIK & SOUND okok GRAFIK & SOUND e Aok

Spielwelt: Leider ruckelt die Grafik-Engine,
obwohl die Umgebung unspektakular ist.
Iwischensequenzen: |n Spielgrafik, erreichen
nicht die Klasse von Dino Crisis 3

Meniis: Ordentlich, aber in Japanisch
Musik : Der Soundtrack ist atmospharisch
passend und in guter 5.1-Bualitat.
Sprachausgabe: Sehr gut
Lippensynchronisation: Nicht vorhanden
Soundeffekte: Zweckm@Big, die Dinoschreie
gehen durch Mark und Bein.

GESAMTWERTUNG

Spielwelt: Optisch zurzeit Referenztitel fur
grafische Opulenz

Iwischensequenzen: Gerenderte Minifilmchen
in kinoreifer Qualitat

Meniis: Technisches Outfit

Musik: Elektronisch angehauchte Soundtracks,
je nach Action auf dem Schirm Tempowechsel
Sprachausgabe: Professionelle Sprecher
Lippensynchronisation: Exakt

Soundeffekte: ZweckmaBig, erinnern an Spiel-
hallen-Automaten

GESAMTWERTUNG

*** 'ff 3 'f,-

ok ko /

Ergebnis: Dino Crisis Gist grafisch besser als Oinosaur Hunting, dafir gibt es durch die frei
verstellbare Kamera wesentlich mehe Ubersicht. Atmosphérisch sind beide Titel gleichwertig.

MEINE MEINUNG:

Uwe Honig
... untersucht Dino-Dung.

Dinosaur Hunting wirkt auf mich
wie ein typisches, verriicktes japa-
nisches Spiel. Dabei hat der Titel
durchaus seine Qualitten und ich
wurde ein ganzes Weilchen ziem-
lich gut unterhalten. Die Jagdat-
mosphére mit Dinohaufen unter-
suchen, Spuren lesen und Beruhi-
gungsmittel anmischen ist sogar
richtig ordentlich gelungen. Nach
einer gewissen Zeit nervt das
Zusammenstellen der richtigen
Bet&ubungsdosis jedoch. Die zwar
abwechslungsreichen, aber tech-
nisch oftmals schwachen Levels
begeistern lediglich durch die wirk-
lich ansehnlichen Urzeitviecher. Die
Steuerung ist insgesamt recht gut
gelungen. Probleme gibt es ledig-
lich beim Anvisieren der Dinos, da
das System ein wenig umstandlich
ist. Allerdings bendtigen Sie das
Anvisieren nur bei Nahkéampfen, die
sowieso moglichst vermieden wer-
den sollten. Meistens gehen Sie
némlich mit dem Scharfschiitzen-
gewehr auf die Pirsch. Absolute
Japano-Freaks und Jagernaturen
soliten dem Titel eine Chance
geben, Ob PAL-Spieler die Maglich-
keit bekommen, das Game jemals
offiziell zu zocken, steht in den
Sternen. Es gibt ndmlich noch kei-
ne Informationen, ob das Spiel
irgendwann in den USA oder in
Europa erscheint.

IMPORT-TEST JAPAN
Dino Crisis 3

GENRE:

Action

SPIELER:

1 Spieler

XBOXLIVE:

Nein

HERSTELLER: ;
Microsoft Game Studios Jp.
ENTWICKLER:

Scarab

SPRACHE:
Japanisch

VIDEO:
4:3,16:8

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €70.-

USK-FREIGABE:
Nicht bekannt
TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:

www.xbox.com/ja-ip

PRO/CONTRA:

+ Schine Animationen ;
Auf Dauer nerviges Drogenmischen
Durchschnittliche Umgebungsoptik

_+ Gelungene Jagdatmosphére
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Inspire G380

Das 2.1-Boxensystem als Ersatz filr die TV»Lautsprechj

oxensysteme  fiir
B den Fernseher bie-

ten in der Regel
ordentlichen Surround-Sound -
kosten aber auch dementsprechend.
Konsolenspieler, die sich mit dem
quékigen Klang aus dem Fernseher
nicht zufrieden geben wollen, aber
auch keine 500 Euro fiir ein High-
End-System iibrig haben, guckten
bislang oft in die Réhre. Das Inspire
G380 von Creative will diese Liicke
jetzt fiillen.

2.1: Stereo mit Subwoofer
Das Lautsprechersystem besteht
aus zwei ungewdhnlich gestalteten
Satelliten-Boxen, die fiir ganz

akzeptablen Sound sorgen. Uber
ihren analogen Soundeingang las-
sen sich

vom

Discman tiber den PC bis hin zu
jeder aktuellen Spielekonsole alle
Gerdte anschlieBen. Praktischer-
weise liegen eventuell benétigte
Kabel und Adapter gleich bei.
Die Satelliten und die handliche
Kabelfernbedienung werden an den
Subwoofer angeschlossen. Etwas
unpraktisch ist der dort angebrach-
te Bassregler und der Netzschalter.
Wer den Bass nachjustieren oder
das System abschalten méchte,
muss den Basskasten bedienen. Ein
separater Bassregler und ein Netz-
schalter an der Fernbedienung
wiiren praktischer.

Der Praxistest

Den Klangtest haben wir im schall-

isolierten DVD-Studio der XBOX-
ZONE  durchgefiihrt.

Zum Einsatz

ALLES DRAN Am Subwoofer befin-

det sich ein analoger Audio-Eingang,
der Bassregler und die Anschliisse

fiir die beiden Satelliten.

KONISCH
Das Design
der Boxen
ist ungewdhn-
lich, die Hiille

| besteht aber

| leider nur aus

| Plastik.

kamen dabei diverse Audio-CDs
sowie die Spiele Halo und Metal
Gear Solid 2. In den Spielen lieferte
das Inspire G380 ordentlichen
Klang, sobald aber sehr basslastige
Musik oder Soundeffekte darge-
stellt werden sollten, klang das
G380 nur bis zu einem Viertel der
vollen Bass-Leistung gut. Dariiber
merkte man, dass der Tieftoner
etwas iiberfordert war. Die Satelli-
ten (jeweils 6 Watt RMS) stellten
sich im oberen Frequenzbereich als
etwas vorlaut heraus. Zwischen
dem Bass des Tieftdners (17 Watt
RMS) und den Satelliten wird der
mittlere Frequenzbereich etwas ver-
nachlassigt. Fazit: Das Inspire G380
klingt wesentlich besser als die
meisten  Fernseher-Lautsprecher.
Gegen eine echte Heimkino-Anlage
kann sich das G380 nicht
durchsetzen.

ADAPTER Fiir den
Anschluss an jede
aktuelle Spielekonsole
hat man die benétig-
ten Adapter beigelegt.

Auf der anderen Seite will es das

auch nicht, denn der Verkaufspreis
liegt mit 49 Euro verdammt niedrig.
Sehr empfehlenswert zur Fernseher-
Aufwertung. (bh)

a

Inspire G380

HERSTELLER/VERTRIEB:
Creative

PREIS:
Ca. € 49 -

INFO-TELEFON:
00353-14380000

WEBSEITE:
www.creative.com

PREIS/LEISTUNG:
Gut

R



Advanced Scart Cable Plus

ZUBEHOR NElH Adapterkabel, das es schon mal gab? Der Plus-Variante spendiert man ein optisches I(abel.]

Vor einiger Zeit brachte Logic3 das
Advanced Scart Cable auf den
Markt, das bereits etwas bessere
Bildqualitét lieferte als das Verbin-
dungskabel, das der Xbox beiliegt.
Es kostete gerade mal 13 Euro und
bot analoge Cinch-Ausgange fiir
Audio und Video sowie einen
praktischen optischen Digital-Aus-

USB MUSS SEIN Uber den beige-
legten Adapter kénnen Sie auch
eine handelsiibliche USB-Tasta-
tur an die Xbox anschlieBen.

gang. Jetzt bringt Logic3 das glei-
che Kabel unter dem Namen
Advanced Scart Cable Plus wieder
in den Handel. Der einzige Unter-
schied: Man hat dem kleinen Paket
zusdtzlich noch ein optisches Digi-
talkabel spendiert, damit Sie Thre
Xbox gleich an eine Dolby-Digital-
Anlage anschlieffen konnen. Das
Bildsignal des Kabels ist nach wie
vor tberzeugend gut und
auch die Verar-
beitung ist
okay.

-Warrior

amePad Colour

e\ 12leliN=8 Ein ganz schon dickes Ding )

Bunt ist das Dasein: Nachdem
Bigben Interactive vor einigen
Monaten sein  XS-
Pad in verschie-
denen Farben
vorgestellt hat,

folgt nun Jol-

lenbeck  und
bringt den be-
kannten  X-War-

rior-Controller auch
in drei Farben: , Transpa-
rent Blue”, , Transparent Red” und
»Iransparent Green” heiffen diese -
ansonsten hat sich nichts gedndert.
Die Verarbeitung ldsst nach wie vor
etwas zu wiinschen {ibrig und das
digitale Steuerkreuz macht einen
sehr windigen Eindruck. Fiir zwolf
Euro mehr bekommen Sie eines der
besser verarbeiteten Konkurrenz-
Gamepads. Wer aber auf jeden Cent
achtet, erhdlt mit dem X-Warrior
Pad einen anstindigen Controller
mit Verarbeitungsschwiéchen. (bh)

FARBIG Statt die Farbe
zu verandern hatte man
das digitale Steuerkreuz
verbessern sollen.

Speed Link X-Warrior
HERSTELLER:
Jollenbeck

_ PREIS:
Ca. € 18-

INFO-TELEFON:
01B805-125133

WEBSEITE:
www.speed-ink.com
PREIS/LEISTUNG:
Gut

Nur Audiophile mit empfindlichen
Ohren greifen vermutlich zu einem
hochwertigeren Kabel. Beim Pra-
xischeck in unserem Testlabor
konnten wir allerdings keine Quali-
tatsunterschiede bei der Sound-
Ubertragung erkennen. Fir den
Taschengeldpreis von mageren 13
Euro ist das Kabel eine sehr gute
Investition. (bh)

Advanced Scart Cable Plus

HERSTELLER:
Logic3

PREIS:

Ca. € 13-

INFO-TELEFON:

WEBSEITE:
www.logic3.com
PREIS/LEISTUNG:
Sehr gut

XBOX-ZONE

l_-_l_._';![gware—News_ |

* Unter der Marke Speed Link kom-
" men demnéchst zwei neue Produk- |
~ te in den Handel. Produkt 1 ist |
~ eine DVD-Fernbedienung, die dem |
Original von Microsoft sehr stark |
ahnelt. Das Tastenlayout und die |
Form hat man tbernommmen, der |
. Preis ist allerdings wesentlich |
niedriger. Jollenbecks DVD Remote
Control fiir die Xbox kostet nur 25
Euro, wéhrend Microsofts Fern-
bedienung mit 40 Euro zu Buche
schlagt. Ebenfalls von Jollenbeck
stammt das Medusa 5.1 Surround |
. Headset, mit dem Sie Surround-
* Sound van threr Xbox oder einem
PC genieBen kénnen. Der An- |
schluss ist allerdings etwas kom- |
pliziert. Das Headset wird mit
einer \Verstérkerbox verbunden,
an deren Rickseite sich drei
analoge Soundeingange (3,5-mm- |
| Klinke] befinden. Um den digitalen |
~ Sound der Xbox mit dem Medusa |
5.1 Headset zu horen, missen Sie |
noch einen separaten Dolby-Digi- |
tal-Dekoder anschlieBen. Der Kopf- |
{1 harer mit Kabeln und Verstarker- |
( boxkostet 79Eur0.

Hardware-Lexikon:
NAME ART
Controfler S Controfler
MicroCon Controller Controller
FunkY Contraller Funk-Controfier
Xbox Control Pad Pro Controller
2002 FIFA Worid Cup Dual Analog  Controller
Advanced Controller Controller
Firestarm Progammable Contraller

Air Flo Controller Controller
Adrenalin Gamepad Controller
Blaze Patriot Controller Controller
Saitek XS Pad Controfler
Gamester Lotus Pro Racer Controfler
SpeedLink X-Force Gamepad Controfler
Bamester Xbox Controller Controller
PowerPad Controfler

Diverses Zubehar {Speichermodule, Lenkrader, Lightguns, Taschen, Kabel etc.)

Powerboard for Xbox USB-Tastatur Bighen Interactve  Ca. €20 Sehrgut  10/03
3 Advanced SCARTCable SCART-Kabel Microsof; Ca €50- Suer  02/02
VD Playback kit DVD-Fernbedienung Microsoft Ca.€50- Suer  02/02
Big Ben Mega Memary 16 Speichermodul  Bigben Interactive  Ca €30-  Sehrque . 02/02
NetzwericKabel und Speicherkarte ~ Speichermodyl - Radica Gemester  Ca. €48~  Sehrgut  01/02
Cordiess Controlier Funk Controller ~ Logitech Ca. €100 Sehrqut 05/03
Top Gun Fox 2 Pro Joystick Thrustmaster ~~ Ca, €50  Sehrgqut 01/02
Willams F1 Team Racing Wheel  Lenkrad Joytech Ca. €55- Serget 06/03
TFI-Manitor AufsetzMoniboe  Joytich Ca. €140 Sehrget  10/03
Adrenalin Wheel Lenkead Saitek Ca.€60- Gu 01/02
Console Carrying Backpack Rucksack Interact Ca.€34- Gu 0a/02
Flash Memory B MB Speichermodul  Interact Ca.€35- Gu 01/02
Madcatz Blester Lightgun Madcatz Ca.€40- Gu 08/03
RF Auto Switch Antennen-Adapter  Flame Ca. €15 Gut 02/02
Action Replay Schummelmodyl  DatelBighenint.  Ca.€50- (OK 06/03
Brookiyn Booster 2800 Lenkrad Vidis Ca.€05- K 01/03
Joypad Converter PS2-Adapter Madrics Co.€15- K 08/03

o4

Das beste Zubehor
HERSTELLER ~ PREIS ~ URTEL  TEST
Microsoft Ca.€40- Super  03/02
Madeatz Ca. €36- Super  08/02
Bighen Interactive  Ca.€30- Sehrgu  10/03
Madgatz Ca.€40- Serguw 01/02
Thrustmaster ~ Ca €35- Sehegut  02/02
Joytech Ce€30- Serqw 05/03
Thustmester  Ca. €50 Sehequt 01/02
. Jeruel Gamewear Ca. €28 Gut 0B/02
Saitek Ca€35- Gut 02/02
Blaze Ca.€40- Gut 01/03
Saitek Ca. €25- Gut 03/02
Redica Gamester  Ca. €40-  Gut 01/03
Interact Ca€30- Gu 02/02
Redica Gamester  Ca €28 Gut 01/03
Interact Ca. €30 OK 03/02
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In unserer Rubrik
Feedback vermitteln
wir lhnen einen direk-
ten Draht zu den Ent-
wicklern und Herstel-
lern lhrer Lieblings-
spiele. Wir stellen den
Kontakt zu Menschen
her, die man als Video-
spielfan gerne mal mit
Fragen lochern wiirde.
lhre Fragen werden
somit direkt von den
Leuten beantwortet,
die es wirklich wissen
miissen.

In der néchsten Ausgabe kinnen Sie Entwick- .
ler und Hersteller mit Fragen zu folgenden
Spielen lchern:

- Colin McRae Rally 04
- Outlaw Volleyball
- Soul Calibur Il

- WWE Raw 2
Ruthless Aggression

- XGRA

Schreiben Sie entweder ¢
Computec Media AG

Dr-Mack-StraBe 7
90762 Fiirth

Matthias Schenker, Oldenburg

Woher habt ihr die Idee zu der mysteridsen
Hintergrundstory von Otogi?

Sega: Die gesamte Hintergrundgeschichte des
Spiels basiert auf einer altertiimlichen japanischen
Sage. Im Verlauf des Spiels wird diese Geschichte
immer mehr in den Vordergrund geriickt, so dass
der Spieler nach und nach mehr tiber die mysteris-
sen Vorkommnisse im Spiel erfahrt.

Georg Zimmermann, Bauntal

Ich bin ein groBer Fan von Shinobi. Otogi:
Myth of Demons erinnert mich an einigen
Stellen sehr an den Klassi-
ker. Seid ihr personlich
auch Fans des
Spiels?

In dieser Ausgabe haben sich
die Entwickler von Sega den
Fragen zu Btegi: Myth of
Demons gestellt.

Sega: Shinobi ist wirklich ein grofartiges Spiel.
Zwar haben wir keine bewussten Anleihen bei Shi-
nobi genommen, unsere Liebe zu diesem Klassiker
prégt aber sicherlich auch unsere eigenen Projekte.

Gerald Valentin, Augsburg

ich habe manchmal Probleme mit der Kame-
ra. Es passiert, dass ich nicht alle Feinde
sehen kann, die mich attackieren, Warum
gibt es keine besseren Kameraperspektiven
im Spiel?

Sega: Das Kamerasystem wurde so entwickelt,
dass man sich in der Fabelwelt von Otogi stets
zurechtfindet. Wir wollten, dass auch durch die
Kameraperspektiven die Atmosphire
im Spiel verstarkt wird und
denken auch, dass uns
dies gut gelungen
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PROBLEM Die wechselnden Kameraperspektiven
sorgen an einigen Stellen fiir Verwirrung.

Lars Becker, Berlin .

Mir gefallen die verschiedenen Kdampfe
gegen die teilweise riesigen Bossgegner
sehr gut. Woher habt ihr die Ideen fiir diese
Charaktere?

Sega: Genau wie bei der Hintergrundgeschichte
des Spiels haben wir uns auch bei den Bossgeg-
nern von der japanischen Mythologie inspirieren
lassen.

Jan Fuhrmann, Leverkusen

Warum gibt es neben den normalen Waffen
auch noch die Mdglichkeit, verschiedene
Arten von Magie einzusetzen?

MAGISCHE MOMENTE Der Einsatz von Magie ist
bei einigen Kdmpfen liberlebenswichtig.

Sega: Wir haben eine grofle Auswahl an verschie-
denen Magiespriichen in das Spiel integriert, weil
wir fanden, dass Magie sehr gut zur Atmosphére
und dem Stil von Otogi passt. Dadurch wird der
Spieler auch angehalten, seinen Spielcharakter
weiterzuentwickeln und Erfahrungspunkte zu
gewinnen. Nur so lassen sich starkere Magiekrafte
einsetzen. Die Waffen ergénzen sozusagen die
magischen Fahigkeiten der Spielfigur und sorgen
daftir, dass der Charakter ausgewogene
Féhigkeiten beim Angriff und der
Abwehr von Angriffen
besitzt.

GEWALTIG Die Kdmpfe mit den
Bossgegnern gehdren zu den
Highlights bei Otogi.

Bernd Weiser, Ludwigshafen

Ein Freund hat mir erzahlt, dass es tiber 60
Waffen in dem Spiel geben soll. Stimmt das?
Gibt es versteckte Waffen in den Levels?

SAMMLUNG Es gibt mehr als 60 Waffen bei Otogi.

Sega: Bei Ofogi kann man wirklich auf mehr als 60
Waffen zuriickgreifen. Einige davon haben wir
allerdings sehr gut in den Levels versteckt. Nur
wer das Spiel aufmerksam spielt und jedes der
Areale bis in den letzten Winkel untersucht, hat
die Chance, diese Waffen zu entdecken.

Ulrich Jahneke, Berlin

Otogihat viele Aspekte eines typischen
Rollenspiels. Seid ihr selbst auch RPG-
Fans? Wenn ja, welches ist euer absolutes
Lieblingsrollenspiel?

__Feedback

Sega: Wir sind alle grofle Fans von guten Rollen-
spielen. Derzeit gibt es wirklich sehr viele gute
Rollenspiele auf dem Markt, da ist es wirklich sehr
schwer, einen absoluten Liebling herauszupicken.
Wenn wir aber einen Favoriten nennen miissen, ist
es derzeit ohne jeden Zweifel Otogi!

Jiirgen Pohl, Frankfurt

Ich finde die Musik bei Otogifantastisch,
Wer ist fiir den coolen Soundtrack verant-
wortlich?

Sega: Genau wie die Kameraperspektiven, die Waf-
fen und die Bossgegner hat auch die Musik die
Aufgabe, die Atmosphire zu verstirken. Auf die
Musik sind wir besonders stolz. Der Soundtrack
wurde von einem Team in den WAVE-Master-5tu-
dios komponiert. Es handelt sich dabei um Segas
internes Musik-Studio.

Frank Ahlers, Weimar

Wie seid ihr auf die Idee mit den zerstorba-
ren Umgebungen und Hintergrundelemen-
ten wie Briicken oder Hauser gekommen?
Sega: Die Moglichkeit, die Umgebungen bei Otogi:
Muyth of Demons zu zerstoren, erffnet dem Spieler
ein ganz anderes Gameplay. Wir wollten dem
Spieler ein realistisches Gameplay prasentieren,
deshalb haben wir uns entschieden, dieses Feature
mit ins Spiel zu integrieren.

ABBRUCHKOMMANDO Viele
der Gebaude sind zerstorbar.



[ Leserbriefe

R e SR e B T U

Sie haben Anregungen,
Kritik, Lob oder wollen
uns einfach nur mal |
ordentlich Ihre Meinung |
sagen? \Wunderbar! |
Dann schreiben Sie uns |
doch einfach: |

Computec Media AG

Dr.-Mack-Stralle 77
90762 Firth

Oder per E-Mail:

xbz@computec.de

Schnell und einfach die
Meinung sagen!

Wem eine kurze Frage auf den Nageln brennt
oder wer schnell und unkompliziert seine Meinung
zu einem viel diskutierten, kontroversen Thema |
loswerden will, der schreibt einfach eine SMS mit 5
max. 160 Zeichen. Die interessantesten Einsen-
dungen drucken wir in der nachsten XBOX-ZONE
ab. Bitte Namen und Wohnort. nicht vergessen!

Senden Sie Ihre SMS mit dem Text:
XZ lhre Meinung Ihr Waohnort* (Bei-
spiel: XZ Doom 3 wird besser als
Halo 2! Martin Mustermann Berlin®
an die Nummer:

"|D: 81114
0,49* £/SMS

Alle Netze!
*VF-D2-Anteil € 0,12

CH: 72444 0,70 sfr/SMS;
A: 0900 101010 0,80 €/SMS*

Ein Traum wird
Wirklichkeit
Ich habe auf diversen Webseiten im
Internet etwas iiber Ankiindigungen von
zwei GTA-Spielen fiir die Xbox gelesen.
Stimmt es nun wirklich, dass es ein GTA fiir
die Xbox geben wird oder ist das wieder nur
so eine Falschmeldung, um die vielen GTA-
Fans bei Laune zu halten?
Tobias Schulze

XBOX-ZONE: Diesmal ist es wirklich eine offi-
zielle Meldung von Take 2. Die wild ins Kraut
schieBenden Geriichte und Vermutungen haben
sich damit zum Teil bestitigt. Es handelt sich
dabei allerdings nicht um ganz neue Spiele, viel-
mehr wird GTA Il im Bundle mit GTA Vice City
(dt.) fiir die Xbox erscheinen. Du findest iibri-
gens alle Infos und einen direkten Vergleich zwi-
schen GTA und True Crime: Streets of L.A. in die-
ser Ausgabe.

Gratis ist geil!
Erst einmal ein grofes Lob an das Team der
XBOX-ZONE. Ich lese euer Magazin jeden
Monat und finde gut, dass ihr euch immer
neue Sachen einfallen lasst. Besonders iiber
das Gratisspiel Space Ace auf der Riickseite
der DVD habe ich mich gefreut. Habt ihr das
Spiel selber gespielt? Ich finde es nimlich sau-
schwer!

Benjamin Kiihne

XBOX-ZONE: Wie auch wir in der Redaktion
feststellen mussten, ist Space Ace wie die meisten
anderen Klassiker in Sachen Schwierigkeitsgrad
wirklich kein Zuckerschlecken. Kleiner Tipp:
Wenn du an einer Stelle nicht mehr weiter-
kommst, schau dir diese Stelle einfach mal mit-
hilfe der ,,Watch”-Funktion an. Hier kannst du
sehen, welche Aktion Space Ace ausfiihren
muss, um zu iiberleben.

Hardcore!

Hi XBOX-ZONE-Team!

Ich bin ein grofer Fan eures Magazins und
natiirlich auch dem Rest der Computec Media
AG (N-ZONE, PLAYZONE) und wollte euch
schon immer mal schreiben.

XBOX-ZOMNE: Schon zu lesen, dass es nicht nur
Anhidnger eines Systems gibt, sondern auch
Leser, die tiber den Tellerrand hinausblicken
und sich auch fiir andere Konsolen bzw. deren
Magazine erwarmen kénnen.

Eine Frage, die ich mir seit Monaten stelle:
Warum habt ihr euch umbenannt? Warum auf
einmal XBOX-ZONE und nicht X-ZONE? Ist
es wegen Copyrightgriinden eines hollindi-
schen Hardcore-Porno-Senders? Oder gibt es

N hingiges Xbox-Magazin

einen anderen
Grund?
XBOX-ZONE: Okay, du
hast uns ertappt! Nach-
dem wir jahrelang so-
wohl ein serigses, unab-

L ™ als auch einen schliipfrigen Ero-

tik-Kanal betrieben haben, mussten wir das
Magazin umbenennen. Wir haben uns dann auch
gleich von dem Sender getrennt, da die Doppel-
belastung fiir das Redaktionsteam einfach zu
grofi geworden ist. Wir danken aber allen,
die uns wihrend dieser harten Zeit die Stange
gehalten haben. Na gut, jetzt werden wir mal
wieder ernst: Die Umbenennung des Magazins
in XBOX-ZONE hat nichts mit einem holldndi-
schen Hardcore-Porno-Sender zu tun. Wir haben
uns aus freien Stiicken zu diesem Schritt ent-
schlossen, da wir der Meinung waren (und sind),
dass der Titel am Kioskregal mehr Aufmerksam-
keit erregt bzw. die Leser eher zu einem Magazin
greifen, das die Bezeichnung ,XBOX" im Titel
tragt.

Haben Computerviren wie der ,Love-San”-
Virus etwa Spielproduktionen von verschiede-
nen Herstellern beschidigt? Wenn ja, dann
kann ich mir ja auch vorstellen, wieso Titel wie
Prince of Persia: The Sands of Time oder True
Crime: Streets of L.A. verschoben wurden.
XBOX-ZONE: Anders als manch privater PC
sind die Server von Firmenrechnern in der Regel
sehr gut gegen Viren geschiitzt. E-Mails von
drauflen miissen normalerweise eine so genann-
te Firewall (eine Art imagindrer Schutzwall
gegen fremde Daten) als auch diverse Virenscan-
ner passieren, bevor sie im Firmen-Posteingang
landen. Viren und Ahnliches werden dabei abge-
blockt. Da sich auf den Rechnern der Entwickler
die Arbeit von mehreren Jahren befindet, sind
diese Daten natiirlich auch entsprechend gut
gegen Eingriffe von auflen geschiitzt. Der Grund
fiir die Verschiebung von Prince of Persia: The
Sands of Time liegt in der Tatsache, dass Ubisoft
den Titel im Jahre 2003 exklusiv auf der PlaySta-
tion 2 verdffentlichen will. Xbox- und Game-
Cube-Besitzer kommen erst 2004 in den Genuss
des Spiels. Der haufigste Grund fiir die Verschie-
bung von Veréffentlichungsdaten ist allerdings
schlicht und einfach die Tatsache, dass der Titel
noch nicht fertig ist beziehungsweise noch nicht
den Qualitatsanspriichen der Entwickler oder
Hersteller entspricht. Haufig ergeben sich im
Verlauf der Entwicklung Probleme, die die Ent-
wickler vor dem Start noch gar nicht beriicksich-
tigen konnten.




Ich finde, das mit der unzensierten DVD war
eine gute Idee. Dass ihr vorher absichtlich bei
Ego-Shootern oder anderen Action-Spielen
immer danebengeschossen habt, sah irgend-
wie peinlich aus.

XBOX-ZONE: Ha? Wieso absichtlich daneben-
geschossen? Meinst du wirklich, das war
Absicht? Okay, es war wirklich Absicht. Auf-
grund unserer USK-Freigabe ab 16 Jahren miis-
sen wir allerdings nun nicht mehr zu solchen
Mitteln greifen, sondern kénnen auch bei Titeln
harterer Gangart die ganze Action zeigen.

He! Wo bleibt die Fortsetzung des illegalen
Strafenrennens? Ich wiirde gern wissen, wer
gewonnen hat! Falls ihr noch immer nicht
wisst, was ich meine: es war auf S. 97 in der
XBOX-ZONE 08/03.

Klaus Benedek

XBOX-ZONE: Nattirlich kénnen wir uns noch an
dieses Kleinod unserer Redaktionsrubrik erin-
nern! Du willst also wissen, ob der legendére
Wolfgangsta von Mighty Uwe verblasen wurde?
Wie wire es mit einer Petition auf unserer Web-
seite? Falls du es schaffst, die Stimmen von zehn
anderen Lesern dafiir zu gewinnen, den packen-
den Foto-Roman fortzusetzen, werden wir in
einer der ndchsten Ausgaben das Rennergebnis
bekannt geben.

Adlerauge sei wachsam!
Eure neueste Ausgabe mit dem coolen Metallic-
Cover sieht echt genial aus. Ich habe eine Frage
zu dem Vorschaubericht von Project Gotham
Racing 2. Auf der rechten Seite sieht man beim
Interview ein Bild von Brian Woodhouse, wie
er die XBOX-ZONE in den Hinden hilt. Das
Motiv auf der Titelseite habe ich noch nie ge-
sehen. Um welche Ausgabe handelt es sich
denn? Gab es eine XBOX-ZONE mit Booklet?
Joachim Rust

XBOX-ZONE: Du hast wirklich gute Augen. Bri-
an Woodhouse hilt zum einen die XBOX-ZONE
09/03 in den Hénden, davor hélt der Schlingel
allerdings ganz geschickt unser Sonderheft zur
Games Convention 2003. Diese schmucke Spe-
cial Edition mit mehr als 300 Spielen im Uber-
blick und einer Xbox-Live-Reportage konnte

REDAKTIONSGESPRACH

Der Chat

Am 15. Oktober um 17.00 Uhr stellt
sich die gesammelte Redaktion der
XBOX-ZONE mal wieder Fragen,

Anregungen und Kritik zur XBOX-
ZONE 11/03. Unter www.xbox-zone.
de konnen Sie im Chat-Bereich mit
den Redakteuren iiber Wertungen
diskutieren oder sich zum Xbox-
Live-Zocken mit Threm Lieblings-
redakteur verabreden.

BRANDNEUE WEBSITE
www.xbox-zone.de

Seit dem 19. August hat die XBOX-ZONE
eine eigene Website. Neben aktuellen
News und einer umfangreichen Communi-

ty finden sich dort Vorschauberichte, Tests
sowie Datenbanken fiir Spiele, Cheats und
vieles mehr. Dort konnen Sie sich iiber die
jeweils neueste Ausgabe der XBOX-ZONE
informieren. Ein Besuch bei www.
zone.de lohnt sich also auf jeden Fall!

man auf der Games Convention in Leipzig
kostenlos abstauben.

Ruhelose Aggression
Als Wrestlingfan der ersten Stunde habe ich
mich sehr iiber die Ankiindigung des Tests
von WWE Raw 2: Ruthless Aggression in der
XBOX-ZONE 09/03 gefreut. Als ich dann das
Testverzeichnis der XBOX-ZONE 10/03 aufge-
schlagen habe, war ich doch sehr enttiuscht.
Kein Test zu WWE Raw 2! Wieso war kein Test
in der Ausgabe?

Oliver Baumann

XBOX-ZONE: Auch wir hitten gerne einen Test
zu dem Wrestlingspiel aus dem Hause THQ pra-
sentiert, es scheiterte lediglich an einer kleinen
Sache: Wir haben kein Testmuster erhalten! Lei-
der kann es aus den unterschiedlichsten Griin-
den immer wieder passieren, dass sich Testmus-
ter zu Spielen verzogern bzw. nicht rechtzeitig
vor dem Redaktionsschluss bei uns eintrudeln.
Die Vorschauseite ist daher stets unverbindlich,
da es immer wieder zu solchen Verzogerungen
kommen kann. Mit unserem Riesentest in dieser
Ausgabe hoffen wir, dich und die vielen anderen
WWE-Fans besanftigen zu konnen.

Zu klein!

Ich muss euch jetzt auch mal schreiben, da ich
mich tierisch iiber eine Sache geirgert habe.
Warum bekommen manche Hitspiele in der
XBOX-ZONE einen Riesenplatz im Heft, wih-
rend andere, vor allem die American-Sports-
Titel, mit einer halben Seite oder weniger
abgespeist werden?

Thomas Strack

XBOX-ZONE: Unser Heftumfang und damit
auch unser Platz bei der Teststrecke ist begrenzt.
Aufgrund des Detailchecks haben wir die Test-
strecke deutlich erweitert. Wir kénnen trotzdem
leider nicht alle Titel in dem gleichen grofen
Umfang wiirdigen, sondern miissen eine Aus-
wahl danach treffen, welche Titel die Leser am
meisten interessieren. Wahrend Titel wie Star
Wars: Knights of the Old Republic oder Soul
Calibur II einen Grofiteil der Leser brennend
interessieren, ist dies gerade bei den American-
Sports-Titeln nicht der Fall. Diese Spiele haben
(in Europa) nur eine kleine Fangemeinde. Jens
als altem American-Sports-Fan blutet selbst
regelmifBig das Herz, wenn er nur kleine Tests
zu seinen Lieblingsspielen schreiben darf.

Leserbriefe &

PLAYZONE - das Magazin fiir alle
PlayStation-2-Fans!

Auch auf der PLAYZONE gibt es mit Ora-
gon's Lair ein Gratisspiel auf DVD. Im Vor-
schauteil zeigt James Bond in seinem neu-
esten Abenteuer Alles ader Nichts, dass er
noch immer der Top-Agent ist. Im Testteil
bildet der hammerschwere Ego-Shooter
Warhammer 40.000 Fire Warrior neben
Jak II: Renegade das Highlight. Die Komplett-
l6sungen zu Chaos Legion und Freedom Figh-
ters runden die Ausgabe gemeinsam mit der
DVD ab. Jetzt im Handel!

o

JOE -
ameCube: Sagagemwen@ {
AR WARS

@ ADVANCE WARS 2

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin!

Freunde des blitzschnellen Igels dirfen sich
auf ein ausflhrliches Interview mit dem
Sonic-Erfinder freuen. Die Vorschau zu X1/
zeigt, dass auch auf dem GameCube coole
Ego-Shooter erscheinen. Im Testteil dominie-
ren das herrlich abgedrehte Viewtiful Joe und
das knallharte Freedom Fighters. Fir den
GBA nimmt die Redaktion Final Fantasy Tac-
tics Advance genau unter die Test-Lupe.
AuBerdem gibt's einen Riesen-Importtest zu
Star Wars Rogue Squadron Ill: Rebel Strike.
Jetzt im Handel!



| Cheats & Codes.

NICO
LINDNER
26, UDLONTAR

An dieser Stelle
erstmals der
Aufruf zum
Gedichteschreiben.
Das Thema? Las-
sen Sie sich Uberra-
schen. \Wo man
teilnehmen kann? In
unserem Forum auf
www.xbox-zone.de,
Stichwort: Opera-

| tion E.Z.

DIE XBOX-ZONE-HELPLINE

Sie haben ein ganz
spezielles Problem, das
noch nicht in unserem

Heft gelost wurde?

Dann erhalten Sie iiher unsere kosten-
pilichtige Hotline Hilfe bei allen miffli-
gen Puzzles, fiesen Endgegnern und

: vertrackten Levels:

0190/84 60 29
Tiglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet Sie pro Minute € 1,86. .

Weitere Cheats ﬁnt!en
gie unter Tipps & Tricks

auf www.xbnx—zone.de

Futurama
Wt Bender und Fry geht die Post ab. )

Kiinftig sollten Probleme mit Gegnern und der ewige Kampf mit der Munitions-
knappheit der Vergangenheit angehoren. Jedem Cheat geht diese Kombination voraus:

Halten Sie die linke Schultertaste, driicken Sie A, halten Sie die rechte Schultertaste, driik-
ken Sie X, Y, lassen Sie dann die rechte Schultertaste los, driicken Sie A, halten Sie wieder die
rechte Schultertaste, driicken Sie X, Y, B, A, lassen Sie die rechte Schultertaste los, driicken Sie
den Black Button. Fiir den jeweiligen Effekt erginzen Sie unten stehende Kombinationen - der
Bildschirm flackert danach kurz auf.

Y, Back-Taste :
Unendlich Munition .~ ..
B, Back-Taste
Unendlich Leben
A, Back-Taste
Unendlich Energie
X, Back-Taste
Unsterhlichkeit
| Rechte Schultertaste halten, Y, Back-Taste
Rlle Extras freischalten
Rechte Schultertaste halten, B, Back-Taste

Freestyle Metal X

8,7\ (60/o/3 Heile Maschinen mit teils verriickten Fahrern, j

Bei den folgenden Cheats miissen Sie immer auf die GroB- und Kleinschreibung achten, um
die jeweiligen Effekte aktivieren zu kénnen.

universe seeall

Ale Spielabschnitte und Events Alle Fatos und Poster in der Galerie
dudemaster

Alle Motorrader und Fahrer hearall

garageking Alle Songs

Alle Motorradteile watchall

fleximan Alle Movies

Alle Spezialstunts

johnnye sugardaddy

Alle Kostiime 1.000.000 Dallar

TR
STRENGTH

IEERER
STYLE

L]
BALANCE

Li11d]
AIRTIME

Controls
Sound
Video
Gallery
Load Game
Save Gamas,
Cheats

ENTER CHEAT
dudemaste
T 2 3J
as
L
w x

- PsenFahrer nicht

bezs_i_chi‘i’en.

L |
=
Challenges: O

Events Won: 'O
Rank:,
Cash:

ACHTEN Sie auf
die Kleinschrei-
bung der Cheats.




TIPPS & TRICKS

Cheats & Codes

Star Wars: Knights of the Old Republic

11:1(8 9 Lucas Arts’ Rollenspiel war das eindeutige Highlight der letzten Ausgabe. j

Das erste Star Wars-Video-Rollenspiel begeistert
unsere Redaktion. Selbst unser Ersteindruck,
die Grafik sei schndde, wurde widerlegt. So
werden wir gerne vom Gegenteil iiberzeugt!

Seltsam ich spreche? Ein Jedi ich bin!

Stecken Sie einen zweiten Controller in den vierten
Controller-Slot. Nun kénnen Sie den schwarzen
Button des zweiten Controllers benutzen, um
Stimmen der Darsteller im Spiel wie Barry White
klingen zu lassen. Mit dem weien Button geht die
Stimme eher Richtung Michael Jackson.

Rlternatives Ende

Bevor Sie den Durchgang zum finalen Showdown
mit Dark Malak betreten, stecken Sie einen zwei-
ten Contraoller in den vierten Controller-Slot.
Driicken Sie nun auf beiden Controllern gleichzeitig
die linke und die rechte Schultertaste sowie den Y-
Knopf. Sollten Sie wie die meisten Menschen iiber
keinen dritten Arm verfiigen, nehmen Sie dazu ger-
ne einen Freund oder eine Freundin zu Hilfe. Offnen
Sie danach die Tir zur vermeintlichen Personifizie-
rung der dunklen Jedi.

1309 Geben Sie Ihren Rennkiinsten eine zweite Chance.]

Wer Probleme hat, bei Colin 04 gute Platzierungen zu erreichen, sollte mal diesen kleinen, aber
effektiven Trick ausprobieren: Wenn Sie genau wissen, dass die Wertungspriifung vergeben ist
(beispielsweise nach einem fatalen Crash), driicken Sie Start und gehen Sie auf , Ende”. Damit
brechen Sie die gesamte Rallye ab und gehen zurtick ins Hauptmenti. Hier kénnen Sienun

den letzten Autosave-Spielstand laden und schon beginnt das Spiel wiederbei der letzten
Wertungspriifung, Wurde ein Spielabschnitt abgeschlossen, wartét einen kleine Testfahrt auf
Sie, mit deren Hilfe Sie neue Teile fiir das Auto _f:e,ischa’lté'n. Wenn Sie dabei die vorgegebenen
Zeiten und VerschleiBanforderungen nichtbéstehen, driicken Sie kurz vor Ende des zweiten
Versuchs ebenfalls Start und wihlen', Ende” aus. Auch hier bewirkt das Laden des Autosave-
Spielstandes das Riicksetzen an den Anfang der Testfahrt. Bedingung fiir alle Tricks: Die Auto-,
save-Funktion muss aktiviert sein, standardmafig ist dies der Fall.

02:31.41
ZEIT

UBEL Mit so einem

Auto gewinnen Sie

keineq. Blumentopf.
f

CHEATREGISTER

Titel
Aggressive Inling

Aliens vs. Predator Extinction
ATV Buad Power Racing 2
Battle Engine Aquila

Big Mutha Truckers

BMX XXX

Brute Force

Burnout 2: Point of Impact 07/2003
Burnout 01/2003
Crazy Taxi: High Roller 01/2003
Dakar 2 07/2003
Der Herr der Ringe: Die zwei Turme 05/2003
Die Hard Vendetta 08/2003
Die Sims 07/2003
Dr. Muto 05/2003
DTM Rece Driver 06/2003
Enter the Matrix 07, 08/2003
Fluch der Karibik 09, 10/2003

Ghost Recon: Island Thunder

Godzilla: Destroy all Monsters Melee

Gun Metal
Gun Valkyrie
Hulk

Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft 06/2003

Jarnes Bond 007: Nightfire

Jurassic Park: Operation Genesis

Mace Griffin: Bounty Hunter
Mat Hoffman's Pro BMIX
Medal of Honor: Frontline
Midnight Club Il !

Minority Report: Everybody Runs
~ MotoGP2. e
* NBA Inside Drive 2003

NBALive 20030818
Need for Speed: Hot Pursuit 2
NHL 2002

NHL 2003

Otogi: Myth of Demons
Outlaw Volleyball

Prisoner of War

Red Faction |l

Robotech: Battlecry

Rocky

Rollercoaster Tycoon

SeaBlade

Star Wars: Clone Wars

Steel Battalion 05/2003
Test Drive Overdrive 01/2003
The Great Escape: Gesprengte Ketten 10/2003
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003
Turok Evolution 01/2003
V-Rally 3 06/2003
Wakeboarding Unleashed 08B, 09/2003
Waorld Racing 06/2003

Soldier of Fortune II: Double Helix

X-Men 2: Wolverine's Revenge

WUNDERLICH Das Alien spricht
‘ wie der Erfinder des Moonwalk.

07, 09/2003



M Action Replay

Die Highlights

Die Top-Spielstinde auf DVD in
diesem Monat:

Indiana Jones und die Legende
der Kaisergruft

Alle Missionen des sympathischen
Archéologen stehen zur Wahl. Fehlen-
de Savepoints im Spiel werden Ihnen
aber trotzdem die Nerven rauben.

Rliens vs. Predator Extinction

Dank dieses Spielstandes kinnen Sie
jede Mission der drei spielbaren Rassen
antesten. Auch die Cheats sind unter
.Optionen" an- und ausschaltbar.

Hulk

David Banner hat ein Problem: Wenn er
sich aufregt, verwandelt er sich in den
Muskelberg Hulk. Alle Missionen, Extras
und selbst die Cheats sind anwahlbar.

Action Replay

Ziehen Sie sich den Erfolg auf lhre Memory Card.

Sie kdnnen einen l&stigen Gegner nicht ausschalten? Oder wollen kurz mal
schauen, wie sich der letzte Level spielt, bevor Sie richtig loslegen? Action

ie bei PlayStation
2 und Nintendos
GameCube, so be-
steht auch das Action Replay fiir
die Xbox aus einer Memory Card
und einer CD - eine Besonderheit
ist aber das Schreib- und Lesege-
rdt fir Ihre Xbox-Speicherkarte.
Letzteres schliefen Sie einfach
per USB-Schnittstelle an Ihren
PC an, der als Betriebssystem
mindestens Windows 98 haben
muss. Wenn das Gerdt ange-
schlossen ist und Treiber sowie
die AR-Software installiert sind,
kann es losgehen.

Einfacher Zugang

Starten Sie Action Replay und
stecken Sie Thre Speicherkarte in
das Lesegerit. Kopieren Sie nun
aus dem Spielstinde-Ordner auf
unserer DVD den Spielstand Threr
Wahl auf Thren Desktop. Alle
haben die Endung *.zip. Sie brau-
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UNTEN sehen Sie die beiden Spielstdnde, die wir gleich mit
dem Mauszeiger auf die Speicherkarte ziehen werden.

chen diesen Spielstand nun nur
noch mit der Maus anzufassen
und auf die linke Seite des Benut-
zerbildschirms von Action Replay
zu ziehen. Wenige Minuten spa-
ter ist der neue Speicherstand auf
Ihrer Speicherkarte. Von dort aus
miissen Sie ihn nur noch iiber das
»Speicher”-Menii Threr Xbox auf
deren Festplatte kopieren. Ach-
tung: Damit Sie neue Spielstinde
speichern konnen, miissen Sie
moglicherweise aus Platzgriinden
alte Stinde auf Ihrer Speicher-
karte léschen. Sie wollen einen
bestimmten Stand aber unbedingt
behalten? Dann ziehen Sie den
betroffenen Spielstand von der
Speicherkarte nach rechts in die
PC-Datenbank - fertig! Dort kén-
nen Sie ihn auf Wunsch wieder
auf Thre Speicherkarte ziehen. Bei
sonstigen Fragen hilft Thnen die
deutsche Anleitung von AR gut
weiter.

ﬂ.

Weitere Spielstande auf DVD:

Spiel

Die Hard Vendetta

007: Nightfire

Futurama

Tiger Woods PGA Tour 2003

Effekt

Alle Missionen

Alle Missionen

Alle Extras sofort verfiigbar

Optimal ausgebauter Spieler, alle Extras

Hinweis: Denken Sie daran, regelmaBig lhre eigenen Spielstande zu sjchgrn! |

Replay Xbox und unsere DVD bieten die Losung lhres Problems.

Das Internet ist Ihr
zweitbester Freund
Falls auf der XBOX-ZONE-DVD
einmal nicht der gewiinschte
Spielstand sein sollte, ist dies

- auch kein Problem. Gehen Sie ein-

fach auf www.codejunkies.com.

Die so genannten Power-Saves
werden vom AR-Team in England
erstellt, die , Community“-Spiel-
stinde stammen von Mitgliedern
wie Thnen, die sich dazu lediglich
kurz registrieren miissen. Nach-
teil dieser Variante: Die Spielstin-
de der Community sind meist
umstindlich benannt, eine Doku-
mentation fehlt. So sind Sie, wenn
Sie Pech haben, lange auf der
Suche. Besser fahren Sie mit un-
serer XBOX-ZONE-DVD - wir
lassen Sie nicht im Unklaren darii-
ber, was fiir einen Spielstand Sie
gleich benutzen werden. Unser
Volontir Nico Lindner hat diese
gepriift.

icken soliten Sie ihre Emali zur
euss Konto zu aktivieren und die
s0n Sla dem Aktivierunge-Lin i

VORARBEIT Wenn Sie Ihre eigenen Savestdnde ins Internet
stellen wollen, miissen Sie sich erst online registrieren.




Unvergessliche

Bequemer und schneller

online abonnieren:

xbz-abo.computec.de
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Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samt-
licher Abo-Angebote

von XBOX-ZONE und
weiterer COMPUTEC-
Magazine.

X|={m) ¢

o-Pramie

Wer jetzt XBOX-ZONE abonniert, erhélt das Action
Replay als kostenloses Dankeschin!

it dem Action
M Replay von Bigben
Interactive haben

Sie die Moglichkeit, Thren PC als
Memory Card einzusetzen und so
Spielstinde komfortabel zu verwal-
ten. Action Replay ermdglicht das
Uberspielen von Spielstinden auf
die mitgelieferte Speicherkarte. Die-
se Stinde konnen aus zweierlei
Quellen stammen. Zum einen bietet
Datel gecheatete Stédnde (so genann-
te Powersaves) zum Download an,
mit denen man zum Beispiel un-
endlich Leben, neue Levels und alle
Features freischalten kann. Zum
anderen bietet der mitgelieferte
Savegame-Manager Zugriff auf
eine umfangreiche Community, fiir
die jeder Spieler eigene Savegames
erstellen und hochladen kann. Auf
diesem Weg kann jeder Action-Re-
play-Nutzer aus dem Internet Spiel-
stinde auf den PC herunterladen
und von dort ganz leicht auf die
eigene Speicherkarte {ibertragen.

www.bigben-interactive.de

(€ 77,40/12 Ausgaben (= € 6,45/Ausgabe); Ausland € 90,60/12 Ausgaben; Osterreich € 86,40/12 Ausgaben)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfullen):

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

- Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Infarmetionen]

Rechnungsadresse: (nur wenn abweichend von Lieferanschrift):
Name, Vorname
StraBie, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr/E-Mail (fir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

~Action Replay” wrt.-nr: 002332)

Das Abo gilt fiir 12 Rusgaben und verlingert sich um weitere 12

wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Das
Rbo-Angebot gilt nur fiir KBOX-ZONE.Bitte heachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer
Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des Abonnenten
Gewiinschte Zahlu
Bi en:

ki 5!

ngsweise des Ahos:
i Bankeinzug erhalten Sie zusitzlich zwei Ausgaben

D Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
Kreditinstitut:

Konta-Nr.

BLZ
\

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 8-8 Wochen)

X1 JA, ich méchte XBOX-ZONE abonnieren!

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Furth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth

5
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[_Freedom Fighters

Mit unserer stichhaltigen Komplettltsung
begleiten wir Sie beim Freiheitskampf gegen die
sowjetischen Invasoren. Zudem versorgen wir
Sie mit den notigen Taktiken, um mit jeder Situa-

tion fertig zu werden.

Um diese Losung anzufertigen, haben wir
as Spiel auf dem Schwierigkeitsgrad "Frei-
eitskampfer" durchgespielt. Mit den allge-
meinen Tipps sind Sie bestens auf die nerven-
| aufreibenden Gefechte vorbereitet. Besonders
| schwere Stellen werden in dieser Komplettls-
¢ sung genau beschrieben.

Brooklyn

" Neben den Cops finden SJe eine Ladung
C4-Sprengstoff, den Sie in Threm Rucksack
verstauen und zurlick in die Kanalisation
klettern. Begeben Sie sich nun zum Post-
% amt. Schleichen Sie in Richtung Tankstelle
und platzieren Sie eine Ladung Sprengstoff
4 an dem grofien Tank. Nach der Explosion

zum Zielen, S
licke dann[R1|zum Feuern.

steigen Sie in den Kanal und eilen zur Poli-
. zeistation. Zuriick bei den Polizisten kon-
[ nen Sie nun durch die Unterfithrung gehen.

Nach der Unterfithrung drehen Sie sich
' nach rechts und folgen der Wand auf der
. linken Seite der Einfahrt. Ducken Sie sich
. und nutzen Sie die Autos als Deckung. Am
| Ende der Mauer finden Sie eine kleine Tiir,
durch die Sie in das Parkhaus gelangen.
. Beobachten Sie zunichst die Laufwege der
- Wiichter und schleichen Sie unbemerkt zu
- den Polizeiautos. Sammeln Sie die Pump-
" guns ein und lauern Sie den Gegnern auf.
Jetzt wird nur noch geballert: Arbeiten Sie
. sich in die zweite Etage vor und durchsu-
.~ chen Sie den hinteren Raum. Dort treffen
- Sie auf die gefangene Isabella. Verlassen Sie
| diesen Raum durch das Fenster und hissen
& Sie die Flagge.

= - ‘., ! 2 i |S%g’r -a.a.«'

Fotgen Sie den Anwasungen und machen
| Sie sich mit den Truppenbefehlen vertraut.
* Am linken Ende dieses Hofs geht's zum
Liefereingang des Postamts. Nutzen Sie die
zahlreichen Kisten und den kleinen Mauer-
vorsprung, um sich durch die Verteidigung
zu arbeiten. Achten Sie auf die Soldaten, die
auf dem Dach stehen. Durch das Tor gelan-
gl gen Sie in das Innere des Gebdudes. Der
% Rest ist ein Kinderspiel: Arbeiten Sie sich
| mit Threm Team bis zum Dach vor, befreien
Sie Thren Bruder und streichen Sie die Fah-

ne der russischen Besetzer.

Rek_rutleren Sie ein paar Kampfer am Start-

punkt und gehen Sie in Richtung Haupt-

strafle. Hier toben schwere Kampfe, wes-

halb Sie nach rechts in die kleine Gasse
|| abbiegen. Uber den Container und die klei-
' ne Garage konnen Sie in den Gang eines
| Wohnhauses vordringen. Das Schnellre-
~ staurant, das fiir die Russen als Waffenlager
- dient, liegt direkt gegeniiber Ihrer Stellung.
. Feuern Sie sich den Weg zur anderen Stra-
Benseite frei und bedienen Sie sich des
© tippigen Waffenangebots. Ubersehen Sie
| die vier Pakete C4-Sprengstoff nicht, die auf
5" der Theke liegen. In dem kleinen Garten
| finden Sie einen Kanaldeckel, wo Sie Ihren
"’3 Spielstand speichern konnen. Von dieser
| Position aus gehen Sie nach Norden und
i schleichen durch die kleine Gasse. Am
Ende des Wegs klettern Sie auf den Contai-
°<=11 ner und ziehen sich an der Mauer nach

oben. Befreien Sie die Gefangenen und
| bringen Sie die Beiden in Sicherheit.

o

Durch die Hintertiir schlelchen Sle in das
”j‘ Empfangshduschen und sichern zunéchst

| den Hof des Grundstiicks. Klettern Sie auf
den Container und lassen Sie einen Threr
| Leute das MG bemannen. Bleiben Sie in
:%: Deckung und machen Sie die Angreifer
| kampfunfihig. Danach kiimmern Sie sich
um die gegnerische Stellung im Westen.

]
A

p liber das C4, um es aufzuheben.

i Sie auf die Fasser,
Idaten mit einem
Schlag auszuschalten.

C4-SPRENGSTOFFEEILILE] Sie"
diese Sprengladung ein und
laufen Sie zuriick zum Kanal.




- Schleichen Sie nach vorne und machen Sie
. ein wenig Larm, um die Feinde zu alarmie-
~ ren. Sobald die Russen ausschwirmen, zie-
. hen Sie sich zuriick und locken die Gegner
- vor das stationdre MG Ihres Kollegen. Fol-
gen Sie nun der Strafe in Richtung Siiden.
Am Scheitelpunkt der Kurve kénnen Sie
_ liber den Schutthaufen noch oben klettern
. und das Haus betreten. Verhalten Sie sich
| leise, damit Sie die zwei Scharfschiitzen auf
i dem falschen Fufs erwischen. Heben Sie
| nun das Prizisionsgewehr auf und erledi-
i gen Sie alle Feinde die sich zeigen. Nach-
| dem Sie die Gegend gesichert haben, blei-
ben Sie in Deckung und warten so lange ab,
bis der Kampfhubschrauber zur nichsten
Strafle fliegt. Jetzt konnen Sie geduckt vor-
stofen und von der Briicke aus nach Siiden
eilen. Betreten Sie das Haus und gehen Sie
die Treppen nach unten. Halten Sie sich von
den Gleisen auf der rechten Seite fern, da
diese noch befahren werden. Lassen Sie
Thre Leute auf dem herabgestiirzten Briik-
kenteil in Stellung gehen und warten Sie ab,
bis alle Feinde beseitigt sind. Danach schlei-
chen Sie sich vor zu dem briichigen Briik-

TANKSTELLE Platzieren Sie das
€4 neben den Tanks und Sie sind
die lastigen Scharfschiitzen los.

- kenpfeiler und platzieren dort ein C4-
. Paket. Danach eilen Sie zu der gegeniiber-
* liegenden Seite, wo Sie auf das kleine Héus-
chen klettern und so die andere Seite errei-
. chen. Nehmen Sie sich dabei vor dem Hub-
schrauber in Acht. Wenn Sie den Aufstieg
geschafft haben, 6ffnen Sie den Kanaldecke
.| und begeben Sie sich zim Hafen, um die
~ Helikopter lahm zu legen.

Sichern Sie sofort den Container und stellen
Sie einen Mann an dem MG ab. Der Rest
Threr Leute sichert den Weg nach hinten ab.
Nachdem Sie die erste Welle der Russen
vernichtet haben, eilen Sie durch die tun-
nelférmige Ruine direkt gegeniiber dem
Container. Platzieren Sie Thre Leute und
warten Sie erneut ab, bis keine Feinde mehr
erscheinen. Danach eilen Sie zum Ausgang
des Tunnels. Gleich daneben betreten Sie
das Treppenhaus, iiber das Sie das Dach
erreichen. Lenken Sie die Aufmerksamkeit
der Gegner auf sich und ducken Sie sich vor
den Kugeln. Noch wihrend Sie beschossen
werden, geben Sie Ihren Leuten den Befehl,

g %T;ONSLAGER
Im'Schnellrestaurant gibt &s alle Waffen,
die das Herz begehrt. Besonders wichtig
ist das [} das auf dem Tresen liegt.

sabella

Freedom Fighters _

HINTERTUR Schicken Sie Ihre
Leute vor und sichern Sie den
Eingang. Achten Sie auf die Sol-
daten, die auf dem Dach stehen.

" den Eingang des Landeplatzes zu stiirmen.

Nach dem Gefecht lassen Sie Thre Leute am
Eingang in Stellung gehen und bringen eine
Sprengladung an den Treibstofftanks an.
Arbeiten Sie sich zu Ihrem Startpunkt vor
und erkunden Sie das andere Ende der
Strafle.

-age
Gleich hinter dem Container ist eine MG-
Stellung, hinter der Sie sich sofort verschan-
zen. Einer der Méanner bedient das MG. Vor
Ihnen liegt ein schwer bewachter Kontroll-
punkt. Mit dem Feuerschutz Threr Manner
arbeiten Sie sich nach vorne durch und sdu-
bern die beiden Stellung mit Granaten.
Befehlen Sie den Angriff jedoch nicht zu
frith. Schleichen Sie zuerst um die linke
Hausecke und steigen Sie die Treppen nach
oben. Dort hat sich ein Heckenschiitze ver-
schanzt. Am Eingang warten wieder einige
Gegner, die Sie nach gewohnter Manier aus-
schalten. Lassen Sie Ihre Leute in Stellung
gehen und locken Sie die Feinde aus Threr
Deckung. Betreten Sie danach das Grund-

" stiick und gehen Sie sofort nach Siiden.

RUINE Klettern Sie tiber
die Triimmer in die Hau-
serruine. Dort holen Sie..o



# Freedom Fighters

{7 Direkt neben dem Speicherpunkt klettern
' Sie auf das kleine Hauschen und erklimmen
|| den Liiftungsschacht. Uber das Fenster ver-

' schaffen Sie sich Zugang zur Lagerhalle.
tellen Sie Thre Leute auf und erledigen Sie
lle anriickenden Sowijets. Anschliefend
chleichen Sie iiber den Steg auf die andere
| Seite der Halle. Von dort aus arbeiten Sie
ich weiter vor. Thr Ziel ist ein kleiner Raum,
¢ von wo Sie den Hof des Grundstiicks iiber-
© blicken kénnen. Machen Sie mit den Scharf-

' Allgemeine Tipps
Bewegen Sie sich nur in geduckter Haltung fort.
Ihre Manner tun es Ihnen gleich.

| Zielen Sie auf die Kopfe der Gegner, um mehr
Schaden zu verursachen. Ein einziger Kopftref-
fer aus dem Prazisionsgewehr geniigt, um
" | feindliche Soldaten unschadlich zu machen.

| Die Rebellen verhalten sich meist recht schlau
| und suchen sofort Deckung. Wenn Sie einen
| VorstoB wagen, schicken Sie lhre Leute immer
| zu ein paar Kisten oder in eine Nische.

| Bleiben Sie stets zurlick und schicken Sie
| immer Ihr Team in den Kampf. Notfalls kinnen
| Sie Verletzte wiederbeleben.

| MG-Stellungen und Tiirme raumen Sie mit Gra-
| naten und Molotov-Cocktails. Oft bleiben die
| MGs nur fiir einen kurzen Moment unbemannt,
.| allerdings reicht dieser kurze Augenblick aus,
 um mit lhren Leuten die unbewachte Verteidi-
| gungsstellung zu tiberrennen.

Wenn Sie an einer Stelle nicht weiterkommen,
- | suchen Sie nach einem Schieichweg oder versu-
| chen Sie, die Gegner in einen Hinterhalt zu lok-
| ken. Die Russen sind dabei sehr unvorsichtig.

Sobald Sie eine neue Karte betreten, konzen-
| trieren Sie sich zuerst darauf, den Hubschrau-
- | berlandeplatz zu zerstoren.

~ Auf langen StraBen sind oft viele Gegner. Nisten
Sie sich in einer Stellung ein, die im Idealfall
| Gber ein stationares MG verfiigt. Jetzt geben
Sie ein paar Schisse auf die Gegner &b, die
sofort nach |hnen suchen. Jetzt brauchen Sie
nur noch abzuwarten, bis alle Feinde vor die
Gewehre lhrer Leute gelaufen sind.

Eine Schlacht innerhalb eines Geb&udes lauft
immer gleich ab: Schicken Sie Ihr Team vor und
riicken Sie nach, sobald der Raum gesichert
ist. So arbeiten Sie sich mithelos und mit wenig
| Risikio zur Flagge vor.

| Gegen besonders schwer gepanzerte Soldaten
| hilft nur rohe Gewalt. Schicken Sie lhre ganze
| Truppe auf diesen einen Gegner, um ihn so
| schnell wie magiich unschédlich zu machen.

' schuitzen kurzen Prozess und schicken Sie
~ Thre Leute nach unten. Nachdem Sie auch

i hier die heranstromenden Gegner elimi-
 niert haben, eilen Sie die Rampe nach oben
© und betreten das Dach. Dort streichen Sie

| die Fahne der russischen Invasoren, um die-

~ sen Level zu abzuschlieflen.

 DieFeuerwache

- Verlassen Sie den Kanal und schleichen Sie
um das Haus. Arbeiten Sie sich Stiick fiir

| Stiick vor. Rennen Sie auf dje gegeniiberlie-
| gende Straflenseite und nutzen Sie die Siu-

~ len als Deckung. Nachdem Sie die Wichter
* dort ausradiert haben, bleiben Sie immer in
. Deckung, da jede Menge Scharfschiitzen
. auf den Dichern lauern. Laufen Sie um den

~ Container herum und betreten Sie die Feu- - |

erwache. Nisten Sie sich in der Garage ein

! und locken Sie erneut die Gegner an. Ver-

| gessen Sie nicht, den Balkon abzusichern.
. Die Rdume hier sind sehr eng, weswegen

- Sie keinerlei Probleme haben, die restlichen
- Russen zu erledigen.

Das Hotel , ke
. Neben dem Startpunkt klettern Sie auf das
~ kleine Hauschen und dringen in das Haus
- vor. Dort erledigen Sie den Scharfschiitzen
und nehmen die Sowjets unter Beschuss.

BRUICKE Platziersn Siedie.Spren
an dem briichigen Pfeiler. 1

KLETTERPARTIE Uber den
Liftungsschacth gelangen
Sie in das Lagerhaus.

Danach arbeiten Sie sich zum Eingang des
Hotels vor. Halten Sie sich nicht zu lange
auf der Strae auf, da hier jede Menge

. Heckenschiitzen warten. Im Hotel selbst
~ halten Sie Thre Truppe zusammen und stei-

| gen die Treppe nach oben. Setzen Sie Thren
Weg nach links fort. Dort hiangt die Flagge.

Manhattan

 Der Lagerbezirk- Briickenzerstérung

Sprengen Sie die Briicke mit dem C4 und
| folgen Sie dem Kanal nach Osten. Die zwei-
te Briicke jagen Sie ebenfalls in die Luft und

. lassen dann Thre Méanner Stellung beziehen.

Schleichen Sie sich nun nach vorne und
erledigen Sie die feindlichen Stellungen mit
| ein paar Granaten. Sobald Sie die Chance
- dazu haben, ziehen Sie lhre Leute nach und
| verschanzen sich fiirs Erste in dieser Stel-
lung. Jetzt ist Eile geboten, da im Norden
regelmélig Truppen per Helikopter einge-
flogen werden. Setzen Sie sich am Norden-
- de der Strafe fest und locken Sie die Geg-
ner an. Brechen Sie durch die gegnerischen
Reihen und verschanzen Sie sich zwischen
den Kisten. Arbeiten Sie sich bis zu dem
Kanaldeckel vor und speichern Sie dort
! Thren Spielstand.




- Das Kino

Rekrutieren Sie die beiden Rebellen und
verschanzen Sie sich hinter der Blockade.
Nachdem alle Feinde beseitigt sind, folgen
Sie der Mauer nach Osten und ziehen sich
an der Wand hoch. Schleichen Sie tiber die
Wiese und bleiben Sie immer dicht an der
Wand. Den Posten der Russen sprengen Sie
mit einigen Granaten und verschanzen sich
| dann sofort hinter den Mauern. Wenn Sie
den Grofteil der Feinde bezwungen haben,
eilen Sie nach Siidwesten und speichern
Ihren Spielstand an dem Kanaldeckel.
- Schleichen Sie durch das Haus und schla-
gen Sie sich zur Strafle durch. Betreten Sie
das Treppenhaus auf der gegeniiberliegen-
den Straflenseite. Auf dem Dach schnappen
Sie sich das Prézisionsgewehr. Dort unten
stehen jede Menge Benzinfisser, mit denen
Sie gleich ganze Gegnergruppen ausschal-
ten kénnen. Anschliefend stiirmen Sie den
Landeplatz und bringen das C4 am Tank
an. Weiter geht's nach Norden in das Park-
haus, wo Sie speichern konnen. Verlassen
Sie das Parkhaus durch die Ausfahrt und
sichern Sie die andere Strafenseite. Weiter
hinten tobt eine Schlacht zwischen den
Rebellen und den Besetzern. Auf der linken
Seite sitzen wahre Horden an Gegner. Hal-
ten Sie Thre Leute zuriick und dezimieren
Sie die Feinde in der MG-5tellung. Danach
schlagen Sie sich zu den Rebellen durch
und bemannen das MG auf dem Container.
Nach diesem harten Kampf kénnen Sie
abspeichern und durch den Hintereingang

- das Kino betreten. Der Rest ist Formsache.

Das Kraftwerk

Bevor Sie Leute rekrutieren, klettern Sie
tiber den Laster nach oben. Verschanzen Sie
sich in dieser kleinen Gasse und locken Sie
die Feinde in den Hinterhalt. Nach getaner
Arbeit laufen Sie zuriick zu den verwunde-
ten Rebellen, um sie zu rekrutieren. Arbei-
ten Sie sich nun nach Osten vor und folgen
Sie der Strafle nach Norden. Klettern Sie
tiber die Triimmer und iiberraschen Sie die

DECKUNG Schleichen Sie an dem Zaun
entlang, damit Sie nicht von den
Wachen entdeckt werden.

Russen mit ein paar Granaten. Weiter geht's
nach Norden, wo Sie Thre Leute bei der
anderen Rebellentruppe abstellen. Schlei-
chen Sie nach Osten in die Ruine und klet-
tern Sie in das obere Stockwerk. Dort erledi-
gen Sie den Scharfschiitzen, holen sich sein
Gewehr und beseitigen einige Wachposten.
Kehren Sie anschliefend zu Ihren Leuten
zuriick und stiirmen Sie den Hauptein-
gang. Laufen Sie vorne weg und kiimmern
Sie sich um den MG-Schiitzen. Wihrend
Sie die Bombe platzieren, sichern Ihre Leute
den Riickweg. Danach geht's weiter iber
die Briicke. Bleiben Sie auf der linken Seite
und nutzen Sie die Deckung aus. Auf Héhe
des Kraftwerks klettern Sie iiber die
Abgrenzung und schleichen zum Eingang.
Stiirmen Sie den Vorhof und erledigen Sie

- schleunigst den Soldat auf dem Container.

Danach geht's riiber in den niichsten Hof.
Innerhalb des Geb&udes gehen Sie nach
gewohnter Manier vor.

- KINOBESUCH Bevor Sie.nach
unten klettern, toben Sie sich
mit dem Prézisionsgewehr aus.

Die exp!nsivenm

erleichtern thnen die Arbeit.

Freedom Fighters_

Derlagerbezitic i .
Uber die innere Strafe kimpfen Sie sich bis
zur Eisenbahnbriicke vor. Gehen Sie mit
[hrem Team die Treppen nach oben und
lassen Sie Thre Leute auf der Plattform
zuriick. Laufen Sie nach Norden, bis Sie
den Vorhof des Lagerhauses sehen. Lassen

- Sie Molotov-Cocktails auf die nichts

ahnenden Gegner regnen und ziehen Sie
sich zu Thren Leuten zuriick. Jetzt geht's
auf in Richtung Gefangenenlager. Verlas-
sen Sie die Briicke tiber die Treppe und fol-

- gen Sie der Strafle. Neben dem Kanaldek-

kel sprengen Sie den Stromgenerator und

- befreien anschlieBend die Gefangenen.

Speichern Sie noch einmal Ihren Spiel-
standSobald Sie Thre Landsménner in
Sicherheit gebracht haben, folgen Sie der
HauptstraBe nach Norden und dringen in
das Lagerhaus ein. Wieder einmal ein typi-

- scher Hduserkampf, in dem Sie den russi-

schen Besetzern haushoch tiberlegen sind.

HIGHWAY An dieser Stelle kénnen Sie
tiber den Zaun klettern und
so das Zielgebdude erreichen.




KOMPLETTLOSUNG
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STROMGENERATOR Bevor Sie die Gefan-
genen befreien kdnnen, miissen
Sie diesen SLEETdsprengen.

Flottenstiitzpunkt

' Schleichen Sie die Treppen hoch und erle-
| digen Sie die drei Soldaten. Anschlieffend
. umrunden Sie den Turm und steigen

innen die Treppen nach oben. Erledigen

| Sie den Scharfschiitzen, nehmen Sie die
¢ Munition an sich und schalten Sie einige
. Wichter aus. Danach arbeiten Sie sich
. weiter vor. Die Seitengassen fithren Sie
|| sicher zum Ziel. Bleiben Sie versteckt und
| nutzen Sie Thre Molotov-Cocktails, um die
. Feinde zu erledigen. Falls notwendig,
| trennen Sie sich von Threm Prazisionsge-
. wehr und eignen sich ein Sturmgewehr
{ an. Auf den beiden Beobachtungstiirmen
. sind Scharfschiitzen, die Sie mit einem

Kopfschuss erledigen. Jetzt klettern Sie
auf den rechten Turm, heben das Scharf-

. schiitzengewehr auf und tiberpriifen mit
- dem Fernglas die Lage. Auf dem Balkon
. des markierten Hauses erscheint die Ziel-
“ person und telefoniert. Warten Sie diesen

4

"
e

i ~ WACHTURM Von dort oben haben Sie
¥ o einen perfekten Blick auf das Haus der
. Zielperson, Sobald der Russe auf den
Balkon kommt, beenden Sie die Sache

mit einigen prazisen Schiissen.

SRR
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AUSSICHTSPUNKT

Kopf, um Munition zu sparen,

- Moment ab und erledigen Sie den Fiihrer
| der russischen Armee mit einigen prézisen
- Schiissen. Jetzt ist Eile geboten. Klettern
| Sie die Leiter nach unten und springen Sie

ins Wasser. Halten Sie sich von dem Hub-

- schrauber fern und schwimmen Sie zu
. dem kleinen Boot, mit dem Sie an dem
“ Turm angekommen sind.

Rebellenstiitzpunkt

. Das Hauptproblem bei Threr Flucht ist der

Munitionsmangel. Sparen Sie sich Grana-

I ten und Molotov-Cocktails fiir grofie Geg-
- neransammlungen auf. Sie erreichen einen

Kanalabschnitt, wo jede Menge Feinde

. warten. Sdubern Sie die erste Seite des

Abschnitts und steigen Sie die Leitern
nach oben. In den hinteren Riumen finden

| Sie einen Raketenwerfer, mit dem Sie die
i Leute auf der anderen Seite des Wassers
© unter Beschuss nehmen. Sobald Sie das

AUF DER FLUCHT
Diese Gegnerhorden
erledigen Sie am besten
| mit dem Raketenwer-
] fer, den Sie in den
Lagerrdumen finden.

Von hier aus kénnen Sie jede Menge
wachen erledigen. Zielen Sle auf den

- neue Versteck erreichen, sind Sie den Rus-
~ sen entflohen und kénnen eine neue Stra-

tegie ausarbeiten.

Manhattan

i iDieHightSehoali 3
- Klettern Sie am Startpunkt auf dem Liif-
. tungsschacht nach oben. In der unteren

| Etage dieses Hauses treffen Sie vier Frei-

| heitskdmpfer, die Sie anheuern. Der Gang
. fiihrt Sie direkt auf den Vorhof des Land-
~ eplatzgrundstiicks. Schleichen Sie am Con-
. tainer vorbei und attackieren Sie die MG-
. Stellung tber die Flanke. Wenn Sie sich
~ beeilen, kénnen Sie auch die Soldaten an

i der zweiten MG-Stellung tiberwiltigen.
. Gehen Sie rechts am Gebiude vorbei und
' nisten Sie sich Innen ein. Oben spihen Sie

durchs Fenster und erledigen die restlichen

- Wachposten. Sprengen Sie den Landeplatz
- und kehren Sie auf die Hauptstrafie
' zuriick. Auf dem Balkon des gegeniiberlie-
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Erledigen Sie zundchst die
‘beidenfLEITLN damit Sie nicht durch VI J QoL Stromgenerator 1)
- den todlichen Kugehagel des MGs dieser Stelle besonders gut versteckt.
_ sprinten miissen.

. genden Hauses ist ein MG installiert. Blei-
© ben Sie zuriick und schalten Sie die beiden
Soldaten mit einigen gezielten Schiissen
aus. Seien Sie auf der Hut, da Sie hinter den
Panzersperren auf einen Russen treffen,
~ der mit einem Raketenwerfer bewaffnet ist.
~ Bei dieser Gabelung eilen Sie nach links.
© Schleichen Sie geradeaus und machen Sie
. die Wachen bei dem Kifig platt. Ziehen Sie
etzt sofort Thre Leute nach und lassen Sie
das Team hinter der MG-Stellung in Dek-
~ kung gehen. Sprengen Sie den Stromgene-
rator, den Sie hinter der kleinen Mauer fin-
den. Nachdem Sie die Gefangenen in
. Sicherheit gebracht haben, gehen Sie nach ;
: Westen und sf.chl.emhen an der Mauer ent- KLASSENZIM -Ki_ﬁttéﬁrﬁ i
| lang zum sidlichen Ende der Strafe. Si TR
] . . 5 e ie durch das Fenster.
- Durch den Hintereingang betreten Sie die (bc A Sinte & rcichen
4 nghschool. In der Emgar_lgshalle biegen Sie.dieFlagge.
. Sie nach rechts ab und steigen die Treppe ;
nach oben. Weiter geht's in der Turnhalle.
Lassen Sie Molotov-Cocktails auf die Geg-
~ ner regnen und stiirmen Sie das Basketball-
~ feld. Folgen Sie dem Gang und machen Sie
. Halt im Treppenhaus. Gehen Sie nach
. unten, wo Sie zwei Verwundete versorgen
- konnen. Im néchsten breiten Gang finden
| Sie auf der rechten Seite ein Klassenzim-
- mer. Klettern Sie dort aus dem Fenster und
. laufen Sie iiber den Sims zur Flagge.

- Rekrutieren Sie die Rebellen und verlassen
~ Sie diesen Ort augenblicklich. Laufen Sie
. die Treppen nach oben zu der Bahnstation.
' Neben einer der Kisten finden Sie ein Pra-
| zisionsgewehr. Nachdem Sie die Munition
| aufgebraucht haben, rennen Sie weiter
iiber die Briicke. Das Reklameschild ver-
- wenden Sie als Briicke, um auf das angren-
zende Gebdude zu gelangen. Dort liegt ein
~ weiteres Prazisionsgewehr, mit dem Sie PANZER Dieses Fahrzeug erledigen Sie
sich erneut austoben. Auf der Riickseite Rk tenwerfer, derauf dem

; ; WAFFEN TAUSCHEN
des Gebéudes ist ein Liiftungsschacht, den RRRtainc licgt.
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MUNITIONSLAGER

Klettern Sie iiber diesen Container,
um die Wachen zu umgehen. Das C4
~ lagert in der kleinen Hiitte.

FEUERGEFECHT
WiMerschanzen Sie sich hin-
ter dieser Mauer und war-
ten Sie ab, bis sich kein
Gegner mehr zeigt.

auch die Russen nutzen kénnen, um auf
das Dach zu gelangen. Stellen Sie hier Ihre
Truppe ab, damit sie Thnen den Riicken frei
halten. Nach der Scharfschiitzenaktion
klettern Sie iiber den Liiftungsschacht nach
unten und erkunden die Hauptstrafe.
Anschliefend stiirmen Sie den Container
und nehmen sofort die MG-5tellung oben
ein. Jetzt brauchen Sie nur noch abzuwar-
ten, bis alle Russen in den todlichen Dauer-
beschuss der stationdren MG gelaufen
sind. Auf halbem Weg biegen Sie in die
Gasse ab, wo Sie vier weitere Rebellen
rekrutieren konnen. Lassen Sie Thre Man-
ner auf dem Hiigel vor der TV-Station in
Deckung gehen. Der Panzer ist ein harter
Brocken und kann am besten mit einem
Raketenwerfer erledigt werden. Sprinten
Sie nach links und erklimmen Sie den riesi-
gen Container. Schnappen Sie sich die Pan-
zerfaust und jagen Sie den Panzer in die
Luft. Jetzt ist der Weg zur Sendestation frei
und Sie konnen sich in der Eingangshalle
verschanzen. Den MG-Soldaten erledigen
Sie mit Granaten und Molotov-Cocktails.
Innen miissen Sie sich auf eine Seite durch-
schlagen, weil Sie das Kreuzfeuer nicht
sehr lange iiberleben. Arbeiten Sie sich
'J nach oben durch und siubern Sie die Riu-
| me auf die tibliche Art und Weise. Ganz
oben finden Sie das Sendestudio, das Sie
durch das Fenster verlassen. Aussen finden
" Sie die Flagge der TV-Station.

Governor's Island

Die beiden Geschiitze auf dem Turm sind
die grofite Bedrohung. Schleichen Sie an
den einzelnen Wrackteilen vorbei. Auf
einer der hinteren Eisschollen finden Sie
einen Raketenwerfer, mit dem Sie den
Turm auseinander nehmen. Jetzt stlirmen
. Sie vor und klettern die Leiter hoch. Eilen
Sie nach links, die kleine Treppe nach
oben und 6ffnen Sie den Kanaldeckel, den
Sie neben der Veranda finden. Fliichten
Sie jetzt in den Untergrund.

e Munitionslager :
Gehen Sie nach Norden und biegen Sie
nach rechts ab. Klettern Sie mithilfe des
kleinen Schneehaufens auf die Container.
Jetzt kénnen Sie sich zum Sprengstofflager
schleichen und die C4-Pakete einstecken.
Arbeiten Sie sich weiter nach Siiden vor
und nutzen Sie die Silos als Deckung.
Gegeniiber liegt ein kleiner Turm. Klettern
Sie die Leitern nach oben und erledigen
Sie den Scharfschiitzen. Warten Sie ab, bis
die Soldatin erscheint und eliminieren Sie
die Frau. Danach schnappen Sie sich das
Prazisionsgewehr und nehmen den
gepanzerten MG-5oldaten unter Beschuss.
Feuern Sie weiter auf die Soldaten bis der
Hof geséubert ist. Anschliefend betreten
Sie die Halle im Osten. Hier warten sieben
¢ Gegner. Nach dem Gemetzel verlassen Sie
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Mega-Mag-Abo

Werben Sie jetzt einen neuen XBOX-ZONE-Abonnenten. Als Dankeschéin konnen
Sie zwischen einem kostenlosen Jahresabo der PC Games DUD, der PLAYZONE, der
WIDESCREEN oder einem kostenlosen Halbjahresabo der XBOX-ZONE wahlen.

PC GAMES

Das groBe PC-Spielemagazin mit DVD
Die Info-Bibel fiir PC-Spielefans: News,
Tests, Tipps & Tricks, Hardware. Auf
der Cover-DVD: Demos, Videos u, v. m,

Einfach und bequem
online abonnieren:

xbz-abo.computec.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote
von XBOX-ZONE und
weiterer COMPUTEC-
Magazine.

01X

DIEZ
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WIGHTIGSTEN
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|| ESCHLACHT BEGINN

XBOX-ZONE

Das unabhdngige Xbox-Magazin
Alles, was Sie iber Xbox-Spiele und -
Zubehor wissen miissen, Mit neuesten
Infos, Bildern und Videos auf DVD.

PLAYZONE

Das unabhéngige PS2-Magazin mit DVD
Der komplette Uberblick iiber die aktu-
ellen PS2-Games. Mit Spielevideos,
Reportagen und Spielelexikon auf DVD.

WIDESCREEN

Das groBe Magazin fiir Film-Fans mit DVD
News, Hintergrundberichte, Interviews
zu Kino- und DVD-Neuheiten. Trailer,
Reportagen und vieles mehr auf DVD.

l:nupan ausgefiillt auf eine Postkarte kieben und ab damit an: KBOX.

(€77.40/12 Ausg. (= € 6,45 / Ausgabe); Ausland € 90,60/12 Ausg.; Osterreich € B6.40/12 Ausg.)

B

des neuen Ab an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Nai n;e. Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Teleton-Nr/E-Mail (fir weitere Infarmationen)

Die Prémie geht an folgende Adresse:

Name, Uorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wobnart

Telefan-NrJ/E-Mail (fir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Grinden dirfen Prémienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt for mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um ein weitere 12
Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird.
Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir XBOX-ZONE
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung sufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht
immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

E, Computec Abo-

X JA, ich mochte XBOX-ZONE abonnieren!

, Postfach ‘I_ 1_29, 23612 Stockelsdorf.

Bitte senden Sie mir folgende Primi

[l 1-Jahresabo PC GAMES DUD (Art.-Nr.: 002303)

W 1-Jahresabo PLAYZONE (Art.-Nr.: 002334)

[l 1-Jahresaho WIDESCREEN (Art.-Nr.: 002335)
Jahresaho KBOX-ZONE (Art.-Nr.. 002336)

Der neue Abonnent war in den letzten zwtif Monaten nicht Abonnent der

XBOX-ZONE!

Datum Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusiitzlich zwei Ausgaben kostenlos!

O Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

[ | 1 | |
I [ S |

BLZ
\

Kontoinhaber:

MZPR 03

[j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
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die Halle durch die Seitentiir, erledigen
die letzten Wachposten und hissen die
Flagge, um das Gebiet zu erobern.

Die Landung o
Vom Kanaldeckel aus schleichen Sie nach
Osten und rdumen das kleine Haus. Ver-
lassen Sie das Haus durch den Ausgang
auf der anderen Seite und eilen Sie in
Richtung Ventilationsschacht. Heilen Sie
den Verwundeten und dringen Sie in den
Turm ein. Jetzt verschanzen Sie sich am
Eingang und erledigen einige Gegner,
bevor Sie die Treppen nach oben steigen
und das C4 ziinden. Eilen Sie nach Siiden
~ und laufen Sie die kleine Treppe nach
oben zu dem Geschiitz. Lassen Sie Ihre
Ménner Deckung nehmen und locken Sie
| die Sowjets mit ein paar Schiissen an. Klet-
- tern Sie auf die Mauer und befehlen Sie
 Ihrer Truppe, den kleinen Hof zu sichern.
Sobald Sie das Ende dieser Gasse erreicht
haben, geht's weiter nach Norden. Hier
warten viele Feinde auf Sie. Schicken Sie

Ihre Méanner in den Kampf und nutzen Sie
| das Getiimmel, um die Treppe auf der lin-
 ken Seite zu erklimmen. Solange kein
Hubschrauber in der Nihe ist, sollten Sie
mit dieser Aktion keine Schwierigkeiten
haben.

Die Artillerie i
Eilen Sie nach Westen und iiberrennen Sie
die Verteidigung bei den Artilleriege-
schiitzen. Haben Sie den Bereich gesichert,
schicken Sie Thre Leute zum Kanaldeckel
und sprengen die beiden Morser. Weiter
geht's nach Stiden durch die enge Gasse.
Kampfen Sie sich zum siidlichen Karten-
rand vor. Die kleine Stellung rduchern Sie
mit ein paar Cocktails aus. Greifen Sie sich
- das Scharfschiitzengewehr und erledigen

| Sie die MG-Schiitzen im Westen. Danach
| riicken Sie weiter vor in Richtung Land-
~ eplatz. Vorsicht - dort wacht ein Hecken-
~ schiitze iiber die Strafe. Erledigen Sie den

| Kerl und dringen Sie in das Gebiude ein.

. Sobald Sie den Landeplatz gesprengt
| haben, folgen Sie der breiten Strafle nach
. Norden. Biegen Sie nach rechts ab und
 iberrumpeln  Sie die Wachtposten.
- Danach schicken Sie Thre Leute in das
- Gebdude. Jetzt miissen Sie nur noch nach
~ oben zur Fahne.

~ DieDocks :
~ Schicken Sie Ihre Leute vor und riicken Sie
. langsam nach. Zuerst geht's nach Westen,
wo Sie tiber den Liiftungsschacht in die
. Lagerhalle einsteigen. Verlassen Sie die
- Halle auf der anderen Seite und dringen
. Sie nach Siiden vor. Folgen Sie weiter der
Strafle und {iberrennen Sie die MG-Stel-
. lungen. Durch die kleine Gasse im Westen
erreichen Sie den Helikopterlandeplatz.
Lassen Sie Ihre Leute hinter den Kisten
Stellung beziehen und sprengen Sie den
Treibstofftank. Meiden Sie einen Kampf
zwischen den Containern und bleiben Sie

LANDEPLATZ
Zerstoren Sie den
Hubschrauberlan-
deplatz, damit
der Feind ohne
Verstarkung da

in der Nédhe des Zauns. An der Siidseite
des Containerhofs befindet sich der Ein-
gang des Zielgebdudes. Kampfen Sie sich

- den Weg nach oben frei. Neben der Fahne

schiebt ein schwer gepanzert Soldat
Wache. Schicken Sie auf jeden Fall Thre
Leute vor, um die Gegend zu sichern,
bevor Sie sich nach Aufien wagen.

- Fort Jay

Riisten Sie sich in der Rebellenbasis mit
einem Raketenwerfer aus. Nutzen Sie
unbedingt die Schiitzengriaben als Dek-

- kung. Jetzt schlagen Sie sich zu der Hau-

serruine im Norden durch. Wihrend Sie
Ihre Méanner vor dem Haus in Deckung
gehen lassen, steigen Sie die Treppe nach
oben. Platzieren Sie einen Rebellen an

| dem Geschiitz und nutzen Sie das Fern-

glas, um sich mit der Situation vertraut zu

| machen. Von dieser Position aus, kénnen

Sie mit dem Raketenwerfer die beiden
MG-Stellungen auseinander nehmen.

FORT JAY

Schalten Sie diese Schliisselpositione
#aus, damit Sie das Fort ohne groBere
Schwierigkeiten betreten konnen,

Neben dem Eingang sind aufferdem noch
zwei Schiefischarten. In jeder dieser Ver-
teidigungsstellungen steht ein schwer
gepanzerter Soldat. Feuern Sie die rest-
lichen Raketen in das rechte Loch und

- schrecken Sie die restlichen Soldaten mit

einigen Schiissen auf. Jetzt arbeiten Sie
sich zum vordersten Schiitzengraben
durch. Wahrend Thre Manner die Stellung
halten, kiitmmern Sie sich um die beiden
Scharfschiitzen auf den Tiirmen. Schlei-
chen Sie sich nun ganz nach rechts Auflen
und gehen Sie langsam in Richtung
Schiefischarte. Mit einigen Granaten soll-
ten Sie dem gepanzerten Soldat den Rest
geben. Jetzt ziehen Sie Ihre Leute nach
und geben dem zweiten Wachposten den
Rest. Mit Threr zwolf Mann starken Trup-
pe gibt es nichts, was Ihnen im Weg steht.
Befreien Sie die gefangene Isabella und
arbeiten Sie sich zu den vier amerikani-
schen Flaggen durch. Schicken Sie immer
Ihre komplette Truppe vor.



PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
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XBOX-ZONE

Stellen Sie uns ein Zeugnis aus und bestimmen Sie,
wie das Magazin kiinftig aussehen soll! Unter allen
Einsendern werden fiinf Kbox-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

£ 1) Wie alt sind Sie? ___ Jahre

@ Welche Hardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwinscht
Xhox (PAL) | N | d
Xbox (NTSC) | | ]
Xbox Live | W] ]
Action Replay [ | [ | £
PlayStation 2 & W] a
PlayStation/PSone | | |
Nintendo GameCube ] W W
Game Boy Advance (SP) ] | a
Dreamcast a W] a
DVD-Player o a |
PC (W] a [ |

@ Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [] Nein

@ Welche Spiele und DVUD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

@ Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Dptik)?
Hitten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel

Xbox-Live-News «

Vorschau Conan

Vorschau True Crime vs. GTA

Vorschau Rainbow Six 3 "

Vorschau Need for Speed Underground_

Test Xl ,

Test WWE Raw 2

Test Dino Crisis 3

Test Gladius

Test Judge Dredd: Dredd vs. Dead

Test Voodoo Vince

Hardware

Feedback

Leserbriefe

Komplettlésung Freedom Fighters
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Was halten Sie von dem Spiel ,,Dragon’s Lair“ auf DUD?
[] Toller Bonus! Bitte mehr davan!
[ Schwach, interessiert mich nicht

@ Unserer kompletten Auflage liegt die KBOK-ZONE-DUD hei.
Wie nutzen Sie die DUD?
[_] Kann sie leider nicht nutzen
[J Verwende normalen DVD-Player
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an.
Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

[ Spiele sie auf der Xbox ab
(L] Nutze PC mit DVD-Laufwerk

Was halten Sie von Spielsténden auf DUD?
[ Geniale Sache, nutze ich immer
[ Kann sie nicht nutzen, da ich keinen PC habe
[ Interessiert mich nicht
(1 Super! Ich sichere mir das Action Replay sofort als Abo-Prémie! (sighe S. 69)
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Name, Varname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie diese Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media, Redaktion KBOX-ZONE, Kennwort: KBZ-Zeugnis 11/03,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

@ Welche Schulnote erhilt die DUD? Welche Noten erhalten
die einzelnen Rubriken?
Schulnote gesamt: ____
Tests: Angespielt: __ Specials: __
(] Kann die DVD leider noch nicht benutzen

Welche Eigenschaften treffen auf XBOX-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig =) | [}
Kritisch = | =
Informativ [} | L] -
Aktuell M| | ]
Ubersichtlich | ] ]
Optisch ansprechend M | [ | -
Ist das Geld wert | ] -
'ﬁ} Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote ____
@ Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News ] Reportagen [ Vorschau [ Tests
[ Tipps [ Zubehor (] Xbox Live (] Lexikon

@ Wie gefallt Ihnen der Detail-Check bei umfangreichen Tests?
[_] Platzverschwendung, interessiert mich nicht
[_] Tolle Sache, bitte bei allen Tests!
(] Gute Idee, aber bitte nur bei wichtigen Tests

@ Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem i'egelméiﬂig:

@ Was hat lhnen allgemein an NBOX-ZONE gefallen?

@ Was hat lhnen an XKBOK-ZONE weniger gefallen?

@ Lesercharts: Welche fiinf Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

e S P

@' Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhiltlichen
Kbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

45

2
3.
4.
]




XBOX-ZONE

Acclaim 70-71
Activision 16-17, 46-47
AMS 58-58
Codemasters 67
Computec Media AG 83, 91,93, 84
Eidos 30-31
Electronic Arts 14,:561,.55
Jeruel Gamewear Distribution GmbH 25
Nintendo 69
Take2 2
THQ 3,99
TDK mediactive 100
Ubisoft 13
spiele-hotlines

Acclaim www.acclaim.de

0190/824663  Mo.-S0. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Activision www.activision.de

0190/510055  Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.
Atari www.atari.de

0190/771883  Mo.-So. 14-21 Uhr € 1,24/Min.
BigBen Interactive www.bigben-interactive.de

0700/227877678 Mo.-Fr. 12-16 Uhr € 0,12/Min.
Eidos www.eidos.de ?
0190/839582 _ Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
Electronic Arts  www.electronicarts.de

0190/787906  Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min.
Konami www.konami-europe.de

0190/824694  Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,24/Min.
Microsoft www.microsoft.de

080071812968 Mo.-Sa. 8-23 Uhr, So. 9-17 Uhr -

Modern Games  www.modern-games.de

02408/953203 Mo.-Fr. 15:30-18 Uhr -

Take 2 www.take2.de

0190/87326836 Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
THA www.thg.de

0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
Uhi Soft www.ubisoft.de

0190/88241210 Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min.
Virgin Interactive www.vid.de

0190/771888  Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1,24/Min.

Vivendi Universal www.vivendi-universal-interactive.de

Nur E-Mail techsupport@vup-interactive.de —

UMTAUSCH

DVD defekt?
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ren, dass eine DVD beschadigt wird. Sollte die DVD auf Ihrer Kansole oder
lhrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kinnen Sie diese selbstversténd-
lich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:
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Ahonnent sein lohnt sich!

Jeder Abonnent nimmt ab ;
sofort automatisch an einer BEM'

: :
exklusiven Verlosung teil — — :
= Tel. + 49 (0) 8142-44 87-230
jeden Monat aufs Neue! T A M

ZU GEWINNEN:

¢ Einen modernen Multimedia-PC: Ein moderner | PusTATON2:
in7i Multimedia-PC, ] Alles, was man

Annette Sinzig aus Bremen oo | ¢ e n

: : offen lisst. | Spieleauswahl,

* Eine Sony PlayStation 2: | g:g:‘aﬁﬁ_';""
Pierre Dominique Braun aus Tiibingen B by,

e

w * Einen Nintendo

@ GameCube:

5 Dennis Klatt aus Berlin

* Einen Nintendo Game Boy | g \
Advance SP: 4

Jan-Lars Lange aus Heidenrod NEUE GENERATION: Mit dem

KLEIN, SCHWARZ, STARK:
lange von Fans gewiinschien f Nintendos Wiirfel iiberzeugt
beleuchteten Display ist der ; durch starke Games, tolle

Herzlichen Gliickwunsch!  [neuet8As? unschiaghar TR TR S P

Neulich bei der Redaktionskonferenz

So kann man sich tiuschen! Wer bislang dachte, unsere Testwertungen
wiirden in einer lauschigen, fairen, demokratischen, eloquenten Redak-
tionskonferenz durch stichhaltige Argumentatio-
nen und anregende Diskussionen ermittelt, liegt
vollkommen falsch! Bei uns fliegen jeden Monat
bei ziinftigen Wrestling-Matches in der eigens zu
diesem Zwecke erbauten Sporthalle hinter dem
Redaktionsbiiro munter die Fauste! Nur wer die
anderen ordentlich vermébelt und am Ende als
Sieger im Ring steht, darf seine favorisierte Wer-
tung vergeben. Uwe , GTI-Gangsta” Hénig ver-
sucht beispielsweise auf dem Schnappschuss
links oben, Jens ,Elephant Man” Quentin zu
einer hoheren Wertung fiir den Titel Bullet Proof
Monkey zu bewegen. Nico ,Toe Ingnition”
Lindner dagegen nimmt sich zusammen mit
Oliver ,Battle-Student” Beck unseren letzten
Praktikanten vor, nachdem es dieser gewagt
hat, eine eigene Meinung kundzutun. Bereits
in der Notaufnahme des 6rtlichen Kranken-
hauses befanden sich zu diesem Zeitpunkt
Lars ,Smart” Kromat sowie der einzige
weibliche Wrestling-Superstar, Britta ,Brutal
Bride” Rasp. In der néchsten Ausgabe gibt's
die schénsten Réntgenaufnahmen!
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Project
Gotham Racing 2

TEST )

Wenn die Edelracer aus der Microsoft-Garage durch Moskau, Chicago
oder Florenz brettern, schldgt das Herz eines jeden Rennspielfans garan-
tiert hoher. Ob der Titel wirklich der versprochene Oberknaller mit
genialer Xbox-Live-Unterstiitzung wird oder ob es sich dabei um opti-
sches Blendwerk handelt, erfahren Sie in unserem Mega-Test.

(AR EER RN T

Tony Hawk’s TrueCrime
Underground Streets of LA. FIFA Football 2004

Was haben die Kicker. von EA
TEST _ TEST ‘ Sports wirklich drauf?
{  TEST )
Helm auf und Knieschoner anziehen! In unse- Besser als das Original? Diese Frage werden wir TCII_I‘I Clam:y’s
rem Test erfahren Sie, ob der Altmeister des Skate- néchsten Monat beantworten, wenn wir das Gangster- Rainbow Six 3
Terroristenbekémpfung mit

boarding auch im Jahr 2003 noch iiberzeugen kann.  Epos aus dem Hause Activision ausgiebig testen.
Dabei sind wir besonders auf die Umsetzung des Besonders im Hinblick auf das Anfang 2004 erschei-
»Zu Ful”-Features gespannt. Wir gehen in den Un- nende GTA-Doppelpack sind wir gespannt, ob True

tergrund und bringen alle Tricks ans Tageslicht. Crime: Streets of L.A. glinzen kann. Herr der Ringe:
Riickkehr des Konigs

Der neueste Teil bietet Fantasy-
Action vom Allerfeinsten.

Terminator 3
Rebellion der Maschinen
Arnie ballert auch auf der Xbox.
Kann er den T-X stoppen?

Secret Weapons
over Normandy
Packende Luftkémpfe mit
authentischen Flugzeugen

Splinter-Cell-Engine




DER SCHLAFENDE DRACHE
Das Abenteuer éegmnt wenn Das Gehaimmis gelifbet ist,

www.baphometsfluch3.de
Fiir geheimnisvolle Infos und mysteriése Gewinne: SMS* mit Keyword “BAPHOMET" an 82005.
November 2003

= PC — PlayStation.2

. WAL T IO

© 2003 Revolution Software Limited. ™ Broken Sword is a registered trademark of Revolution Software Limited. ™ Broken Sword — The Sleeping Dragon is 2 trademark of Revolution Software Limited. Used under license. Renderware is a registered trademark of Canon Inc. Portions of this software are Copyright
1998-2002 Criterion Seftware Ltd. and its Licensors. THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. "PlayStation” and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox rogos are either registered trad or of Microsoft C ion in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft.  *EUR 0,49 pro SMS VfD2 Anteil 0,12 Euro
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g‘ « 10 EXTREME VOLLEYBALL-FELDER! » 16 CHARAKTERE!

.. *AUFREIBENDE MEHRSPIELER-ACTION AUCH UBER XBOX LIVE!

.; * SCHLAGE DEINE GEGNER AUF DEM SPIELFELD UND BEI
HEMMUNGSLOSEN PRUGELEIEN! » 50 TOURNEE-EVENTS!

« TRAINIERE DEINE CHARAKTERE IN 20 UBUNGEN!
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